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Абе, спомняте ли си, че преди три 
години щяха да лицензират Интер- 
нет. Държавната Комисия по далеко- 
съобщенията (ДКД) вече беше опре- 
делила "лицензионна такса" за продай- 
дърите. Всеки един от тях щеше да 
има нужда и от "обща лицензия". Това 
означаваше, че държавата определя 
условия, на които трябва да отгова- 
ря доставчикът, за да има правото 
да работи. Ето Как я гласяха рабо- 
тата. 

За щастие нещата се разсмърдя- 
ха и чиновниците се поКриха, Както си 
му е редът. 

Всичко това нашите читатели 
научиха от статията "Интернет ос- 
тава заложник на държавата", а тези, 
които са я пропуснали, днес могат да 
се радват, че лошият сценарий си ос- 
тана само на теория. Ето Ви един 
пример как медиите могат да свър- 
шат и някоя друга полезна работа. 
Междувременно ползвателите на 
мрежата се увеличиха няколко пъти, 
Ога! ир достъпът изживя бум, а наско- 
ро падна и монополът на БТК Върху ин- 
тернет телефонията. За 3 години - 
толкова. 

На геймърския фронт: 30 Нва/т5 
обявиха изисКванията за Пике Микет 
Югвиеп Оптималната Конфигурация 
щеше бъде Репиит |! 266 с Уодоо 2 :-) 

Излязоха Вадйигз бак, Пиез Тог 
соу И 509 Мауегз Ата Сетаип, 
АММО 1602: Сгвайоп ойа Меш ИШопа и 
Куп други игри, разбира се. Всички 
тръпнехме 6 очакване на Негоез 0? 
Мот апа Мадс . Този път обаче Ви 
даваме четворката с месец аванс. 
Приятно четене. 

Петър Табов 


Нямам идея защо, но симулатори- 
те са далеч от популярността, 
Която биха могли да имат. Като 
изключим РМ  Зилшаога на 
Мсгозой, Който придоби извест- 
ност не само заради рекламата 
на редмъдския софтуерен гигант, 
но и заради Възможността да се 
“повторят” атаките от 11-ти 
септември. ЗВучи абсурдно, но 
познавам поне двама човека, Коц- 
то за първи път Видяха Какво е 
тоВа симулатор, докато се опит- 
Ваха да се забият В небостъргачи- 
те на Манхатън посредством Кла- 
Виатурата си. Далеч по-хубави 
според мен са симулаторите на 
Военни самолети, но те като че 
ли не попадат Във фоКуса на раз- 
работчиците. Или поне не толко- 
Ва, Колкото аз бих исКал. Макар че 
Вате о! Втап, |-2 зМигтомк и 
Сотва Нам зитшаюг 2: ММ 
Растс Тпеаег за мен са направо 
забележителни. 

Прави ли Ви Впечатление Какво е 
общото между тях? Правилно - 
това са изтребители от Втората 
сВетовна Война. Към горната 
тройка можем да добавим и МО 
Айеу. Не намирам за особено инте- 
ресни симулаторите на съвремен- 
ни самолети, при тях и самото пи- 
лотиуране си е някакъв Вид игра. 
Когато преценявам дали някой 8о- 
енен авиосимулатор е интересен, 
поне за мен е определящо с Какво 


се стреля - ракетите и прочие 
модерни фантасмагории убиват 
удоволствието от Въздушния бой. 
Особено Както се получава с Е-22 
на Моуаодк - В играта имаше бъг, 
и 6 резултат на това един брази- 
лец беше “безсмъртен”. Но тя и 
без друго не е интересна Като |- 
2 например, а това Вече е доста. 
Реализмът В |-2 е така голям, че 
излитането с Ме-109 е толкова 
трудно, Колкото е било и за всеки, 
седнал за първи път В Кабината 
му. Това е и смисълът на един си- 
мулатор. Остава само да се пи- 
шат и по-увлекателни сценарич. 
Ако някой твърди, че е невъзмож- 
но, може да прочете дебелите ис- 
торически момчета и да Види Кол- 
Ко интересни неща са се случили 6 
небето над ЕВропа между 1940 и 
1945 г. 
Продължавам да очаквам и инте- 
ресен Вертолетен симулатор. Не 
знам защо, но никой отдавна не се 
е сещал за Виетнам и за Афганис- 
тан, Където хеликоптерите бяха В 
основата на голяма част от воен- 
ните баталиц. Може и да се лъжа, 
но според мен авиосимулаторите 
тепърва ще набират скорост. Или 
поне така ми се иска. Но това е 
далеч по-сложно от правенето на 
хибриди между Кино и игри, Каква- 
то е модата напоследък. 
Петър Гаврилов, 
“Капитал Нет” 


Събирайте цели егикети на буглилки от 0.5л, Тал, 1.5л и Фл, 
носещи плочки от промоцията Може МПИЯГА и 
спечелеге една опа аа награди. Пейучате своя одарък 
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В клубовете на е нес“ Пловдив 15.02.2002 05.04.2002 
у И ДЕ : Варна 01.03.2002 05.04.2002 
носещи специалния знак: Стара Загора | 01.03.2002 СВш 05.04.2002 
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г 12.04.2002 
Разменете. 35 точки от промоционните егликети забщер за ; Сливен 12.04 2002 
Хасково СВиленград 12.04.2002 
Пазарджик 22. 03. 2002 Казанлък 12.04.2002 
ВелиКо Торново 22.03.2002 Гоце Делчев 12.04.2002 
Кюстендил 22.03.2002 Силистра 19.04.2002 
Бургас 29.03.2002 Карлово 19.04.2002 
Плевен 29.03.2002 НоВа Загора 19.04.2002 
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За допълнителна информация четете ши 
кампанията В пресата или позвънете на плелефон 
Количеството на наградите е ограничено. Краен срок за! 
наградите: 31.03.2002 г. Всички участници приемат 
правила на Кампанията. 


Сеаба 
ТЕЛЕФОН НА ПОТРЕБИТЕЛЯ 


0800-12345 


на цената на един градски 
разговор от цялата страна 


„Соса-Соа” и дизайнът на контурната бутилка са запазена марка на 
Тпе Соса-Соа Сопрапу. Хари Поглър, героите, шмената и всички символи 
изнаци, свързани с гпях, са запазена марка на УАВМЕВ ВВО5 Ф2001 МАВМЕВ ВКО5. 


Официален анонс на 
гсемтпа ае 2 


Стана ясно, че информацията за 
скорошното излизане на Втора 
част на ролевата сага |сеупа 
Оае е потвърдена от производи- 
телите. Играта ще се появи през 
май тази година. 

Сюжетът и РС светът на |семта 
Оае са направени по романите на 
известния америКански писател 
ВА. замаоге. Във Влората част 
на играта ще има много допълни- 
телни заКлинания, Които не са би- 
ли Включени нито В семпа Оае, 
нито В семпа Оае: Неап о! УМтег. 
Ще има и още гадове, Както и 
много голяма нова Карта. Инте- 
ресно ще бъде да разберем Какви 
оръжия, брони и Всякакъв друг ин- 
Вентар са ни приготВили съзаа- 
телите на играта. Ще бъде запа- 
зен режимът Неап! о! Ригу, въведен 
за първи път 6 семпа Оае: Неап! 
о, Утег. Сюжетът ВъВ Втората 
част няма да е много заплетен, 
но за сметка на това е интригу- 
Ващ. 

След размириците по Време на 
семпа Оае | настава мир и разби- 
рателстВво. Но не за дълго. След 
няколко десетКи години мир злото 
пак се надига и започва да нас- 
тъпва от север. Орди от гоблини, 
орки и други гнусни гадове се съ- 
бират под знамената на Химера, 
превземат град Вгетеп и се гот- 
Вят за щурм на съседния Тагдо5. 
Целта Ви е проста: трябва да 
спрете настъплението и да спа- 
сите Тагдоз. 


ТЕАМ 17 


Нови червеи 
съвсем скоро 


Прбой пуснаха рауаШе дето на 
Могтв Ваз! - поредното заглавие 
от легендарната ММогтз-серия на 
Теат17. Играта е почти готова, а 
демото е на диска на списанието. 
В Уогтз Ваз! ще се подвизавате 
из Водни терени и области, дос- 
тъпни само чрез личната Ви наду- 


семпад Оае 1 отново ще ползва 
мпйу Епдтме - разбира се, доста 
модифициран. За запалените роле- 
Ви маниаци интерес ще представ- 
ляват и новите Класове Зогсегег, 


Мопк, Мегсепагу, Сам  КШег, 
Огеадта ег о! Вапе, Огом и 
Тейта. 

Етрегог: В15е оНпе 

мшжше Кнойот 


Зепа Емепаптеп! подготвя нова 
игра от типа на Саезаг Ши Фецз, 
Която ще бъде ориентирана Към 
мултиплейпър през локална мрежа и 
Интернет. 

Тя ще се нарича Етрегог: Вке о! 
Ме Мае Кпадот, а действието 
ще се развива В древен Китай. 
Всеки от играчите поема ролята 
на губернатор, Който трябва да 
създаде сВойш град, да го развие и 
да го превърне В проспериращ аа- 
леКоизточен мегаполис. Участни- 
ците В онлайн играта ще могат 
да сключват съюзи помежду си, да 
търгуват със стоки, да се шпио- 
нират, да воюват и дори догова- 
рят гигантски съвместни проек- 
ти. Етрегог Аве о! Ше МаФе 
Ктпайот се разработва от 
ВгеаКкАмау Сатез - фирмата, съз- 
дала Сеорага и Торксо: Рагадве 
1запа. 


Ваема лодка. Над главата Ви ще се 
носят разноцветни блокове, Кошто с 
Всяка минута ще се снижават. Зада- 
чата Ви ще е да ги отгърмите Ввсич- 
Кките с личното си оръжие. Интерес- 
ното е, че за Всеки цвят ще Ви тряб- 
Ва различно пушкало. Ако унищожите 
някое от блокчетата и до него има 
още от същия цвят, те също ще си 
заминат. Засега играта повече при- 
лича на тп!-дате, но ще почакаме 
и ще Видим. Все пак това е М/огтув! 


ВИ?АВО НЕМ/5 
ммагсган кк 


В!2гага Етепаптеп! пуснаха нов 
пач Версия 1.09 за ЗХагсгай и еКс- 
панжъна Вгоой Маг. Той оправя 
Всички известни до момента бъ- 
гове, отстранява “забавянето” 
при игра под УМпдомв 2000 и поз- 
Волява игра през ЦОР В лоКална 
мрежа. Пачът е голям 2.7 МВ, пъ- 
лен списък с адресите за даунло- 
уд има на уммми.БПггагд.сот. 

Съвсем сКоро пък започна да се 
шуми и оКоло Вероятността да 
има ЗагСгай 2. По този повод 
геймдизайнерът Бил Ропър обяви 
В свое интервю, че работата по 
Втората част на великата стра- 
тегия ще започне след приКключ- 
Ването на текущия им проект - 
онлайн ролевата игра Мопд о! 


Сеагрох боймаге - автори на адд- 
оп-ште Оррозта Рогсе и Вие зи! 
за безсмъртния З0-екшън На!-ШИе, 
обявиха, че планират да направят 
игра на тема Джеймс Бона. 
Фирмата не желае Гордън Фриймън 
да се появява В друга тяхна игра, 
тъй Като В момента името 0 ви- 
наги се сВързва Маме зоймаге и 
Най- е, а екипът иска да си съз- 
даде сВоя собстВена репутация 
Като Качествен и независим про- 
изводител на игри. 


Васк в. Мпие 2 


Хората от Поппеад усилено се 
трудят над нова част на Васк 4 
Мупйе. Жанрът ще е същият, а 
Всичко, Въведено досега, ще се 
използва и В продължението на 
играта. 

В В М/ 2 ще има повече стратеги- 
чески елементи, а териториите 
ще са доста по-гъсто населени. 
Селцата Вече ще могат да се раз- 
| Виват до малки градчета и може 
би дори до огромни мегаполиси. 
Питър Молиньо обещава, че енджи- 
нът на играта ще бъде съвсем 
нов. Очаква се ВЗУМ 2 да бъде го- 
това през първото тримесечие на 
2003 г., тоест има да почакаме 
доста. 


сом!на 5бон 


Топу Намк 3 
съвсем скоро 


Излиза РС Версията на Топу 
Намкз Рго зКка!ег 3. Тя се разработ- 
Ва от Сеатох Зоймаге и няма да бъ- 
де еднаква с пърВвообраза си за 
Рауфтацоп 2. В РС Версията ще има 
няколко нови типа игра, Възможност 
за добавяне на Карти с големи ма- 
щаби и пълна поддръжка на мишка. 
Като дата за излизане се спряга 
средата на месец март. Дано...! 

Разчу се и един много любопитен 
факт: В момента Сеатох Зоймаге 
обмислят дали да сложат В играта 


Индиана Джоунс 
се завръща! 


След Като се оказа, че се работи 
над четвърти филм, посветен на 
Индиана Джоунс и неговите приК- 
лючения, се разбра, че |исаз Апз 
са сКлючили договор с фирмата 
Тпе СойПестме за изработка на нова 
игра по темата. Тя ще ползва нов 
30-енджин, разработен от авто- 
рите специално за целта, а геймп- 
леят ще се основава на динамичния 
екшън и сложните главоблъсканици. 


Обявика Мони Сир 2002 


ЕА Зропйз обявиха, че съвсем сКоро 
ще пуснат Мопа Сир 2002 - офици- 
алната игра, посветена на све- 
поВвното по футбол. Тя трябва да 
се появи на 19 април и по думите 
на ЕА ще се различава много от 
АРА 2002. Други подробности оба- 
че засега не са известни. 


5шттопег 2 май щее 


Точно така - ще има Зиттопег 21! 
Вече работи и официалният сайт 
на играта. Главен герой Във Втора- 
та част на ВРС-сагата ще е Па- 
Ва - Кралицата на Халасар. Единс- 
тВеното, Което помрачава цялостна- 
та Картинка, е, че има Вероятност 
Зиттопег 2 да се появи само за РУХО. 


специален персонаж - Агент 007, за 
Който правят отделна Която разраз- 
ботВат В момента. Джеймс Бона ще 
джитка със супермодерна дъска. 
Както сами Виждате, лудостта е 
пълна. :) 


Пач за бпоз весоп 


Компанията ЦБ1 Зой съвместно с 
Нед Зтогт пусна първи пач за играта 
им Споз! Весоп у1.1.5.0. Той оправя 
доста бъгове, подобрява графичния 
интерфейс, добавя нови оръжия В ин- 
Вентара, подобрява графиКата и зву- 
Ка и изглажда тежкия енджин и А-то. 
По ВсичКо личи, че този пач е малка 
залъгалка преди задаващия се през 
идващия месец адд-оп Към играта. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


с«с: Кепедайе 

Негоез о! Мот ап Маце М 
МюМ апа Мас !Х 

Топу Намкз 3 

Мапогдз: ВаШесгу П 

Ше Нага: Макаоп! Рага 
Маглог Кто 

Спо5! Весоп Мвзтоп Раск 
Меспмагпог 3 6о19 
Могт"5 Ваз! 

Зи: Масайоп 

5Т: Впдде Соттапдег 
бгапта 1 

Зрасе Етриез |М 

Оагк Рапе! 

сова! Ор5 

Ош Тгаск Васто П! 
Егеедот Еогсе 


Мезпуоод 


Асймбоп 
Орбой 

КОХ 1шегасйме 
М!сго!95 
Ведзкогт 
Мсгоргозе 
Орбой 


Асм5топ 
ОБбой 
5игарпе! батез 
ОБбой 


Мугага 


С2| С 
гл гл гл софе 
3> > > со го 


БЕЗПЛАТЕН ОБЯД 


Кой печели награди 
от ОПВЕХ и АВАС052 


Изтеглени са Късметлиите от 
последните томболи В РС Мапа. 
Шапки и фланелки Оигех печелят: 
Димитър Арнаудов, Николай 
ПеткоВ и Стефан Бъчваров - 
Всички от София, и Тихомир Ди- 
митроВ от Варна. 

Останалите да не униват - 
В този брой с Ошех печелят 
Всички. 


сгпЕеЛПМе 
узи Па 
---- 
Ето и Кой Какво получава от пг- 
рата на АВАСИЗ, представител 
на Сгеайме за България: 
ЯВор Рашев от Шабла - 
Сатерад СоБга 2 15В, Милен 
КунчеВ от Копривщица - микро- 
фон СВЕАПМЕ и Мариан Недел- 
чеВ ПетроВ от Севлиево - три- 
месечен абонамент за РС Мапа. 
Честито на Всички! 
За да получите наградите си, се 
обадете на Велчо Стефанов - 


тел. (02) 986-14.93, 986-38-19 или 
(088) 23-60-67. 


ЕАЗТ ТООКО 


За четвърти път фениксите ще се изправят срешу драконите, а ангелите ще влязат в 
битка с демоните. За четвърти път ще се потопим вьв вселената на оп Уап Сапедпет - 
вселената на Мо: Мадс, този път на български език! 


“..Пеуа - тук слънцето никога 
не пробива гъстите облаци. Роден 
дом на всички немъртви. Име, ко- 
ето нито елфите, нито хората 
смеят да произнесат. Царството 
на Сандро. 

Демонът стоеше пред крипта- 
та и повтори името. Нищо не се 
случи. Изчака малко и отново 
призова лича. Старите врати се 
отвориха със скърцане и разкри- 
ха непрогледния мрак на пред- 
дверието. В тъмнината проблесна- 
ха две сини точки. Разнесе се глас: 

- ВРЕМЕ ЛИ Е? 

- Да! Моментът дойде!... 

Из “История на Енрот” - 
Глава П “Началото 
на Апокалипсиса” 
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издател 
Мем Уопа Сотрш та / ЗОО/Ршваг 
ПИр://ммлиНегоез4.сот 


излиза 
март 2002 

муншмални изисквания 
Репнит 300 МНг, 128 МВ НАМ, 
4 МВ Маео сага, СО-КВОМ, 
УМпдомив 98/МЕ/2000/ХР 


пиедиеи ааа 


сички знаем Какво е Негоез о! 
Ве апд Мадк. 300, известни 

с това, че Когато си поставят 
срок, Винаги го спазват, и този път 
не накърниха реномето си. Така през 
март месец ще можем да се насладим 
Както на Негоез о! Мат апЯ Мадк 4, 
така и на Ма! 8 Мадс 9. Има и ед- 
на още по-добра новина - стратегия- 
та скоро ще бъде преведена изцяло 
на българсКи от Пулсар. Ето и първи- 
те Впечатления от геймплея на 
Негоез о! Май! апд Мадс 4, изпробва- 
на от нас няколко седмици преди офи- 
циалната премиера на играта. 


Негоев... 


Най-Важната част от Негоез, раз- 
бира се, си остават героите. Те тру- 
пат опит, развиват се, а Вече участ- 
Ват и актувно В битката. Внесени са 
адски много промени. Но да Карам по 
ред. 

Имаме 11 основни Класа герои - 
това са Васк Кпат, Месготапсег, 
Напдег, Опа, Агспег, Сепс, Вафапап, 
Вайе Маде, АсПпетв!, Маде и Нодие. 
Всеки един от тях може да се еКкипи- 
ра с артефакти, да развива Второс- 
тепенни умения, да учи магии и да во- 


ди със себе си армия. Ком старите 
характеристики са прибавени още 
няколко, Кошто са нужни за участие- 
то В битКи - издръжливост, датаде и 
гапде. В зависимост от сВоя Клас ге- 
роят Ви Влиза В Меве режим по Вре- 
ме на сражение, използва заклинания 
или стреля по противниците. Предви- 
дени са по 7 слота за придружаващи- 
те същества, В Които Влиза и 
героят. ВъВ ВсеКки един от тях може 
да се постави и друг герой. На тео- 
рия това е неунищожима Комбинация, 
но на практика един е предостатъ- 
чен и разумният максимум е дба. 
Проблемът е, че натрупаният опит 
се разпределя равномерно между 
Всички. Ако героите са повече, В по- 
трудните етапи на играта те може 
да се окажат много слаби. Така че ба- 
лансираната Комбинация е един таму 
и един тасса! герой Във Всяка от ар- 
миите Ви. 

Всеки Ваш пълководец може да бъ- 
де екипиран с по два пръстена, огър- 
лица, оръжие, щит, шлем, наметало и 
броня и до 5 артефакта В странични- 
те слотове. Както и преди, предме- 
тите са разхвърляни по Картата. Мо- 
Жете да ги получавате и след пребор- а 

ок Ф 
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Ването на някой много силен топзйег 
или пък да ги Купувате. Във Всеки 
град има магазин, Където можете да 
екипирате героя си със предмети без 
магически свойства (дават бонус са- 
мо за него, не и за заобикалящите го 
единици) и отвари. Да, има и отвари. 
По Време на бой героят Ви ще може 
да използва Ппеата ропопз, елеКсири, 
даващи ровопед статус на оръжията 
му, тапа роНопз и т.н. Характеристи- 
Ките на оръжието, с Което пълКово- 
децът е екипиран (арбалет, нож, лък, 
меч, жезъл), определят неговия дат- 
аде, зреед и т.н., а по-могъщите ар- 
тефакти Като Поп зе! или Зиргете 
па! о! тад! Влияят Върху статистики- 
те на Войските В определен радиус 
около него. 

Всеки Клас герой започва с две за- 
дължителни умения (варварите с 
три) и при Вдигане на ниво избира да- 
ли да развие нова способност или да 
доразвие някоя от Вече научените. 
Уменията В играта са 9 основни и 27 
техни подумения - ВсяКко с пет сте- 
пени на усъвършенстване. Има спо- 
собности, Които изискват да сте на- 
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учили някоя друга, 
преди да ги усвоц- 
те. Добавени са 
много нови умения - 
по едно за Всяка 
магическа шкКола, Както и такива, 
уВеличаващи популацията на Войска В 
градовете Ви или добива на ресурси. 
Есга!ез Вече Ви носи доста по-солидно 
Количество пари. Освен тоВа Всяка 
седмица увеличава и запаса на трезо- 
ра Ви с определен процент от сКлади- 
раните средства. За съжаление В де- 
монстрационната Версия на играта 
Всички герои Вече бяха развити, така 
че ще Ви разкажа по-подробно за вся- 
Ко умение Като се появи пълният ва- 
риант на играта. 

Героите отново се наемат оп 
страноприемници В градовете. След 
закупуването им обаче ще трябва да 
изчакате една седмица преди да нае- 
мете някой нов. Можете сами да си 
изберете Кой да е лидерът на армич- 
те Ви, Като Във Всеки град ще може- 
те да наемете и герой от арсенала 
на някой от съседните дВа града 
(примерно В Месгоро!з-а освен демони 
и немъртВви има Варвари и ОПипдеоп 
10г95). Ако предводителят Ви загине В 
битка, но армията му оцелее, трябва 
само да я закарате до запсшагу, Къ- 
дето той може да бъде Възкресен. 


ед Де) 
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хе 


АКо пък Кътаният любимец 18-то ни- 
Во окончателно гушне букетчето, на 
мястото на смъртта му ще остане 
малко гробче. В случай че оттам ми- 
не друг Ваш пълководец, той може да 
го прибере и отново да използва фун- 
Ккцията за съживяване. 


„. ОЕ МОНЕ 


Играта ще е организирана В шест 
Кампании (по обещание на авторите 
те трябва да ни отнемат около 160 
часа от социално активния живот :)), 
а В мях ще се сблъскате с 66 различ- 
ни дзвера. Самите същества няма да 
могат да се ъпгрейдват, но не увес- 
Вайте нос. Вече можем да решаваме 
точно Как да развием града си и Как- 
Ви точно да са съществата. Напри- 
мер В селището на елфите можете 
да изберете дали зверовете от |еуе! 
3 да са елфи или тигри. От избора 
зависи дали В Края на играта ще има- 
те дракони или фениКси В своята ар- 
мия. 
И тук Важи правилото “по един 
представител на мат! 8 тадс”. Така 
В града на немъртвите изборът Ви се 
Колебае между Бопе дгадопз и деу!в, В 
Крепостта на маговете - между ме- 
ханични дракони и титани, В подземи- 
ето - между черни дракони и хидри и 
т.н. В НоММ4 има малко размества- 
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не по Въпроса Коя гадинка Къде се Въ- 
ди, Което ще събуди носталгични спо- 
мени на онези от Вас, играли и Вто- 
рата част на играта. Хобитите, Въл- 
ците и стрелящите КентаВри триум- 
фално се завръщат заедно с цяла сЮ- 
рия от нови ВойсКки, Като Ма !таге-а 
(лош еднорог), балистата (Вече не 
можете да носите допълнителни съо- 
ръжения, Като Катапулт, балиста и 
атто Кап), леприКон-а, номадите и 
много, много други. 

Всяко от съществата има поне 
едно допълнително умение, а поВече- 
то могат да използват магиц. АКо си 
спомняте, В НоММЗ джиновете, Гаепе 
драконите и Висшите магове можеха 
да изричат по една гапдот магия все- 
Ки ход. Сега Вече заКклинанието не е 
случайно, а си го избирате сами. Мно- 
го ми хареса Как е решен Въпросът с 
маговете - те не стрелят, а имат 
няколко нападателни магии. Колкото 
по-голям е броят на заклинателите, 
толкова повече тапа имат и толкова 
е по-мощна магията. Някои от най- 
могъщите създания също могат да 
използват арКканни сили - така напри- 
мер архангелите съживяват паднали- 
те В боя другари, а дяволите могат 
да призоват изключително силно ле- 
дено изчадие, Което се бие на Ваша 
страна. 

Теренът на боевете е огромен - 
поне два пъти по-голям от предишна- 


та част. Наблюдавате сражението В 
изометрична перспектива. С други 
думи започвате битката В единия 
ъгъл на Картата, а Вразите са В дру- 
гия. Войските Ви са подредени В две 
редици и действат не според сКо- 
ростта, а според инициативата си. 
Ако се намирате на място, присъщо 
за града Ви, Войските Ви ще се почув- 
стВват 8 свои Води и ще имат сери- 
озни бонуси Към показателите си. Ако 
пък сте дълбоко ВъВ ВражесКата те- 
ритория и се биете на поле, Където 
се белеят Костите на предшества- 
щите експедиции, моралът на Войска- 
та рязко пада. Интерфейсният панел 
е изместен В десния ъгъл на екрана и 
е доста по-удобен. Отново можете 
да ползвате старите зпопсш бутони 
МО" и “С” за изчакване, защита 
или изричане на магия. 

Терминът Мапдеппа топз!егв Вече 
придобива буквален смисъл. Когато 
наближите група от неутрални съ- 
щества и те преценят, че са доста- 
тъчно силни да се справят с героя 
Ви, ще започнат да се придвижват 
Към него В Края на хода. Ако пък са 
по-слаби, ще си плюят на петите или 
ще се присъединят Към Вас (само ако 
имате подходящия зКШ). 

Другият Важен елемент В биткКи- 
те е, че Враговете ще отговарят на 
удара Ви, преди да са понесли щети. 
С други думи, ако 30 ангели ударят 20 


ул."Коста Лулчев" блок 245 
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хидри и убият 4, няма да бъдат Кон- 
траатакувани от 16, а отново от 20. 
Затова при някои единици се Въвежда 
и умение (Което може да бъде придо- 
бито и с магия), толкова ценено от 
харакор феновете на ЕШепогдв - г! 
зиКе. Когато същество, Което вла- 
дее тази способност, е нападнато, 
то Винаги удря първо. Ако две същес- 
тва с ге! зике зК!! се сдърпат, спо- 
собностите им се неутрализират, а 
битката протича при нормални усло- 
Вия. 

Както споменах по-горе, героят 
Ви ще има и черни дни, В Които ще 
бъде повалян на бойното поле. Дори и 
един реазап! да е оцелял на бойното 
поле, той може да се Върне 6 града 
самостоятелно и да съживи героя. 
Вече няма да правите Върволица от 
герои до ударния Ви лидер, за да му 
прехвърляте Войска В началото на 
Всяка седмица. Просто можете да из- 
Карате една група от града и докато 
Вашето момче се занимава със съби- 
ране на ресурси и малки схватки, 
свежите попълнения да го настигнат 
ида се присъединят Към него. Всички 
същества могат да събират и 


ресурси. 


„. апд Мад!с 

В НоММ4 има 5 магически шкКоли: 
Ше (хората), Огдег (маговете), Оеай 
(демоните и немъртВвите), Спаоз 
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жожа ки ка жт ит 
(подземните лордове) и Матге (елфи- 
те). Имайте предвид обаче, че Оеа- 
герой не може да изучава заКклинания- 
та от ШИе-шКолата. Магическата Ви 
Кула е една, но Към нея можете да 
достроявате сгради, даващи нови ма- 
гии и увеличаващи процента регене- 
рирана мана за един ход, аКо пълково- 
децът ви е В града. Зиттоп магиште 
са уВеличени поне тройно - започвай- 
Ки от стандартните елементали и 
стигайКи до призоваването на огром- 
но насеКомо, елфи или духове. Също 
така е променена и фунКцията на ма- 
гията Незипес!. Когато я използвате, 
тя Връща убитите единици В разли- 
чен слот и можете да ги запазите, 
само ако В Края на битКата някоя от 
армиите Ви е избита до Крак. Немър- 
тВите пък могат да Възкресяват те- 
лата на падналите Врагове - от сКе- 
лети до Вампири (за мое съжаление В 
тази Версия нямаше личове - продъл- 
ЖаВам да се надявам, че накрая ще 
има ;)). ВарВварите не могат да 
използват магии (освен научените от 
зиппез), но за сметКа на това 
героите им започват с три умения и 
бонус В популацията. 


Градовете 

са тотално обновени и разКрасе- 
ни. Всеки си има собстВени специал- 
ни здания, Които дават униКален 60- 
нус на Войските и героите В него. От 
новите сгради най-интересни са ма- 
газините за отвари и палатките на 
търговците - В мях ще можете да 


поръчвате специален 
транспорт и да пренася- 
те бързо Войските си от 
един град В друг. 
Ресурсите В играта 
са непроменени. Отново 
основният приток на 
злато идва от градовете, а остана- 
лите се генерират от рудници. Всяка 
мина има няколко статуса: неразра- 
ботен ресурсен депозит, работеща 
мина, напусната мина (охранява се 
от чудовища) и изчерпана мина (не 
произвежда повече ресурси). Мините 
са само малка част от 300 интерак- 
тиВни обекта по Картата, ВКлючва- 
щи сгеашге генератори, специални 
здания (отново има гробища, пълни с 
изненади) и монолити, отварящи Кар- 
тата Към съкровище. Във Версията, 
Която играх, един монолит липсваше 
и не мога със сигурност да кажа да- 
ли съкровището е граалът или Както 
беше В НоММ | - един много уникален 
артефакт. 

В заключение, за геймплея мога да 
Кажа: първото ми Впечатление е, че 
четвъртата част се Връща Към иде- 
ите на Втората и В някаква степен 
бяга от третата. оп Уап Сапедпет 
имаше намерение да ни даде тотално 
обновен Негоез и според мен е спазил 
обещанието си. Играта не е ъпгрейд- 
нат Вариант на Негоез 3, а нещо мно- 
го повече, Което умело Комбинира и 
ВРа, и ВТ9 елементи. Ако сте леко 
объркан след първите няколко часа 
игра, това е защото сте свикнали 
прекалено много с тройката. Просто 
изчакайте малко и я приемете Като 
една тотално нова и оригинална по- 
ходова стратегия. 


Ами графиКата и звукът? 
ПерфеКктни, просто перфектни. 


Обектите на Картата са триизмер- 
ни, невероятно детайлни и Красиви. 
Същото се отнася и за единиците. А 
звукът, е-е-ех звукът. Само съжаля- 
Вам, че не е Като В Ма Мадс сери- 
ите - В СО Аийо формат. Музиката 
по Време на битКа е Впечатляваща. 
Ако от 300 пуснат саундтрака, ще 
съм от първите, записали си го. По 
разбираеми причини Все още не мога 
да говоря за Качеството на интрото 
и анимациите В играта, Както и за 
озвучаването им, но разчитам пичо- 
Вете от екипа на доп Мап Сапедпет 
да не ни подведат. Все пак става 
дума за 


неоКкончателна версия, 


а ВъВ финалната се надявам да 
бъдат оправени и черните точКи, 
Които забелязах. За съжаление има и 
такива, макар и малко. Интерфейсът 
на хелп менютата и рорир скрийнове- 
те може да е иновативен и по-удобен, 
но на мен ми се стори леКо неприя- 
тен. Понякога се отКрояват няКолко 
малки графични бъга (героят Ви мина- 
Ва през стени). Другото характерно 
нещо за графиката е, че най-точно 
се описва с думата “шаренийка”. 
Знам, луд на шаренКо се радва, но... 

А и системните изисКВвания - ця- 
лата графична Красота си има цена. 
Да не забравяме обаче, че играта 
поддържа > резолюции от 1280х1024 
до 800х600. Така и геймърите с по- 
слаби машини ще могат да се 
насладят изцяло на магията на Негоев. 

Очаквайте още много информация 
за Негоез 4 на страниците на РС 
Мапа. Делят ни броени седмици до 
официалната премиера, а идеята 
Всичко да е на български е доста 
блазнеща. ЧаКането е Към своя Край. 

Георги Панайотов 


з 


< 
2. 


докато ги играех (тоест: подскок и отдръпване от 

монитора). Едната е Опаке. Става дума за първата 
руна, лавата и чудовището, Което умира единствено от 
ток. Другата е Абизе. При нея стряскането е почти през 
цялото Време. И дВете игри са правени през далечната 
1996-та, и двете имат нещо общо с 0. И докато Опаке 
Вече е Клише, за повечето хора Абизе си остава пълен 
мрак - също Както и цветовата гама, В Която е направе- 
на. 


Ие две РС игри, Които са ме стрясКкали сериозно, 


Аривзе значи “обида” 


На английски думата е едновременно и прилагателно, 
и глагол. В наши дни игра с такова заглавие едва ли ще 
Види бял свят на геймпазара. През 96-та обаче не Всичко 
е било тотален Комерсиализъм. Именно фенсКката част 
понякога е била основната причина за Качество на игри- 
те, а не Крайните срокове, безкомпромисните мениджъри 
и Космическия бюджет. Може би именно затова няКои оп- 
ределят Абизе Като най-добрия екшън сКролър (или плат- 
формена игра), правен някога. ОКоло историята й има и 
тъжни факти - фирмата, Която я създава, Вече е фалира- 
ла, а домейнът й (сгаск.сот) се продава 6 еВау. 

Още от начина, по Който Абизе зарежда, може да раз- 
берете, че тя ползва нещо от О - лоъдър, Кратък текст, 
подобен на Конзола и две сКоби, разстоянието между Коц- 
то се запълва с точки. Следва (отново типично за 0) 
бегла история, Корекция на гамата и бутона «ап! пемм... 

Геймплеят на Абизе беше униКален за Времето си. С 
едната ръка Командваш “човека”, а с мишката насочваш 
оръжието. Трябва си известно Време, за да свикнеш (Все 
пак В предишните сайд скролъри стреляш натам, накъде- 
то гледаш), но след това удоволствието е дВойно. Оръ- 
жията са разнообразни и те подтикват да мислиш Какво 
би използвал ВъВ Всеки един момент. 

Нивата са на различни хай-тек теми и няма да ти дос- 
Кучаят. Гадовете са дотолкова подобни на “пришълеца”, 
че по някое Време може да се чудиш Как хората на Гигър 
не са завели дело за авторски права. Лошите имат раз- 
лични оръжия, по нивата се среща богато разнообразие 
от Капани и най-различни неща, Които от Време на Време 
Карат играча да се ококорва срещу екрана. 

В Аризе няма детайли, Върху Кошто не е мислено - от 
арсенала до дВиженията на самия човек. Както Вече спо- 
менах, атмосферата, В Която се потапяте, прилича и е 
Видимо повлияна от тВорбите на Х. Г. Гигър. Сякаш някой 


е Внесъл ред В Корабите от “Пришълеца”, след Което е 
Вкарал Високотехнологични моменти, пуснал е нови чудо- 
Вища, разхвърлял е повече пушКала и е оставил един хума- 
ноцд да се лута насам-натам. 


Аудиото... ах, аудиото! 

Може би най-стряскащата част от Абизе са Крясъци- 
те на извънземните, Които се спускат Към Вас. Освен то- 
Ва атмосферата, индустриалните звуци и Къркоренето, 
Което се чува през останалото Време, предполагат пос- 
тоянно да Внимаваш В Картинката. Ако играеш със слу- 
шалки, ще си навлечеш допълнителна ментална беля. 

Въпреки че играта е отдавна мъртва, има и добри но- 
Вини. Съществуват хора, Които Все още поддържат иде- 
ята. Оригиналната Версия на Абизе Върви с редактор на 
нива, Който Впоследствие става Виновник за раждането 
на Еарз - ее Абизе. Това са серии от мисии, създадени 
от фенове, Като Всяко от тях е било ВКлючено Към спе- 
циалната Версия на Абизе едва след обсъждане ВъВ фору- 
муите на сайта. Ргарз е приятно допълнение, Което напъл- 
но Връща удоволствието от оригинала. 

От сайтовете по-долу ще може да изтеглите пълната 
Версия на Аризе, работеща чудесно под УМпдоув и Мас. 
Там ще откриете и Егарз (пее абизе), редакторът на ни- 
Ва, теми за У/пдоууз и дори програмата Заап раш!, с Ко- 
ято са правени графиките В играта. 

Приятно страхуване. 

ЕленКо Еленков 


ммлу.абизед.сот - официалният сайт на това, Което е 
останало от АБизе. 

пир: Габизе.гезоигсег.сот - различни АБизе ресурси 
ммлу.шдапо.еди/-8со14875 - Абизе за У/пдомв и Кодът на 
играта (отВорен) 

ммли.с5.шдапо.еди/-сазз0664КаВз - официалният сайт 
на ГНаВз - Еее АБизе 

ммими.пе!-таде.сот/пкгеШабизе - ресурси за Мас Абизе 


С уБег-вПо+ 


НоВата Зопу Субег-зПо! 575. 
Всичко необходимо В една фотоКкамера. 


Къде ще държите новата Зопу 05С-875? С обектива Сап 2е!55, увеличаващ 90 
3 пъти и максимална резолюция от 3.34 милиона пиксела, професионалното Качест- 
Во на Вашите снимКи е гарантирано. Освен това можете да Контролирате 150 чув- 
стВителността, блендата и скоростта, Както при аналоговите Камери. Но тъй 
като това е Все пак дигитална Камера, можете да съхранявате снимките си В Зопу 
Метогу Зиск“, след Което да ги пренесете В Компютъра си. Това означава, че може- 
те да редактирате, репуширате, изрязвате и обработвате снимките си докато 
създадете точно това, Което си представяте. В. 

И така, Къде ще държите новата Зопу 08С-575? В ожоба си! 


--въ умум.зопу.бд "Предлага се заедно с ВтЬ Метогу ЗНск. 
Мемову 5тиск Зопу и Метогу ЗйсК са регистрирани търговски марки, а Субег-зпо! е запазена марка на Зопу СогрогаЧоп, Япония. 


ч 4 ВЕА МЕ ЗТВАТЕСУ 


Какво да очакваме от И/агсгай; ? Ще преобърне ли досегашната ни представа за 
стратегиите в реално време? Вижте сами.. 


Магсган Ш: Веюп о! Спаоз дос- 
тигна до фазата на бета-тес- 

та. На ВсичКи е известно, че 6 нача- 
лото на февруари започнаха изпита- 
нията на тази най-очаквана страте- 
гия В реално Време. За целта В12гага 
Емепаптеп! разпрати дискове с 
бета-Версията на играта на 
пет хиляди щастливци, подбрани 
на случаен принцип измежду ре- 
гистриралите се на сайта. Това 
са най-различни закоравели гей- 
мъри, уебмастъри, фенстраници 
и представители на медии. За 
Жалост, Всичките живеещи В Ка- 
нада или САЩ. Те ще имат удо- 
Волствието първи да се докос- 
нат до магията на тази неверо- 
ятна игра, макар и само през 
Ва!еле!. В следващите редове 
ще Ви разкажа повече за бета- 
Версията и Впечатленията, Кои- 
то тя е оставила у тестърите. 
Така очакваната Култова стра- 
тегия постепенно започна да придо- 
бива завършен Вид. ОтКакто бе анон- 
сирана през 1999 година, тя претър- 
пя множестВо промени. Сигурен съм, 
че Всички те са за добро. Една оп 
тях е броят на расите. Цифрата В 
момента е сведена до четири -- хо- 
ра, орКи, нощни елфи и ипдеад. Ще по- 
питате Къде изчезна Вита Гедоп. 
Ами ниКъде. Не са махнати от 
Магсга! Ш, но с тях няма да може да 
се играе. В момента присъстват В 
Качеството на суперсилна МРС-раса. 


сони разработването на 


Накъде отиват стратегиите 
8 реално Време? 
В1П2гага постави Магсгай Ш В гра- 


ВПогагфМуепе Упмегват” 


2002-2003 
пир: мими дйггага. сот/магЗ/ 


фата гое-раупа зга!еду дате. Причи- 
ната е проста. Компанията е поела 
по съвсем различен път и исКа стра- 
тегията В реално Време да еволюира 
В нещо по-различно и по-добро, доба- 
Вяйки В нея силни ролеви елементи. В 
резултат на това ВвсяКа раса ще раз- 


полага с напълно различаващи се по- 
между си герои. В бета-Версията 
техният брой е сведен до дванаде- 
сет -- по три за Всяка Враждуваща 
фракция. Те се наемат Като обиКно- 
Вени единици, но за разлика от тях 
трупат опит, Качват нива, екипират 
се с предмети и облагодетелстват 
групата, Която предвождат. Имат 
три статистики -- сила, способ- 
ност и интелигентност, Които се 
УВеличават след Всяко Качено ниво В 
зависимост от Класа герой. Според 


много от участниците В бета-тес- 
та, Магсган 1! представлява смесица 
от Загсгай и Оабо !. Особено Внима- 
ние се обръща Върху предметите и 
артефактите, Които ще намирате 
по Картата -- например ппа о! гедеп- 
егапоп, Който усКорява Възстановява- 
нето на Кръвта, дгадоп едд, Който 
позволява на героя да призове на по- 
мощ драКон и т.н. Все още се рабо- 
ти усилено Върху дизайна на предме- 
тите. 

Общите Впечатления от бета- 
Версията са повече от добри. По-го- 
лямата част от тестърите са прех- 
ласнати по играта и твърдят, че тя 
е сериозно пристрастяваща. Цити- 
рам: “може да увреди Вашето здраве, 
Карайшки Ви да играете и да игра- 
ете, и да играете...”. ВсичКи са 
единодушни, че графиката и спе- 
циалните ефекти са невероятно 
Красиви, а геймплеят -- интуц- 
тиВвен. Но, естествено, и забе- 
лежките не са малко. Седмица 
след началото на тестовете, из 
нета започнаха да се появяват 
Коментари, Които засягат ба- 
ланса на расите. Преобладават 
мненията, че нощните елфи са 
прекалено силни, а ипдеай -- 
тВърде слаби. Други пък мърмо- 
рят, че хората са трудни опо- 
ненти, защото имат много пре- 
имущества В защита. Аз лично 
си мисля, че е нужно поне един месец, 
за да се стигне до подобни заКключе- 
ния. Има и масови забележки, че 
стрелците са направени много по- 
силни от останалите единици. Този 
проблем обаче е известен на В12гага 
и те активно работят Върху негово- 
то отстраняване. 


Лични мнения, забележки, 

Критики 

Тук-там се забелязва недоволст- 
Во по отношение на неутралните 


ВЕАТ! МЕ ЗТВАТЕСУ : #7 


единици, известни повече Като 
сгеерз (драКони, големи, огрета), Коц- 
то са пръснати из Картата. НяКои 
тестъри са на мнение, че те пречат 
на гизп-а и на първоначалното изс- 
ледване на Картата. Други направо 
Казват, че са ненужни. Обикновено 
тези хора Критикуват Магсгай Ш за 
сметка на загсгай. Повечето геймъ- 
ри обаче харесват МРС-чудовищата. 
Лично според мен неутралните 
единици ще Внесат сВежест В 
геймплея и ще направят играта 
по-забавна и оригинална. Засега 
те седят на едно място и не 
променят местоположението си 
на Картите. Има и предложения 
те да започнат да се мотаят из 
терена и ВвсеКи път да се разпо- 
лагат на различни места. Освен 
Въпросните сгеерз има и неут- 
рални сгради, от Кошто можете 
да си Купувате предмети и да си 
наемете определени единици 
(например дот герре!п). 

Огромен проблем В повечето 
подобни игри е рай пдпо-ът. В 
това отношение и Магсгай Ш явно не 
прави изключение. Оплакванията са, 
че единиците често пречат на героя 
да мине напред или поемат по раз- 
лични пътища при движение и по то- 
зи начин попадат В лапите на неут- 
ралните зверове. Понякога дори не 
реагират на Време на Команди, оп- 
лакват се тестери. Можем само да 
стискаме палци, че тези дразнещи 
елементи ще изчезнат напълно Във 
финалната Версия. Все пак става ду- 
ма за ВИ2гаг. 


Полъх на нещо 

познато 

В2гагд заявиха, че В третата 
част на Магсгай ще се срещнем с 
много от единиците и героите, поз- 
нати от предишните дВе игри. Външ- 
ният Вид на орките и хората не е 
променен Кой знае Колко. На Въпроса 
дали ще има ли подводници, батълк- 
рузъри и други подобни Водни Юнити, 


Компанията отговаря с твърдо “не”. 
Производителите са се Концентри- 
рали предимно Върху наземните бит- 
Ки, Които ще бъдат допълвани с мал- 
Ко Въздушно меле. 

Водата пък ще бъде разделена на 
два вида -- такава, Която може да се 
гази, и такава, Която е непристъпно 
препятствие. В момента се експери- 
ментира Върху една доста интерес- 


на идея. Повечето Въздушни единици 
имат определен обхват на атака. 
Впггагд обмислят Възможността ня- 
Кои от тях да Кацат, Когато се би- 
ят със земните Юнити. Ресурсите, 
Които присъстват В бета Версията, 
са злато и дърво. С премахването на 
Водните единици отпада третият 
ресурс -- о1, познат ни от Магсгай |. 

НоВо и интересно хрумване на В!- 
ггагй е Въвеждане на пряКа зависи- 
мост между броя на единиците с д0- 


бива на злато и дърво. Колкото по- 
голяма армия имате, толкова по-бав- 
но ще се извършва събирането на су- 
ровините. Със сигурност тази идея 
ще повлияе силно Върху целия геймп- 
лей на Магсгай 1. 


Последни наблюдения 

Впггага Винаги се стремят да съз- 
дават игри, Които да тръгват нор- 
мално и при геймърите с по-сла- 
би щайги. Засега няма тВърде 
сериозни оплаКВания от изисКва- 
нията на бета-Версията. Можем 
да бъдем сигурни, че финалната 
Версия ще бъде подкарана от 
Всеки средностатистически 
геймър. Въпреки това 6 момента 
Магсгай Ш е Все още една доста 
нестабилна игра с множество 
бъгоВе, Кошто чакат да бъдат 
отстранени. В Крайна сметка 
нали точно затова са и съот- 
Ветните бета тестоВе. В12гага 
разполагат с достатъчно Време, 
за да обърнат подобаващо Вни- 
мание на препоръките и забе- 
лежките на тестърите и да Кориги- 
рат ВсичКи забелязани недостатъци. 
Производителите се надяват играта 
да бъде готова В рамките на не по- 
Вече от половин година. Ще можем 
ли да изтраем толкова много Време? 
Особено сега, Когато сме затрупани 
с тонове интересни подробности 
оКоло играта? Очевидно ще се нало- 
жи. Дано само датата да не бъде из- 

местена пак. 
Владимир Тодоров 


Този месец май ми върви на Ада-оп и 600 версии. Мога само да съм благодарен, че за раз- 
лика от КОЕ 601, новият СоззасКв: Те АгЬ о? И/аг предлага нещо наистина стойностно 


Совздскб 


Тпе Ат ог Маг 


оззаск: Ешгореап Магв е игра, 
( Която Все още си остава не- 

надмината В много отношения. 
Допълнението Към нея, наречено Тпе 
Ап о! Маг, елиминира и малкото не- 
достатъци на предшестВеника си. 
ЯВно отново е Време да се потопим 
ВъВ Военните дейстВия, развихряли 
се през ХМ! и ХУШ Век. 

В битките се хвърлят дВе нови 
нации: Дания и Бавария. Така общата 
бройка на Враждуващите народи на- 
раства до спряскащото число осем- 
надесет. Очакват Ви и 


пет нови Кампании 


-- по една с Прусия, Австрия, Сак- 
сония, Алжир и Полша. Тук идва и ед- 
на от най-радостните новини. Висо- 
Ката сложност на Кампаниите В пре- 
дишната част отказа от единична- 
та игра не един и двама души. Още 
не познавам човек, Който да е имал 


СОМ боймуаге 

ПИр:/ммии соззаскз.сот 
системни изисКВания 
Р 200 МНг, 64 МВ ВАМ, УМпА, 30 Мдео 


ей графика РР 
ЕД звук 3 
-- 5 5 / 

а геймплей ож вом 
В общо 

с) 

ПТ издател ТхХС0 
Е 

Е 

< 

ща 

ве 


постоянстВвото, необходимо за да ги 
мине Всичките. Е, Вече можете да 
избирате четири степени на труд- 
ност. Така няма да е нужно да пре- 
Карвате часове В препрочитане на 
“енциКлопедията” на играта и В за- 
паметяване на характеристиките на 
десетКите единици, нито пък същес- 
твува опасност да преигравате да- 
дена мисия, докато стигнете на ръ- 


ба на отчаянието. Не че четенето 
на гореспоменатата “енциклопедия” 
е нещо досадно. В нея има Както дос- 
та подробно описание на ВсичКо, Ка- 
саещо играта, така и немалко инте- 
ресна обща информация за сражения- 
та и тактиката през периода ХМ! -- 
Ху Век. 

Невоенната част от Соззаскв ос- 
тава непроменена. Ресурсите са 
шест: храна, дърво, Камък, Въглища, 
Желязо и злато. Веднъж добити, те 
отиват за производство, наука, зап- 
лати и боеприпаси. Развивате инф- 
раструктурата, осигурявате приток 
на продоволствие за населението и 
Войниците, необходимия стабилен 
приход на пари В хазната (така че да 
няма бунтове сред армията), доста- 
тъчно Въглища и Желязо, нужни за 
ефективното фунКциониране на оръ- 
дията. Направите ли ВсичКо това, 
Вече сте готоВи да премазвате Вра- 
Жеската съпротива по суша и Вода. 

ЯВно авторите обичат цифрата 
шест. Ще се радвате на ново попъл- 
нение от шест исторически битки, 
шест единични мисии и шест Кораба. 
С тоВа общият брой на разновиднос- 
туите плавателни съдове достига 
тринадесет и морските битКи ста- 
Ват още по-разнообразни и Внуши- 
телни. 

Феновете на мрежовите сраже- 
ния също не са забравени. Освен мно- 
ЖестВо Карти, добавен е ц 


нов ти! р!ауег-ски режим 


наречен Тегйогу Сариге. Вече мо- 
Жете и да си пуснете Компютърен 
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съюзник. ИзкустВеният интелект съ- 
що е претърпял леки подобрения. 
АКо мисиите, Които идват с игра- 
та, не Ви стигат, имате на разполо- 
жение и относително лесен за упот- 
реба редактор на Карти. Той Ви пред- 
лага ВсичКо, необходимо за да може- 
те споКойно да развихрите творчес- 
Кките си заложби. Може би трябваше 
да го спомена по-нагоре, но става и 
тук: Ешгореап ММагв предлагаше доста 
големи Карти, но тоВа, Което Ви 
очаква В Тпе Ап о! Маг, е В пъти по- 
мащабно. Прост пример: с нормален 
зсго! зреед ще Ви трябва около мину- 
та, за да стигнете от долния Край 
на Картата до горния. Изобщо не ми 
се мисли за Времето, Което е необ- 
ходимо на един обикновен пехотинец, 
за да прекоси по диагонал бойно поле 


с такива чудовищни размери. 

С изключение на нещата оКоло Ко- 
рабите, дВете нови нации, малкото 
ноВ терен и екстрите по него, гра- 
фиката на играта Като че ли не е 
пипната. Това В никакъв случай не 
бива да Ви разстройва -- Картинка- 
та е доста над нивото на някои от 
появилите се напоследък бози. Убийс- 
тВената гледка на масивните битки 
Все още си остава безпрецедентно 
зрелище. ЗВуците също са си непро- 
менени. Как хората от СС не се 
смилиха над играчите и не сложиха 
поне някаКВи реплики на единиците? 
Но Като изключим това, и по отно- 
шение на звуКа нямам право на лоши 
думи. Тътенът на битКите е абсо- 
лютно автентичен. 

В случай, че не сте играли Еиго- 


Ра. беТогсе т: 


17” На зсгееп. 
Комфортна овстановка 
Ъърз интернет ? 
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реап Миагв, но съм успял да Ви заинт- 
ригувам с текста си, прочетете и 
статията за оригинала В априлсКия 
ни брой от миналата година. Все пак, 
за да подкарате Тпе Ап о! Маг, преди 
това трябва да сте инсталирали и 
предшестВеника му. Заслужава си: 
огромно разнообразие, масивни бит- 
Ки с “ограничение” на сражаващите 
до 8000 (!) единици, гигантски Кар- 
ти, страхотен ти!рауег... Какво по- 
Вече бихме могли да искаме? 

За тези, Които Въпреки Всичко ис- 
Кат още нещо... Можете да се поро- 
Вите 8 Интернет и ще отКриете, че 
за Тпе Ап о? Иаг Вече има и 30 мега- 
байтоВ той, Който добавя 30 нови 
единици, 3 нови оръдия и някои проме- 
ни В баланса на играта. 

Борис ЦВеткоВ 


В нещистет соса Ноен дО- 
реа печатна струен плотер до ДО+ 


Подвързване на документи 
Факс услуги 
Снимки с цифров фотоапарат 


Рязане и сгъване на документи и материали 


Продажба на компютърни игри 
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Кое е първо, яйцето или кокошката? Аз вече знам отговора! Изиграйте Васк апа И/Рпе: 
Сгеайиге 15е и ще разберете сами.. Дали това е поредният тривиален и скучен експан- 


жън или революционно продължение на революционна игра..? 


ВаскК апа У/пие Сгеатиге зе 


Ко някои от Вас Все още не са 
Д чуВали за Васк ап М/ПпИе: 

Стеаше |8е - няма страшно. 
Нормално е. След шумно огласената 
първа част на играта рекламната 
Кампания на експанжъна Към нея беше 
по-скоро дискретна. Нямаше обеща- 
ния за революционни иновации и нечу- 
Вани нововъведения. И ако трябва да 
сме точни, новото тВорение на 
Попиеад и мистър Молиньо едва ли 
ще предизвика тВърде масова еуфо- 
рия. Същата графика, същата непов- 
торима атмосфера, същите герои и 
естестВено - същата игра. Васк апа 
Мупие: Сгеашге |5е е Класически айдд- 
оп от онзи тип, Кошто се изиграват, 
след Което дискът изчезва В поКри- 
тата с паяжини Купчинка с подобни 
нему експанЖжъни. В него няма да ви 
се налага да Водите безсмислени Кон- 
флиКти с други могъщи богове. Вмес- 
то това миролюбиво ще можете да 
играете на разни арКадни игри. За 
Вас не знам, но В момента това ме 
Влече повече. :) 


Какво ново 6 Сгеа!цке 151е? 


В продължението на Култовия 60- 
ЖестВен симулатор ще Ви се наложи 
да преминете през серия от изпита- 
ния, приготвени за Вас и Вашето съ- 
щестВво. ЕстпестВено, тъй Като цгра- 
та се Казва Сгеа!иге 151е, повечето от 
изпитанията ще трябва да се спра- 
Вяте единстВено чрез с Вашето жЖи- 
Вотно. Но нека не бързам, по-добре да 
Ви разкажа как започва самата игра. 

Сещате ли се за онези трима 
смелчаци, Които не спираха да пеят, 
само и само за да им помогнете да си 
построят Кораб и да отплават от 
Вашия остров? 
Те бяха един от най-любими- «аи 
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те ми персонажи В цялата първа 
част. Истински се забавлявах, дока- 
то, пеейки, ме умоляваха да им пома- 
гам. 

Но Какво се е случило с тях след 
тяхното отплаване? След дълъг път, 
троицата най-случайно Корабокруши- 
ра на непознат остров - Сгеа!иге |5е. 
Той е населен с племена, Които не се 
Кланят на никакво божество. И, раз- 
бира се, тримата приятели успяват 
бързо да сКлонят пуземците да по- 
Вярват Във Вас - Великия Бог. В то- 
зи момент Концентрацията на чиста 
Вяра достига сВоя пределен праг и Ви 
изпраща на Въпросния остров заедно 
с Вашето ЖиВотно... 

Общо Взето, това е началото на 
историята. Така завършва и Въвежаа- 
щата анимация, Която е направена с 
енджина на играта (така беше и 6 
оригинала). На новия остроВ открива- 
те група животни без богове, обеди- 
нени В организация, наречена Братс- 
тВото (Вгойегоой). Но Как така на 
едно място се събират толкова мно- 
го животни без сВои свръхестестве- 
ни покровители? 


Отговорът 

Преди години на острова Живее 
един могъщ бог. Той има Вярно и лЮ- 
бящо жиВотно. Един ден след люта 
битка божеството е победено. Жи- 
Вотното му обаче успява да се спаси 
и остава на острова. Местните пле- 
мена постепенно започват да губят 
Вярата си В него и В един момент то 
се оКазва изоставено и съвсем са- 
мотно. Животното е на ръба на от- 
чаянието си. Накрая то отива на ед- 
на Висока сКала и решава да се само- 
убие (уви, Вече и В Компютърните иг- 
ри започнаха да се появяват Комплек- 
сирани герои :-)) 

По странно стечение на обстоя- 
телстВата обаче се оказва, че точно 
В този момент на брега се появява 
друго изоставено ЖиВотно, умеещо 
да плува - Крокодил! Той измъква даве- 
щия се самоубиец и му вдъхва нова 
надежда за жиВот (Господи, Колко 
трогателно... чак ми се доплака). 
Скоро на острова започват да прииж- 
дат Всякакви други магически зВеро- 
Ве, останали без господари по една 
или друга причина. 

Появяват се обаче и зложелатели, 
Които се опитват да пречат на мир- 


Авторите са успели да запазят 
същата страхотна атмосфера 
Идеята за ТуКе и Еме е доста 
новаторска 

Играта е по-миролюбива 

от оригинала 


изпитания 
Бързо се изиграва, не е заплете- 
на Като първата част 
Уж е Сгеаше |5е, а животното 
е почти само за парлама. Ини- 
ша». циативността му е минимална 
Графиката и звукът 
не са променени 
Предисторията е разводнена 
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ното съжителство между представи- 
телите на божествената фауна. За 
тази цел Вече сформираното Братс- 
тВо решава, че ще приема на остро- 
Ва животни, само ако те успеят да 
минат изпитанията, специално из- 
мислени за целта. Естествено, като 
новодошъл и Вие ще трябва да се из- 
правите пред Всичките тези препят- 
стВия и да ги преодолеете. А те дос- 
та разнообразни - Като се започне 
от боулинг и се стигне до истински 
бой, тичане и градинарство. 


Изпитанията 


Ще Ви бъдат Възлагани от различ- 
ните членове на Братството, а едно 
от тях - и от местното племе. Ще 
трябва да се състезавате с Косте- 
нурката, Което Въобще не пполкова 
лесно Колкото звучи. Ще трябва да се 
справите и с мандрила, Който ще Ви 
предизвика на футбол, с Вълка, Който 
ще исКа да си поиграете на Криеница 
и т.н. След Като биете някое живот- 
но, можете да смените формата на 
Вашето същество с неговата. ОсВен 
това можете и да предизвиквате 
сразените противници Като спаринг- 
партньори. 

Изпитанието, Което ще Ви бъде 
дадено от туземците, обаче е по-раз- 
лично. В единия Край на острова има 
яйце, поставено Внимателно В гнез- 
дото на едно дърво. Вашата цел е да 
го свалите оттам, след Което да го 
узмътите. :) Имайте предвид, че то- 
Ва Въобще не е лесна задача. За цел- 
та трябва да намерите достатъчно 
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топло място, на Което да го поста- 
Вите, защото Вашето ЖиВотно опре- 
делено няма Кротува на едно място 
толкова дълго Време. Когато яйцето 
се излЮпи, от него ще се излезе мал- 
Ко и невинно пиленце. Нарича се Туке 
и неотлъчно следва Вашето ЖиВотно, 
Както дете сВоя родител. То се учи 
от Вашия звяр по същия начин, Както 
той е взимал пример от вас. 
Така бързо-бързо ще трябва да 
Влезете В ролята на дядо. :) 

Това е и една от най-инте- 
ресните хрумки В играта. Така 
ще можете да Видите Как Ваше- 
то Възпитание се отразява Вър- 
ху трето лице. Ако Вашето жЖи- 
Вотно успее да обучи ТуКе, добре - 
Вие ще получите още един помощник 
и току Виж успеете да привлечете 
Вниманието на мистерциозното жЖенс- 
Ко същество Еуе, Което обитава ос- 
тродба... 

Останалите изпитания не са тол- 
Кова интересни, но са доста разнооб- 
разни и оформят една съвсем отдел- 
на аркадна игра. В едно от тях при- 
мерно ще можете да научите живот- 
ното си да строи - нещо, Което то 
не можеше да прави В първата част 
на играта. Казвайки “учене”, се се- 
щам, че В Сгеашие 15е Вашето същес- 
тво ще прихваща знанията доста по- 
бързо. Достатъчно е само да му по- 
Кажете нещо еднократно и то Вече е 
го е попило. :) Друго доста интерес- 
но изпитание е боят с носорога, Къ- 
дето той ще Ви покаже ВсяКаКВи ин- 
тересни хватКи и удари. Другите за- 
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дачи обаче ми бяха скучни и писват 
доста бързо. Много често ще трябва 
да залагате повече на своето търпе- 
ние, отколкото на мисъл и опит В цг- 
рама. 


Недомислици 


В началото стана дума, че изпи- 
танията са съсредоточени не Върху 
Вас, а Върху Вашето Животно. Въпре- 
Ки това, предполагам, че си давате 
сметка, че Вие сте този, Който ще 
трябва да се справя с тях, а не т 
АрКкадните игри обаче!-изискВват. 


| ме 
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В Високоскоростен интернет | 
50 пощни компютъра с 
Ф) игри - 
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и Как са направи, използвайки систе- 
мата за реалистични движения. Във 
футбола и състезанията пък ще 
трябва да му давате насоКи чрез Ка- 
ишКата. Нещо ужасно дразнещо и не- 
доизпипано е, че обикновено е без 
значение Колко развити са статис- 
тиките на звяра Ви. ВсичКо зависи 
само от Вашите дейстВия, способ- 
ности и рефлекси. В оригиналната иг- 
ра имаше моменти, 6 Които успявах- 
те да свършите някои неща, само за- 
щото Вашето божестВено същество 
беше натрупало повече умения и 
опит. Сега ВсичКо зависи от Вас и от 
никой друг. Според мен В този случай 
животното е сложено предимно за 
украса и е просто Ваше Виртуално 
превъплъщение, > 


е ш 2. 


Технически подробности 

и геймплей 

Авторите уверяват, че опитните 
геймъри ще превъртят Сгеашге 15е 
за 15 - 20 часа. По мое мнение обаче 
това е Времето, нужно на неопитни 
играчи. Аддоп-ът се минава бързо, 
лесно и без особени затруднения. 
Дразнещи са единстВено моментите, 
В които зациКляте на дадено изпита- 
ние и минаването му е Въпрос на 
търпение, а не на добра игра. За ви- 
зията няма Какво ново да се Каже. 
Попиеай не са пипнали енджина и 
графиката на играта си остава съ- 
щата. Ако трябва да съм исКрен, ще 
си призная, че сега Вече не изглеж- 
да толкова революционно, Както 
преди около една година. Все 
пак тогава нямаше СеРогсе 3. 

Това е и другият проблем 
на играта. Вече ми се струва 
малко стара и малко изтърка- 


на. Може би леки модификации на ч 


графичния енджин щяха да помог- 
нат. Но уви, Всичко си е същото. До- 
риц саундът. Той не е пипван и Ввсич- 
Ко звучи идентично. 

Не ме разбирайте накриво обаче. 
В графично и звуково отношение пво- 
рението на Поппеад Въобще не е ло- 
шо, Както показват и оценките, раз- 
бира се. Просто то не е мръднало за 
една година, а голяма част от геймъ- 


рите не оценяват само промените 6 
идеологията на играта (уви, и аз мис- 
ля така). 


Вместо Край 


Все пак накрая ще си позволя да 
се отКлоня малко от темата и да се 
отдам на дървена философия. :) Не Ви 
ли дразни поне малко фактът, че ис- 
торцията на тази уж сериозна игра 
се Върти оКоло депресирани самоу- 
бийци и сапунисани раздувки? Все пак 
целят Куп от събития след това Ка- 
то че ли няма нищо общо с Въведени- 
ето на играта. Кому ли е било нужно 
боготВвореният Молиньо да измисля 
предистория, наподобяваща сюжета 
на латиноамерикански сериал? Нима 
дори и Великите геймдизайнери за- 
почнаха да се изчерпват? Нима не 
останаха свежи идеш, че започна да 
се заимства от “Дързост и Красо- 
та”? Нима това е бъдещето на Ком- 
пютърните игри? 

Поне аз смятам, че не е така. На- 
дявам се, че Все още има фирми, Кои- 
то мислят и за геймърите, а не са- 
мо за дебелината на портфейлите 
си. Надявам се, че игрите със скучни 
и недомислени историци, правени Като 
че ли за да се отбие номерът, ще 
спрат да излизат. Все пак геймърите 
не са Като пенсионерите и не се ув- 
личат по сапунени сериали... или поне 
аз се надявам да е така. Само дето 
игри Като Тпе 55 упорито се опит- 
Ват да ме опровергаят. 
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Използвам тези редове, за да благодаря на Ваттз еп и на касите с бира, които ми 
помогнаха да достига специфичното душевно състояние, необходимо за написване на 
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Нищо не може да се сравни с 

фурора, Който той предизвиква 
на Стария Континент. А започне ли 
сезонът... 

Вероятно сте Виждали тълпите 
от Вманиачени фенове, Които неот- 
лъчно Вървят по петите на любимите 
си футболисти. Част от тези Верни 
почитатели са хулиганите. Хора, Кои- 
то отиват на стадионите, не само 
за да гледат звездните мигове на 
сВоите пимоВе, но и за да си органи- 
зират “близки срещи от третия Вид” 
с членовете на пропиивниКовата 
агитка. Точно таКа! В тази скандална 
реалновремева стратегия ще получи- 
те уникалния шанс да се пробвате 
Като тартор на една от най-фана- 
тичните фенски организации, Която 
придружава любимия си отбор по пътя 
му Към Върха на ЕВропейската лига. 


| |о Величество Футболът. 


Не посягайте на грозни 

хулигани, те нямат Какво 

да губят 

Ще управлявате доста шарена ар- 
мия от деградирали Вандали. Специ- 
фичните способности на ВсеКи пип 
хулигани многократно ще Влизат В 
употреба по Време на пътуванията 
Ви. Най-Важното нещо са лидерите. 
Те групират хората Ви, увеличават 
лоялността им и ги надъхват за 
предстоящото запознанство с фено- 
Вете на противника. А Когато смет- 
нете, че бойците Ви имат нужда от 
допълнителен стимул, могат да раз- 
дават и химикали от най-различно ес- 
тестВво. Последните се набавят сре- 
щу солидни сумичКки от дилъра В мес- 
тната дрогерия. Хапчетата може и 


ОагХарге / Те Типееги РгодосНоп 


системни изисквания 


Рей графика Р 
ш звук жжжз сЕ 
реа геймплей жжжж: вом 
В общо : 

е 

РИ издател ТхХС0 
Е 

г 

< 

на 

ес 


ПИр:/млимпоойдапз-едате.сот | 


да Ви донесат победа В някоя битка, 
но ако са 6 твърде голямо Количест- 
Во, скоропостижно изпращат злоу- 
потребилия В страната на цветните 
сънища и то с еднопосочен билет. 
Вашият “фенКлуб” се финансира 
основно чрез присвояване на чужда 
собстВеност. В този случай индиви- 
дите от Категорията “га!” са истин- 
сКки полезни. По принцип нищо не Ви 
пречи да разбивате Вратите на д0- 
мовете и да потрошаВвате Витрини- 
те на магазините с груба сила. На!- 
ът обаче може да свърши работата 
тихичко, намалявайки Вероятността 


от неприятни срещи с 
полицейските “| патрули. 
ОсВен това таКа можете 
и да използвате домоВве- 
те на миролюбивите хо- 
рица Като Временна бър- 
лога, докато проблемите 
отминат. 

Е, не можете да огра- 
бите Всяка сграда. Нап- 
ример Кръчмата. Че то 
си направо е Въпрос на 
хулиганска чест. Кръчма- 
та е източник на свежи 
попълнения за редиците 
Ви. Новобранците се де- 
лят на две групи. Може 
да си наемете Верни пос- 
ледователи, изпълняващи 
Всяка заповед, или пък да почерпите 
Всички В Кръчмата, Като по този на- 
чин Към Вас ще се присъединят част 
от запиващите, но без Възможност 
да ги Контролирате пряко. Но не пре- 
Калявайте с алкохола, че току Виж хо- 
рата Ви решат, че е по-лесно да се 
отпуснат В пиянска дрямка, отКолко- 
то да следват Вашите заповеди. 

Други полезни места са оръжейни- 
те магазини. Винаги можете да проб- 
Вате да го ограбите, но първо ще 
трябва да се справите със собстВе- 
ника и Вярната му пушКа. Аверите Ви 
имат три степени на Въоръжение. 
Примерно за стандартния ПооПдап 
това са фойерверКките, молотовКите 
и гранатите. 


Сагтадеддоп 4... 


Ако БКег-ът на бандата Ви се 90- 
Копа до Волана на няКоя Кола, наисти- 
на става страшно. Не само че може 
бързо да превозва групичката Ви, но 
ако нещо му се изпречи на пътя, ще 
мине през него без да му мигне окото 
- независимо дали става дума за ци- 
Вилен или служител на реда. Незнайно 
защо обаче Въпросният тип има дос- 
та странен Вкус и се Качва само В 
“Тигро Зирегдешхе” и “СТС Осеап 
Вие”, подминавайки с абсолютно пре- 
небрежение поршета, мерцедеси и 
джипове. Друго странно нещо е, че 
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автомобилите (освен тези, Които мо- 
же да ползвате) са сред малкото не- 
разрушими неща В играта. Те се опи- 
рат дори на ВшШсп - тлъсто, но мус- 
Кулесто същестВо с чудовищни раз- 
мери, способно да бута прегради, 
Врати, дори “малки” Контейнери. За 
жалост не може да си направите Ке- 
фа, нареждайки му да преобърне няКое 
Возило. 

Имайте предвид също, че полиция- 
та не си пада по хулиганските проя- 
Ви. Видят ли Ви, ченгетата ще се 
нахвърлят, без да му мислят много- 
много. Сраженията с Куките приК- 
лючват бързо. Почти гарантирано е, 
че финалният резултат няма да е В 
полза на Вандалите. Първоначално В 
употреба Влизат щитове и палки, 
следва сълзотВорен газ, а В няКои слу- 
чац - и стрелба на месо. В това от- 
ношение диверсиите са най-добрият 
начин да запазите хулигансКото зара- 
Ве сравнително непокътнато, избяг- 
Вайки на белезниците и топлата Ки- 
лия. Накарайте примерно някой от 
гамег-ите си да отвлича Вниманието 
на Куките с мощния си дпейобазтег. 

От някой хотел пък можете да на- 
емете друг много полезен “хулиган”. 
Става дума за Костюмиран тип, Кой- 
то се размотава с наглед 


невинно дипломатическо 

Куфарче 

Колко заблуждаващ обаче може да 
е Външният Вид! Напоследък правят 
адските машини Все по-компактни... 

Ако пък групичката Ви се отбие В 
местния бардак, ще може не само да 
излекувате раните на хората си (за 
сметка на показателя затпа :)). Там 
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можете да наемете допълнителен 
“ескорт” - гъвкава труженичка, Която 
е способна Като нищо да примами 
малка групичка прогивниКкови фенове 
право В добре подготвена от Вас засада. 

На моменти детайлността на иг- 
рата е направо Влудяваща. Можете 
да Видите например Как някой от ху- 
лиганите се облекчава на улицата 
без изобщо да му пуКа. А Когато се 
движите на големи тълпи, психологи- 
ческият ефект е направо смазващ. 
Забавно е също, че паричната едини- 
ца навсяКъде е евро. 

Малко са игрите, Кошто могат са 
Ви хвърлят Във Възторг още от мо- 
мента, Когато Видите основното ме- 
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ню. В Коя друга игра, докато чакате 
да се зареди мисията, пиянсКи гласо- 
Ве ще Ви припяват: “ме аге поуи |оай- 
та, ту Мепдз...”? Музикалният фон 
пасва перфектно на Вандалската ат- 
мосфера. По опношение на говора 
има Какво да се желае Като Количес- 
тво, но не и Като Качество. Излишни 
зВуци няма. Графиката е отлично 20, 
поне що се отнася до неподвижните 
обекти. Персонажите, за Жалост, на 
моменти изглеждат малко дървено. 
Разделителната способност стига 
до 1024х768, но ако не сте с поне 19" 
монитор, нещата стават яко миКрос- 
Копични. 

Кампанията е доста разнообразна 
и Като цяло с трудност малко над 
средната. За рискове Винаги има мяс- 
то, но обикновено съобразителност- 
та е по-Важна от чистия екшън. До- 
ри една Купчина павета може да се 
окаже Ключова за победата при поло- 
Жение, че Камънаците попаднат В ръ- 
цете на хората ви, а не В лапите на 
противника. Компютърният  инте- 
лект е на ниво. Е, ще забележите ня- 
Кош неадекватности (полицай, Който 
минава спокойно Край Купчина оплис- 
Кани с Кръв трупове), но не е болКа за 
умиране. 

Да предизвикате приятелите си В 
мрежова битКа също не е проблем. 
Духът на играта е запазен напълно и 
8 четирите пипа мултиплейър-сърев- 
ноВвания. Например “Огпк  ” - чии ху- 
лигани ще изпият най-много бира. :) 

НооПдапз е нещо различно и засе- 
га единстВено по рода си. Избор, за 
Който няма Как да съжалявате, освен 
ако не сте непоправим моралист. 
Борис ЦВеткоВ 


НЕА:ТН 


сонзс 


“ВКЕВР 


РЕАВ 


АМСЕВ 


УРЕАРОМ ГЕМЕЕ 


г15т(0) 


ОВИСБЕО 
овимк 


ГОУАТУ 


АТТАСК 7:17 


ЗТАМ! НА и! 


24 ВЕУ!ЕМ/ 


един от най-хубавите си джойс- 

тиуици, се “Казваше “ Х-мпао 
Аапсе. След превъртането на игра- 
та две от Копчетата даваха заето, 
а механиката беше променена до не- 
узнаваемост. Днес бедният ми Ком- 
пютър трябва да се пази отново. 
Цусаз Айв пуснаха ноВ симулатор. 
Името му е ЗайМагв: Загатег. 

Историята на играта е посвете- 
на на Епизод 1. Сюжетът се развива 
успоредно главната филмова линия, а 
преплитанията с него са доста да- 
лечни. В общи линии лошата Търгов- 
ска федерация напада “добрите”. 
Следват дълги и неравностойни бит- 
Ки със сравнително разнообразни 
противници. Героите, замесени В 
действието, са четири -- два хомо 
сапиенса и дВе странновати изВън- 
земни. По Време на различните мисии 
играчът Влиза В ролята на някой от 
персонажите. Носталгично настрое- 
ните фенове на ЗХаг Магв могат да 
се зарадват на цяла групичка сладки 
В202-та. Маш бедният робот е на 
път да се превърне В запазена марка 
на серията. 

Различните мисии се Водят не са- 
мо В дълбоКия Космос, но и по повър- 
хността на няколко планети. В общи 
линии, Когато се лети близо до нещо 
Като земна повърхност, Катастро- 
фите зачестяват. 


П ричината, поради Която изгубих 


Моят личен Кошмар 


Както и Всички подобни игри на 
|усаз, ЗТаг Муагв: За а Мег не предла- 
га опция зауе дате. Това става само 
между мисиите. В Края на краищата 
Времето, за Което симулаторът се 
превърта, набъбВва значително. По 
принцип нивата са оКоло десетина. 
Ако някой непоправим маниак седне 
да играе нон стоп, ще са му нужни 
поне два дена. Всички останали ще 
се измъчват поне пет. 

Неприятно ми е, че трябва да го 
Кажа, но произведението е бедно по 
отношение на управляемите Кораби. 
Основните машини, Които могат да 
се Контролират, са само три. Две 
от тях са измислени и не са се поя- 
Вявали В нито един от епизодите на 
филма. Третият Кораб, Който имате 
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В наличност, е Жълтият изтребител 
на Набу. Не можете да избирате ма- 
шините за Всяка нова мисия -- те за- 
Висят само от съотВетния персо- 
наж, от чието име ще летите. 
Арсеналът е ограничен до лазер и ня- 
какъв Вид торпеда. Повечето оръдия 
са с неограничен запас от амуниции, 
Които се презареждат с Времето. 
Единствените неща за еднократна 
употреба са тежките пуцала на на- 
буанския изтребител. 

Различните Видове лоши са много 
повече от добрите. ОсВен Всички 
бойни дроиди на Търговската федера- 
ция присъстват и няколко странични 
персонажи. В общи линии противни- 
ците са слаби. ИзкустВеният им ин- 
телект куца. Виждал съм симулато- 
ри с далеч по-зловещи Врагове. В иг- 
рата има само един отрицателен ге- 
рой, Който може да предизвика някак- 
Ви затруднения. 


Уоц апЯ у/позе агту? 


Уайагв: ЗатаМег има три 
нива на трудност. Първото 
е сравнително лесно. При „д 
него > половината от / 


смъртните случаи се дължат на нео- 
питно пилотиране и състезания из 
каньони. Противниците с изключение 
на финалните гадове са сравнително 
елементарни. Лошото е, че В поВвече- 
то ситуации гадините прииждат на 
талази. При най-Високата трудност 
положението става почти отчайба- 
що. 

В общи линци играта не дава Воля 
на тактическата мисъл. МалКко или 
много ВсичКо се свежда до гонене на 
поредната цел. Някои от мисиите са 
стопроцентово трепане. Дори прин- 
ципно гадните нива с охраняване на 
обекти могат да се превърнат В поч- 
ти безметежно преследване и уни- 
щожаВване на Врагове. 

Упоритата игра (или използване- 
то на Кодовете) отключва някои за- 
бавни опцич. Освен трите главни 
звездолета играта предлага еКспери- 
ментален набунсКки старфайтър и Ко- 
раба на Дарт Мол. Всяка желана ми- 
сия може да се преиграе с една от 
Въпросните машини. Колкото и ба- 
нално да прозвучи, тази оп- 
ция трябва да се опита от 
Всеки истински фен. Ма- 


шината на главния гадняр от Епизод 
1 е уникална -- снабдена е с ужасява- 
що мощни оръжия, броня и щитове. 
Тя съвсем спокойно може да бъде оп- 
ределена Като перфектното средст- 
Во за масови Космически Кланета. 


Контрол 


Управлението на Корабите е сил- 
но опростено. Ляво, дясно и т.н. 
стрелба едно и стрелба две. Клави- 
шите, Които допълват джойстика, 
са около десет. Малкият минус идва 
от Контрола на тягата, Който е све- 
ден до ускорение и спирачка. За съ- 
Жаление финото регулиране на сКо- 
ростта е невъзможно. Близките 
битки с повечето от силноманевре- 
ните противници изискват Килогра- 
ми нерви и периферия със здрава ме- 
тална механика. 

Гледните точКи, от Които се Вво- 
ди действието, са дВе -- първо ц 
трето лице. ДВете положения са 
почти еднакво удобни, особено по 
отношение на зрителното поле. 


и 


Пий Е) 7 ЧУ ШЕ 


Последният ъпгрейд 


Атмосферата на играта е напъл- 
но 6 стила на старите лукасартовс- 
Ки симулаторч. Графиката на сиаг 
Магв: Зад ег е една от разумните 
причини, Кошто могат да осмислят 
последния ъпгрейд на Компютъра ми. 
Детайли и цветове -- ВсичКо е за- 
бъркано В прекрасна Комбинация и па- 
литри. Корабите са страхотни, осо- 
бено В мига на своята дезинтегра- 
ция. 

Навсякъде е пълно с разни Въргля- 
щи се и светещи работи. НяКои от 
моментите са си Като цветни халЮю- 
цинации. АКо задълбаете малко пове- 
че, ще продължите да Виждате ша- 
рени експлозии часове след Като изк- 
лючите Компютъра. Все едно, че ма- 
ма и татко са Ви тъпкали с 150 от 
най-ранна детска Възраст. :-)) Всъщ- 
ност играта е истински зловеща по 
отношение на хардуерните изисква- 
ния. За да се получи хубава Картина 
с Висока разделителна способност, е 
необходима машина с една идея над 
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средното ниво. 

В случая е хубаво да раз- 
полагате и с прилични Коло- 
ни. Звукът на играта отгова- 
ря напълно на Красотата, 
струи от монитора. Всички гранди- 
озни изпълнения са В стила на истин- 
сКи лукасоВ филм. Музикалните моти- 
Ви също напомнят Епизод 1, а по- 
стари мелодии от рода на имперския 
марш отсъстват. По отношение на 
ефектите може да се каже само ед- 
но -- попадат В онази типична Кате- 
гория на фантасмагоричните Вакуум- 
ни звуци. 

Интересно е, че освен за РС игра- 
та се произвежда за Раузайоп 2 ц 
машкрософтската Конзола Хрох. Раз- 
лика между трите Вариации практи- 
чески няма. ПрилиКата е навсяКъде -- 
от управлението и шматкането през 
менютата до кодовете и начина, по 
Който те се Въвеждат. Какво да се 
прави -- симулаторите стават Все 
по-аркадни. 
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ААА я път аррацраветеете 


ВЕТ тНЕТЕСОМО ЕМ. 
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55:8Е. Отдавна не бях Виждал 

такова нещо - със собстВени 
нива, показващи само парченце от 
тортата на Сговат. Ето Каква е 
Всъщност историята. Нашият човек 
се Качва на лепящата чиния, помог- 
нала му да прати финалния гад Във 
Вечните ловни полета. Изведнъж се 
появява екипът на Сгоеат, приел фор- 
мата на група смахнати аПеп-чепа, 
яхнали Кутийки с логото на играта. 
Изродчетата се забиват с щур Ки- 
кот В превозното средство на Сам. 
Резултатът - доста зрелищно Кора- 
бокруширане В планинските Вериги на 
Латинска Америка и молби Към Госпо- 
да този път да не се озовавате В 
Египет. Постепенно и плавно осъзна- 
Вате, че целта на цялото това е 
“СВетия Граал” и стъпка по стъпка 
се пренасяте В средновековна ЕВро- 
па. Но да Карам ред по реа. 

Малко общи данни за начало. Вече 
знаете историята на играта и защо 
В началото може да Ви прилича пове- 
че на експанжън отКолкото на самос- 
тоятелна игра. Но не бързайте да си 


Е: очарован още от демото на 


„правите прибързани заключения. В 


СО-то. „са Включени едитор за нива и 
един МОО - Зепоизу магрей. | 

ОоцЬе Ше дип - дошЬе те по 

“гоок тата - "пт а итБецаск” - В 
тази Кратка фразичка е събрано ця- 
лото опиянение, Което Ви обхваща 
Вземайки бензиновата резачка за пър 
Ви път. Мощна, елегантна, | : 
Красива, Връщаща спомени. Ка з: 
то и да Кажа за нея, Все ще е: 
малКо. 

Не Ви харесва тази горичка до 
храма? Пречи Ви на гледката? 
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Няма проблеми - за 5 минути ще я 
окосим. Чувствате се потиснат, ня- 
ма достатъчно място да се завърти- 
те, а гадовете приближават? Няма 
проблеми, нали на 3 педи пред носа Ви 
пърпори малкото моторче на Вашата 
смъртоносна играчка. Да, това наис- 
тина е най-ефектното оръжие, Което 
ще използвате, Когато Ви свършат 
амунициите (малко Вероятно) или 
просто исКате да се изгаврите с 
Врага. Върши работа срещу Всичко, 
Което не е Въоръжено с ракети. Дори 
големите бикове могат да бъдат раз- 
фасоВани за отрицателно Време - са- 


6 ч.. | алащ за 


мо трябва да използвате стария то- 
реадорски трик с наметалото... Е, 
В случая - с резачката. И не забравяй- 
те да казвате по някое друго “оле!. 


:-) 

Друго попълнение В арсенала ви е 
напалмовата горелка. Още едно оръ- 
Жие, Влизащо В графата “Еге ап Юг- 
де! арош (”. Безценно при помитане- 
то на големи маси противници (при- 
мерно 50 КонсКи скелета с един удар). 
Веднъж запален, Врагът си догаря В 
КротКко отчаяние. С малко по-усилен 
стрейф от Ваша страна тълпата, Ко- 
ято е била по петите Ви, бързо ще се 
превърне В КупчинКа обгорени Кос- 
ти парчета, месо/стружки. Ще може- 
те да запалите не само Враговете, 
но и сградите, дърветата, Камъните - 
напалмът се лепи по ВсичКо и изглеж- 
да прекрасно. Или Както беше казано 
В “Апокалипсис сега”: 


19 а: 4440600 
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Обичам миризмата на напалм 

рано сутрин! 

Сега е ред на следващата смър- 
тоносна джаджа. С Вкарването на 
снайпера много почитатели на СЗ ще 
си Кажат: аха, е сега само да си на- 
меря подходящо местенце, да залегна 
и почва дебненето. Забравете за то- 
Ва! Вярно, че сваля повечето от Вра- 
зите само с един изстрел, но ако ис- 
Кате наистина да го използвате 
ефективно, ще трябва бързо да се 
научите да превключвате гоот-а за 
отрицателно Време и да Вкарвате 
Куршуми от упор. зепоиз Зат никога 
не е имал претенциите, че е реалис- 
тичен, затова няма и Пеайзйо!, Което 
пък намалява изискванията Към Ваша- 
та точност. 

Най-приятна изненада са зепоиц5- 
ните бомби. Намират се страшно 
рядко (за цялата игра не отКрих по- 
Вече от 12), можете да носите само 
3, но ефектът им е Като гръмването 
на Чернобил. ВсичКо бива анихилирано 
независимо от сила, Възраст, пол и 
т.н. Само босовете са имунизирани 


срещу нея и им смъква мизерна 
част от Кръбта. 
Древно японско хайку Казва: 


Тпе опе умно оуип5 
Ше тидип Йеагв по! 

УВерявам Ви, че е така. Вка- 
рани са няколко зепоиз-ни промени В 
старите оръжия. Лазерното пушкало 
е доста редуцирано откъм датаде, а 
Картечницата Като че ли е позасиле- 
на. В мода са добавени минохвъргачка 
и нов тип гранати, замайващи про- 
пивника... 

ДобаВени са три нови роууегир-а. 
Това са Зепоиз Оатаде, Зепоиз Зреед 
и неуязвимост. Първият е диад дат- 
аде-а от ОиаКке 1, Вторият за Крат- 
Ко Време Ви превръща В Зредеу 
Сопгаез (без ташак - на едно от ни- 
Вата Сам дори Казва “Апуа, Апма 
Амагеу”. :) Всички те ще са Ви без- 
ценни за повечето ситуацишч. Не си 
правете илюзии, че ще можете да ми- 
нете през гадовете на един дъх. 
55:5Е е два пъти по-труден от пред- 
шестВеника си. Дори на степен 
Когта! 6 и 9 ще бъдат най-Верните 
Ви приятели. А гадовете... хм-м - 
мно-0-0-го са-а-а! Най-атрактивният 
от новите дзверове е Сисифйо Ше 
РитрКп - умело положен от |еуе! ди- 
зайнера на най-неочаквани места, 
той ще Ви дебне и ще Ви прави заса- 


САМАШ АМ ТЕСНМОГОСУ 
ПУ ВПТОАКА 
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Цената е без ДДС 


4» ГЕЙМЪРСКИ КОМПЮТЪР 


Начална вноска 5184,5+ 12 месечни вноски по 541.39 
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МАМ ВОАКО ОА АКТБЕС МА КИЗЗА | БОШВО САВО ОМ ВОАВО 

АМО Т-ВВО 1000МН МОМПОВ 15" 0,28глт 
РА СООЦЕВ РОВ Т-ВЖО: ЗРЕАКЕВФ 8 МОСЛМЕОА УКТЕМ 
З0-ВАМ 256М8 ЗОВАМ кво О1ЕОВ Р5/2 ВОСБАВАНИ. 
Н00 2068 АТАТО0 МОШЕ КМ-208Р Р5/2 3 ВОТТОМ6, 
Ро 35" 144МВ. САВЕ АТ 2500 
сО-НОМ 52ХЗРЕЕО САВО ВСОМНЕСТ 
МОЕО САВО  СЕЕОВСЕФ МХ-400 ЗМВ. ШИТЕВМЕТ  САВО ОВВМЕТ 


София 1309, кв. Св. Троица, бул. Пиротски 181, бл. 75, 
(00) 909 5801, 900 9390; е-тай: поФсатесп.оо 
Пловдив МАГИТОН СЕРВИЗ, ул. Софр. Врачански 21, 
(08) 622 801, е-тай: пасйоп(Фроусмдеспо-ИпК.сот 
Варна Ес Ес Ай ООД - ул. Воден 5; (052) 600 500; 
(059) 250 500; (052) 601 729; е-тай: Вокпо(Ф55.р0 
Русе СИСТ ЕЛЕКТРОНИКС, бул. Липник 135, 

(082) 489 105; (082) 489 005; факс: (082) 844 174 
Стара Загора МЕДИА СТУДИО, ул. Х. Д. Асенов 04 


(кес Форут; (042) 600 149; е-пай: еи обйе во. 


Бургас КОМПЛЕКС ООД, ул. Цар Симеон! 191 
(056) 813 000; (056) 813 23 
Велико Търново ТЕТРА 94 - ул. Дойдуков 28; 


(069) 21 824, 620 153; е-тай: ряапспем(Фуапоо.сот 


Благоевград « САМАОАМ ТЕСНМОГОВУ, ул. Даме Груев 3, 
(073) 208 93; е-пай: дапав запеу(Фафу.рд 
Търсете новия ни магазин на адрее: > 


- София, бул. Скобелев 61, 
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АБОНАМЕНТНИ КАРТИ НА ПРЕФЕРЕНЦИАЛНИ ЦЕНИЕ. “. 
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„зад Всеки ъгъл, а и усещането да 
уете някъде В далечината шума от 
ичната му резачка, придружен с 
оформянето на малка пътечка от по- 
Валящи се дървета Във Ваша посока, 
е просто неповторимо. Минаваме 
през 2огд Соттапдег-ите и ракетоиз- 
стрелващият 2итЬ"Ш, за да стигнем 
до най зепоиз-ният Ви враг - Непдфап 
НерШой Оетоп. Четириметрова чер- 
Вена грамада, изстрелваща по Ваша 
милост смъртоносни огнени топки, 
Кошто се самонасочват и не могат 
да бъдат унищожени. 

В Края на Всеки свят (три на 
брой, но за тях малко по-Късно) Ви 
очаква по един мастит бос, придру- 
- жен от солидно Количество потенци- 
ални трупове. В самите нива от Вре- 
ме на Време ще попадате и на подбо- 
сове. Тнар. и любим на Всички зепоиз- 
ни фенове “Жаба-бос” е заменен от 
“Кон-бос”. Това е същото нещо, но 
Вместо хищни земноводни, на глава- 
та ви се изсипва доста солидно Коли- 
честВво тъгъдъкащи скелети. 

Авторите са Вкарали и доста го- 
тини моменти В системата на тай- 
ниците. Вече В тях ще намирате не 
само допълнителни ромегир-и. НяКоц 
ще отКлючват огромно Камикадзе, 
снежен човек с пъмни очила и по една 
базука В ръка, подскачащи дървета-са- 
моубийци и много други - просто 
трябва да се Видят. Дори В среднове- 
Ковието ще попаднете на гробище 
(мимоходом обръщам Внимание на над- 
гробния Камък, Който е дъска за сърф 
:)), от Което изскача целият екип на 
Сгогват. Застреляште някого и се нас- 
ладете на предсмъртната му агония. 
. Според мен е минус, че старият 
еханизъм на бой се е запазил зо 


Вате го от Всичко, Кое. 
мате Ключ и отваряте 
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пусва. Но тогава Ви спасява личният 
Ви компютър. Ръси адсКки олигофренс- 
ки и смешни лафове. Примерно: “Уауу, 
Сам, не мога да повярвам, ти оцеля! 
Тоест Вече бях решил да си формати- 
рам харда, Като Видях оная орда срещу 
нас, но Все пак ти имаш мен и аз имам 
теб - а те бяха сами на тоя свят”. 


Зепоиз гарз 


Дизайнът на нивата е неВвероя- 
тен. Най-добрият, Който съм Виждал 
до момента В жанра. Сюжетът ще Ви 
преведе през джунглите на Америка, 
стените на Вавилон и средновековни 
европейски пейзажчета. Пътьом ще 
трепете гадюхите В Каньони, тучни 
ливадки (пълни с Крави... тъй де, биКо- 
Ве), а няколко пъти ще се навирате В 
подземия, Кошто Ви действат не Кла- 
устрофобично, а направо Влудяващо 
(тунел с диаметър метър и половина 
и дълъг около един Километър). Отно- 
Во ще попадате и 6 епичната ситуа- 
ция - пред Вас са блеснали Жжитата, а 
В тях мърдат 1000 гадини. Но най- 
Впечатляващ за мен бе моментът, 
Когато се озовах пред огромна пеще- 
ра с езерце от лава В единия Край 
(долу) и едва Крепящо се мостче, по 
Което трябва да минете. АКо се по- 
чувствате като Фродо и Гандалф при 
прекосяването на Мория, ще разбере- 
те Какво съм изпитал аз. 

А да не забравяме и зепоз-ните 
Капани. Ей Богу, тук левъл-дизайне- 
рът е надминал себе си. В обобщен 
Вариант те се делят на режещи, 
мачкащи, пронизващи и 


режещо-мачКащо-пронизващи 


Ето Ви няколко примера. Влизате 
В огромна стая. По стените от ляво 
и дясно има шипове. Трябва да стиг- 
нете до Вратата В другия Край. Няма 
лошо, но забравих да спомена меня- 
щото се Въздушно течение, Което Ви 
отблъсква Към няКоя от стените. 
Или пък Виждате малка дупка с нещо 


С, 


ДеНед 


„Лобопитатво и получава- 
епоиз-но Кроше от боксова- 
а В другия Край на дупка- 
да се прави - любопитст- 
Вото убило Котката. Най- 
“ добре е сами да Видите 
Всичко това - от Капаните 
на маите В стил “падащ 
ан, оо индианаджоун- 
"Изпълнения с много тър- 
се камъни зад гърбината Ви 
(“ей Во! та ВосКв Бару”, както 
казва Зат :)). 

Някои от по-интересните нива са 
Като брилянти от Короната на анг- 
лийската Кралица. Например ще вле- 
зете В огромен Конус без гравитация, 
а фразата “Вразите летят отвсякъ- 
де” добива доста буквален смисъл. В 
друго подът действа Като огромен 
батут и за да стане Купонът пълен, 
се чува онова познато “АААААААА...”, 
следвано от Взрив. В трето ниво по- 
дът се накланя на 45 градуса, а Вие 
се превръщате В топка от рима! ма- 
шина, отсКкачайки от ВсяКа стена. 
ЕдинстВено ме подразни ВКарването 
на |итр гип елементи В една от пи- 
рамидите, но гледката на бездната 
под Вас и чувството, че летите, Все 
пак си заслужаваше. Наистина е пора- 
ботено бая зепоцз-но Върху нивата и 
трудно могат да се изброят Всички из- 
ненади. Те просто трябва да се Видят. 


ТнаРз а зепоиз дате! 


ЗВукът - е-е-ех звукът... То не бе 
здрав метъл, докато рутих поредния 
бос, не бяха мелодийки, навяващи мис- 
ли за пирамиди и отдавна измрели ци- 
Вилизации, не бе и пое Бе!в В проход- 
че, пълно с Камикадзета (слушали сте 
трЗ-ката, нали? ;)). Бъдете сигурни, 
че ушите Ви никога няма да останат 
отегчени или изтормозени. А графи- 
Ката си е Все същата (модели на съз- 
данията), но сградите и пейзажът са 
В пъти по-красиви. 

Заедно с играта идват и Зепоиз 
Тоо08 - с мях можете сами да си нап- 
равите нива, мисии, Кампании, а с 
малко повече познания - и собстВени 
скинове за гадовете. Вкаран е и мно- 
го добър и удобен Т1шопа!, Който за 3- 
4 часа може да Ви превърне от пълен 
леймър В доста добър |еуе!-дизайнер. 
Всъщност Кой знае - след малКо пове- 
че тренировки може би някой ден В 
Сгедйз-а на зепоиз Ззат 3 ще фигури- 
ра и Вашето име. :-) 

За финал искам само да Кажа едно 
Тпапкз на пичовете от Сгоеат. В 
препълнения с имитации на СЗ пазар 
те Възродиха добрата стара тръпка 
от Ооот! 

Георги Панайотов 


«рая. Натискате Ключа - “ 


Мез е 
2 атпосфера 
аа тр. е ж., «ел. Ра 3 
вВ4 3 Г. 2 Г «а 1 4 Ят. ; 5 гр" 4 а 
ЕА Ф а Фа. А. + Ф 
: Фо < Ф н з а“ + 
74 а е РА Ф Фа. 36 #5 ф ФФ: а, #1 ма . 5 
г. Ф # ш 
НИ ПОСФЕРЯГ 
РАсин з -- ши 
та и -- я 4 и в 2 < 


Зан ча, 


"Пагкепеа бкуе" - историята на една бедна овчарка с 
оранжева коса, която, както сами се досещате, ще спаси 
света. Ей тьй, за да си разнообрази сивото ежедневие... 


да има игра с хумористичен сЮ- 

жет, Която успешно съчетава 6 
себе си мотиви от “ТотЬь Надег”, 
фентъзи-елементи и натрапчиви рек- 
лами на бонбоните “Зк ез”? За да 
не се чудите Какво точно е това 
хибридно “нещо” и има ли то почва у 
нас, Веднага ще Ви дам отговор -- 
това е Оагкепед зКуе. 

Въвеждащата анимация на игра- 
та е направо зашеметяваща. Или по- 
не така ми се стори първия път, Ко- 
гато си я пуснах. От нея разбирате, 
че ще се Въплътите В образа на ед- 
на млада овчарка с огнени Коси, Коя- 
то се Казва 


П редставяли ли сте си, че може 


5Ккуе от Гутога 


Но питам се аз: Къде са нейните 
блеещи питомци? Малко смело е да 
се нарече “овца” това, Което пасе 
около нея. И Все пак да не се отКло- 
няваме от темата... 

Останала сираче от малка, черВве- 
ноКосата ни героиня е измъчвана от 
бледи спомени за майка си (и по-ско- 
ро за нейното отсъствие) и от хиля- 
дите Въпроси около истинския й про- 
изход и предназначението на света, 
Който обитава (а Както се оказва 
по-Късно -- и на още четири). Най-06б- 
що Казано тя е млада, силна и Вечно 
несъгласна с нещо. ОсВен че се Впис- 
Ва В типичния образ на жената-герой 


битоп 6 бспиз1ег егасвуе 
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от екшън-игрите, Зкуе има и индиви- 
дуални черти, Които изграждат ней- 
ния образ на саркастична, често ос- 
троумничеща бунтарка, Която при 
Всеки сгоден случай проявява пипич- 
ния си тийнейджърски инат. Всъщ- 
ност забравих да спомена -- тя е 
тийнеджърка или поне така тВърди. 
На мен пък не ми изглежда на по-мал- 
Ко от 20. Но Кой ме пита -- и 16-го- 
дишната Лара от ТЕН: |В и ТЕН 5 има 
доста по-зрял Вид, но това май не е 
чак толкова Важно... :-) 

И така: това КрехКо (само на пръв 
поглед) създание, устатият гаргойл 
Огаак, Възрастната и премъдра 
Саптвп и енигматичният, но, цити- 
рам, “господи, Колко е Красив”-пят 
Оопап (с Който очевидно се заформя 
хепиена), ще трябва да спасят сВве- 
та. Ами да, КолКо му е. Но я да Видим 


от Какво Всъщност 
ще го спасяват 
В гореспоменатото интро огне- 


ноКосото ни момиче намира един 
оранжеВ бонбон от търговската 
марка, за Която Вече Ви Казах, че се 
рекламира под път и над път из ця- 
лата игра. Това незабавно алармира 
Гогд Месгош (главния злодей), Който 
на часа пусКа изчадията си по пети- 
те на Зкуе. Бягайки от неговите слу- 
ги, ще трябва да преминавате през 
разнообразни нива. Самата аз още не 
съм превъртяла играта, Която между 
другото обещава да е доста дълга, а 
Вече се убедих В разнообразието, Ко- 
ето тя предлага -- селца, Каменисти 
местности, блата, морета, Кули, 
подземия... 

Но за историята ми беше думата. 
Бягайки от злонамерените си прес- 
ледвачи, постепенно отКривате и 
същината на историята. Тя не е осо- 
бено дълбоКомислена, но пък е раз- 
лична от това, Което сме свикнали 
да Виждаме. ОКазва се, че бонбоните 
“бкийез” имат сВръхестестВен про- 
изход. Те се изръсват от магическа- 
та дъга. Преди са радвали мало и го- 
лямо, но Вече са притежание само на 
жЖадния за Власт лора. 

И след Всички тези приказки за 
магическите бонбони май е Време да 
разберем Каква е 


им. Те Всъщност са Ключът Към 
правенето на заклинанията. За всяка 
магия са Ви нужни по два бонбона, чи- 
ито цвят е предварително опреде- 
лен. Това автоматично ги прави жиз- 
неноважни за прогреса 6 приКлючени- 
ето. Оригинално, бих Казала. А и са- 
мите заклинания са разнообразни. 

Любимата ми магия е първата. Тя 
Ви помага да Видите Всяко нещо, Ко- 
ето е скрито за невъоръженото око. 
С нейна помощ четете няКои съоб- 
щения, откривате скрити подсказки, 


портали и проходи... Има и заклинания 
за нанасяне на щети, и за “обезопа- 
сяване” на противника (разбирайте 
забавяне, отнемане на магическите 
сили и т.н.). Можете да подходите и 


по-стандартно -- да насините лош- 
ковците със своята гега, Която, 
между другото, също е добила маги- 
чески свойства. 

Искам да обърна Вниманието Ви и 
на друго нещо, Което много ми 90- 
падна. Когато Въпросната бойна то- 
яга е на гърба Ви, тичате по-бързо, 
правите по-големи скоКоВве и т.н. Но 
дори и тогава ЗКуе не притежава ня- 
Какви завидни акробатически умения. 
УВи! Дори не можете да се хващате 
за ръба на няКоя скала или да плува- 
те. Това е малко странно Като се 
има предвид, че играта е ориентира- 
на В стил аспоп/адуетие. ТъпичКо е 
например да дръпнете четири ръчкКи, 
за да отворите една Врата доКрай 
при положение, че Всеки нормален чо- 
Век ще се наведе пет сантиметра, 
за да се промъкне. И Въобще твърде 
често Ви спират някакви елементар- 
ни препятствия, тъй Като авторите 


не са се погрижили да добавят нуж- 
ните за целта движения. Но харесва 
ни или не -- положението е такова. 
Единственото позитивно нещо В та- 
Ка създалата се ситуация е, че по 
този начин играта добива някакъв 
малКо по-различен облик. Това Ви Ка- 
ра да търсите по-нестандартни ре- 
шения от стандартното навежаане, 
за да минете през гореспоменатата 
Врата например. Има и други тънКос- 
ти, чието усвояване е доста прият- 
но, тъй Като са поднесени по лесен 
за свикване начин -- например так- 
тиките за саморазправа с различни- 
те Видове опоненти. 

Вече Ви Казах доста неща за игра- 
та, но още не съм Ви светнала по 
Въпроса с 


Визията и звука 


(като изключим, че споменах Кол- 
Ко Впечатляващо е началното филм- 
че). Графиката В самата игра също е 
добра. И Все пак искам да Ви предуп- 
редя, че не бива да очаквате Красо- 
тата на интрото. Въпреки че е 06- 
що взето детайлна, графиката не е 
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това, Към Което предразполага Въ- 
Веждащата анимация. 

ЗВукът от сВоя страна е много 
приятна изненада след лекото разо- 
чарование, Което може да усетите, 
ако след интрото сте си помислили, 
че държите Господ за брадата и сте 
решили, че цялата графика ще гали 
окото по същия начин. Музиката е 
много свежа и приятна. Мелодийките 
са различни на Всяко от нивата и ако 
не играете твърде продължително, 
едва ли ще Ви писнат. Подбрани са 
така, че да пасват на дадената ат- 
мосфера и са разнообразни. 

И ето че отноВо идва Време да 
приключвам... :-( зп , зп/ Е... Но преди 
тоВа няма да Ви се размине и финал- 
ната ми оценка (лицето ми се раз- 
тегля В самодоволна усмивка :-)). Иг- 
рата е приятна, но не бива да очак- 
Вате тВърде много. Малко хумор, д0- 
Волно добра графика и звук, Ведра ис- 
тория, токсична доза “Зки ез”... Как- 
Во друго му трябва на човек...? Може 
би само “едно ферари с цвят чер- 
Вен... :-)) 

Лили Стоилова 
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ммдааа... Всеки, Който Види 
Ме: на Сид Майер пред заг- 
лавието на някоя игра, Вероят- 
“ но ще си Каже, че това е поредната 
Цивилизация шли нещо подобно. Но 
ето че сега митичният геймдизайнер 
ни изненада с нещо, Което няма нищо 
общо с походовите стратегии. Всъщ- 
ност играта представлява симпатич- 
но Тусооп-че, Което симулира управле- 
нието на голф Клуб. 


На голф игрището 


ПърВото нещо, Което се набива на 
очи, Когато пуснете играта, е, че пя 
доста наподобява Тпе 55. Но това 
е само на Външен Вид. Както ВъВ Ввсе- 
Ки |усооп, така и В Зтой разполага- 
те с някаква сума (В зависимост от 
трудността) и с нея трябва да пос- 
троите процъфтяващ лунапарк или 
Както е В случая - голф Клуб. Не си 
мислете, че ще се занимавате само 
със скучно засаждане на трева и Ко- 
паене на дупки за флагчета (не че 
липсват и подобни занимания). Ня- 
мате си и представа Колко има да 
научите за управлението на едно 
подобно игрище. 

В началото на играта имате са- 
мо една сграда (самият Клуб), гол 
парцел земя, Който трябва да превър- 
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нете В меката на 
голфа, и... героя 
Ви. Ми да, имате 
си собстВено 
превъплъщение 
долу на терена. 
Давате му име, 
обличате го, из- 
бирате характера му и той е готов 
за бой. Като стана дума за бой - не 
си мислете, че героят Ви ще раздава 
тупаници на Всеки срещнат не особе- 
но симпатичен голф маниак. Няма та- 
Кова нещо - единствената му фунК- 
ция е да се състезава с разни неиз- 
Вестни за мен голф звезди (Което не 
е особено забавно) и да тъпче буре- 
ните, Кошто са поникнали по игрище- 
то. Толкова за него. 


"" 


> 


Отново Сид Майер, 
но в една друга, 

"по-нецивилизована" 
светлина! 


Но да се Върнем на главния Въпрос - 


Как аджеба се строи 

голф Клуб? 

Не се изисква чак полкова много 
сиво Вещество. Дори на Висока труд- 
ност играта е сравнително лесна. 
Трябва само да се Въоръжите с мал- 
Ко търпение и парите ще потекат 
Като НиагарсКия Водопад. Между дру- 
гото, има дВа начина да печелите - 
Когато гостите Ви отбележат точка 
или Когато играчите си Купят нещо 
от Вас (по-малко доходният начин). 
Но за това ще стане дума по-ната- 
тък. 

Като начало си “засаждате” мал- 

Ко настилКа за голф. Има ги Всякак- 
Ви - забавящи, ускоряващи, такива, 
Кошто Ви помагат да изпратите 
После 
„за изстрел и 
Което отбеляз- 


или им про- 


голф пособия 
басейни, Ко- 
е, специални иг- 

| тите подобряват 
уменията си. Има и гаражи за наема- 
не на малки КоличКи, място, Където 
играчите се научават да Карат тези 


Возила, частни летища и 
хелиКоптерни площадки, 
хотели, мини лунапаркове, 
малки Кейове и още много 
съоръжения, Които едва ли 
ще Ви хрумнат. Можете 
дори да продавате пост- 
роени от Вас жилища на 
различни зВезди от хай- 
лайфа. 

И ето тук идва големи- 
ят майтап - пичовете от 
Егахв Всевъзможно са се 
гъбарКали с певици, ак- 
тьори и други префърцу- 
нени персони. 

Например В една от 
Къщите се заселва не Кой да е, а 


Бритни Агилера 


Бъзици с имената има на Кило, Ко- 
ето не е лошо... 

Но строенето на жилища Крие и 
сВоцте недостатъци. Едновременно с 
многото пари, Които давате за пост- 
рояването на дадена Къща, членовете 
на Вашия Клуб незнайно защо много 
се нервят, Когато няКое Жилище седи 
празно. Но този бунт трае само 9д0- 
Като Памела Андерсън не се нанесе 
близо до игрището. ;-) 

НеВероятно е с Каква сВобода на 
Въображението ни дарява ЗтСо!-ът. 
Птучките летят, Красиви 
мостоВе помагат на гол- 


7 ВЕУТЕУ/ #7 зз 


тричество. В зависимост от то- 
Ва каква е атмосферата и обс- 
лужването, Клубът Ви може да 
бъде удостоен с присъствието 
на ВисокопостаВени Клиенти. Ако 
те харесат игрището, ще полу- 
чите Възможност да си Купите 
допълнителна земя и да разшири- 
те владенията си. 


За терените 


Картите, Върху Които може 
да играете, са разнообразни. Ка- 
то се започне от Ямайка и се 
стигне до добрата стара Вели- 
Кобритания. Всеки терен си има 
уникална постройка - например В 
Англия има средновековен 
замък, а В Маями - ролър- 
Костър. 

Плюс това ВсяКа Карта 
Ви дава някакъв бонус. Нап- 
ример по някои терени В 
Америка са се Водили бит- 
Ки по Време на Гражданска- 
та Война и по тях са разп- 
ръснати оръдия, „Кошто 
правят голф игрището по- 
трудно и съответно ъпг- 
рейдват уменията на чле- 
нуващите В Клуба. 


Бъгове 


Никак не са много, но 
лесно се забелязват. Лично аз отКрих 


фаджиите да преминат от у/ аеевовлаккалк пабес те Масив, 3 само две “буболечки”. Не знам защо, 
ч я а | 32 Ел: Т. 

другата страна на някоя Будин реа аси но някои от персонажите В играта 

тиха рекичка, уморени от Бот, ; са решили, че мостовете, Които та- 


цгра спортисти са посед- 
нали на джин с тоник В 
Комфортните пейки, пост- 
роени от Вас. Идилична 
Картинка. 

Разбира се, Въображе- 
нието Ви може да бъде Въз- 
наградено - получавате 
награди за > най-трудна 
“дупка” на годината, Клу- 
бът Ви се Класира на челно 
място 6 световната ранг- 
листа и други такива бла- 
гинки, повишаВващи самочувствието 
на геймъра. Но животът на голф иг- 
рището е Красив само за Клиентите. 

Какво да Кажем за отрудените 
специалисти по поддръжката на голф 
настилката или продавача на сладо- 
лед...? В ЗтбСо! персоналът е Важна 
част от играта. 

АКо гостите Ви ожаднеят, разнос- 
Вачът на напитки Веднага трябва да 
дотича с чаша живителна течност В 
ръка. Ако пък играчите нервничат, че 
досаден бурен е поникнал Върху люби- 
мата им настилка, градинарят Ви 
Веднага ще трябва да го отрови с 
пестициди или да го изпържи с елек- 


Ка грижливо сте построшли, не ста- 
Ват за нищо и затова пресичат река- 
та, ходейки по Водата Като Иисус 
Христос. 

Другият бъг е направо очеваден - 
построявате си най-проста Къща, В 
нея се нанася Силвестър ШВарцнегер 
(да Кажем). Само след пет минути В 
друго Жилище отново се заселва поз- 
натият ни здравеняк! 

В техническо отношение З то! е 
на доста прилично ниво без да е не- 
а ЩО феноменално и ноа- 


; е торско. За графиката мога 
ге г, 


да Кажа, че е детайлна, ху- 
баво нарисувана и Въобще 
радва окото. Но звукът е 
проблем, тъй Като се 
Включва, Когато му сКимне. 
Иначе мелодиите са издър- 
Жжани В приятен и умерен 
тон. 

В заключение мога да 
Кажа, че ЗтСо! е една 
приятна и  миролюбива 
геймка, Която заслужава да 
се изиграе от начало до 
Край. 

Христо ТанушеВ 


ЗА оввии | СА 


Това е дяволски вманиачаваща игра. Не започвайте да я играете, освен ако не сте сигур- 
ни, че може да отделяте поне по двадесет и четири часа всеки ден 


алко походови стратегии са 
Месвен наистина да ме Ввпе- 

чатлят досега. Като любител 
на магическото и приКключенското, 
личният ми фаворит е Негоез 0 Мот! 
апд Мадк. Овср!ез П: Па Ргорпезу 
доста напомня на нея. Може би това 
е една от причините тя да привлече 
Вниманието ми до такава степен, че 
да ме накара да пусна Корени пред 
РС-то В продължение на множество 
безсънни дни и нощи. 


СВещените земи 


Това е място, Където се Вихрят 
безспирни битКи между доброто и 
злото. Легиони намират смъртта си 
по бойното поле, а мнозина Вошни ос- 
таВват само В паметта на хората, 
Кошто предават от поКоление на по- 
Коление безсмъртни легенди за тех- 
ните героични деяния. От Края на Ве- 
ликите Войни е изминало повече от 
десетилетие. И ето че сега настъп- 
Ва Времето, Когато пророчеството 
ще се сбъдне. На земята ще стъпи 
избраник, Който ще донесе гибел за 
едни и свобода за други. Дали ще сте 
на страната на печелившите зависи 
само от Вас. Нека битката за СВе- 
щените земи започне отново. 

Колкото и да напомня на Негоез 0! 
Ма! апа Мадс, Овср!ез | притежава 
. уникален чар. Ще изпитате усещане, 
че играете нещо ново и интересно. В 
нея има четири раси, измежду Които 
може да избирате. На първо място 
това са Легионите на прокълнатите - 
демони, дошли директно от самия пъ- 
“Къл. След това идва редът на Мърт- 
ВешКките орди - името говори само за 
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себе си. Планинските Кланове обеди- 
няват ожуджета, полуръстоВве и ги- 
ганти, а Империята - хора, Които са 
спечелили на сВоя страна и ангелски- 
те създания. Всяка от расите прите- 
жаВа сВои собстВени единици, магии 
и история. 


Магия, сила и Крадливи номера 


В началото ще бъдете подканени 
да определите лорда на своята раса. 
Изборът Ви до голяма степен предоп- 
ределя начина на игра. Възможности- 
те не са Кой знае Колко. На първо 
място това е Маде |огд-ът. С него 
изследването на магиите струва два 
пъти по-малко и на ден можете да 
правите по две заКлинания. Следва 
Магтог |огд-ът, благодарение на Кого- 
то Всички Ваши единици възстановя- 
Ват петнадесет процента от загу- 
бената си Кръв. Последният лорд е 
Сшйдтазег-ът. Той е покровител на 
крадците, дава им нови умения, а ъп- 
грейдването на ВсеКки един град ста- 
Ва на половин цена. 

В основата на Всичко обаче стои 


нр :270/370 


трап 


Вашата столица. Тя се охранява пос- 
тоянно от един невероятно силен 
Воин, Който не я напуска никога. На 
практика е почти непревземаема. В 
нея строите Всички сгради, изследва- 
те магии и наемате герои. Ресурси- 
те В играта основно са два - различ- 
ни видове мана, предназначена за изу- 
чаването и правенето на заКлинания, 
и злато, Което служи за ВсичКо оста- 
нало. С Жълтите монети може да съ- 
живяВвате и лекувате единици, да ъп- 
грейдвате градове, да наемате герои 
и армия, да си Купувате екстри от 
местните пазари и т.н. Събирането 
на ресурсите е сравнително опрос- 
тено, тъй Като играта е центрирана 
предимно Върху Воденето на сраже- 
ния. 


Щипка РПГ 


В Овср!ез 1 има силно застъпени 
ролеви елементи. Избраният от Вас 
герой трупа опит, качва нива и изу- 
чава нови умения. Може да го екипи- 
рате с предмети, някои от Които се 
използват директно В битките. В за- 
Висимост от знанията си той Води 
максимум до пет души армия. Едини- 
ците също трупат опит и Качвайки 
ниво, се ъпгрейдват В по-силна и по- 
различна бойна част. Ако играете ня- 
Коя от кампаниите, В Края на Всяка 
мисия имате право да изберете ге- 
роя, с Който ще продължите и В след- 
Ващото ниво. Това от една страна 
ще Ви стимулира да пазите живи по- 
Вечето сВои лидери, но от друга - ще 


Ц 
Голо Во оли ВИЕ 
ДРК мовдатти: | 


Ви подтикне Към множестВо лоудва- 
ния, Когато например установите, че 
любимият Ви архидявол пето ниво е 
ритнал Камбанката. 

Единиците са може би най-силна- 
та страна на Овсрез 1. Те Варират 
от съвсем малки и почти безобидни 
импчета до големи, мощни и страшни 
огнедишащи дракони. Всяка раса раз- 
полага сос задоволително голям на- 
бор от сВош собстВени Войскови час- 
ти, Кошто се различават коренно по- 
между си. 

Немалка роля играят и неутрални- 
те единици, разпръснати по страте- 
гическата Карта. Те Вече не Киснат 
само на едно място, а се разхождат 
насам-натам В зависимост от Коефи- 
циента си на интелигентност. Ако 
им хрумне, те може и да решат, че 
имате нужда от спаринг партньор. 
Техният брой също е доста голям. 
Колкото и много да играете, Винаги 
има Възможност да бъдете изненада- 
ни с някое ново чудовище, Което не 
сте срещали до момента. 

Овсрез 1: Оагк Ргорпезу предлага 
много силна солова игра. Всяка раса 
има своя собствена Кампания от по 
седем сравнително трудни и дълги 
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мисии и напълно различаващи се Куес- 
тоВе. Отделно от тях са приложени 
и около двадесет отделни сценария. 
ПруибаВете Ком Всичко това и един 
мултиплейър от типа на Негоез о! 
Мот! апа Мадс - тоест няколко игра- 
чи могат да Вземат участие В игра 
на един Компютър, и Всичко става 
тип-топ. 


Накъде без хубава графика... 


В сравнение с първата част най- 
голяма Крачка напред е направена по 
отношение на Визията. Въпреки че 
стратегическата Карта на моменти 
изглежда леКо невзрачна, а единиците 
често се сливат с пейзажа и стават 
незабележими, Всичко останало е Как- 
то трябва. БитКите Вече протичат 
на цял екран и са възпроизведени не- 
Вероятно ефектно. Направо си е кеф 
да Взимате участие В сраженията на 
Вашите човечета, Които се млатят 
за благото на сВоята раса. 


По отношение на ма- 
гицте също може да се 
Кажат само суперлати- 
Ви. Удоволствие е аа 
гледате Как от нищото 
изникват чудовища или 
Как светкавици проряз- 
Ват небето и с трясък 
се стоварват Върху 
главите на нещастния 
Враг. Заклинанията са анимирани от- 
лично и не страдат от еднообразие. 
Всяка раса има свой собстВен набор 
от тях. Едни Клонят повече Към за- 
щитни, други са нападателни, а тре- 
ти извикват на помощ различни съ- 
щества. Общият брой на магиите 
надхвърля сто. : 
Въпреки някои дразнещи моменти 
В геймплея, касаещи Контролирането 
на единиците, общото ми мнение за 
Овср!ез П не успя да се промени Кой 
знае Колко. Според мен това е една 
много интересна и забавна игра, Коя- 
то прикова Вниманието ми, защото 
определено има Какво да предложи. 
Остава само около месец до официал- 
ното излизане на Негоез о Мат 8 
Мадс М Ако тръпнете В очакване 
тази игра да се появи, можете да за- 
пълните скучния месец с Кръстосва- 
не на мечове и магии В света на 
Овсрез 1: Пагк Ргорйезу. 
Владимир Тодоров 


Понякога големите амбиции завършват с неочакван крах. 
ЦЕРД Сратрюпз тр е абсолютно доказателство за това. НЕА е една! 


Ко В последно Време сте имали 
А-: да играете друга футбол- 

на симулация, а не РА 2002, то 
определено сте усетили разликата В 
Класите. Тя е просто очебийна. Ста- 
Ваме свидетели на бруталната доми- 
нация на една игра над Всички оста- 
нали 6 жанра. Мисля, че футболното 
поприще е единстВеното с абсолЮ- 
тен лидер. Досега не се е случвало 
Всички единодушно да определят най- 
добрата стратегия или най-добрия 
екшън, обаче Всеки фен на футболни- 
те симулации поставя на първо мяс- 
то НРА 2002 (а на Второ - НЕА 2001 
:)). Ако питате мен, за момента няма 
смисъл да се произвеждат други игри 
на тази тема освен НЕА. Смятам, че 
и сами ще можете да си отговорите 
защо мисля така, тъй Като, предпо- 
лагам, ще прочетете статията доК- 
рай. 
И все пак защо играта на ЕА та- 
Ка отсВирВва Всички свои съперници? 
Причината според мен не е В тях, а В 
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отрочетата на другите фирми. Ако 
пуснете Която и да е друга футболна 
игра за РС, само ще се уверите Кол- 
Ко недодялана и недоизпипана е пя. 
Все си мислех, че ще има детронатор 
на НРД-та, ама на-а-а-а... Нищо по- 
добро не излиза. 

Когато чух, че този месец трябва 
да се появи ШЕРА Спатрюпз Геадие 
Зеазоп 2001-2002 на Таке 2, за поре- 
ден път си помислих, че има някакъв 
дори и минимален шанс да Видим игра 
от Класата на НЕА. Още повече Таке 
2 не е някаКва случайна фирма, а е ре- 
номирана и държаща на името си гей- 
мърска Компания. За съжаление, Кога- 
то пуснах тпяхното тВорение, разоча- 
рованието ми беше доста голямо. 
Очакванията ми се сринаха за десе- 
тина секунди и започнах да се питам 
Каква ще е поредната “изненада”, Ко- 
ято ще ми предложи ПЕРА 
Спатрюпзтр. Но нека не бързам, а 
баВно и споКойно да Ви обясня що за 
нещо е ПЕРА Спатропз Геадие 
Зеазоп 2001-2002. 


Гоайта... 


Ще си го Кажа направо - В играта 
няма мишка. Ха-ха-ха, сега може и да 
Ви звучи смешно, но В момента, Кога- 
то трябваше да се боря с интерфей- 
са, беше просто тъжно. Извинете ме 
ако бъркам, но В игра, правена В близ- 
Ките 3-4 години, е просто смешно да 
няма мишКа. Това означава, че или 


системата 0 е абсолютно Конзолна, 
цли просто авторите доста ги е 
мързяло. Моят любим Топу Намкз Рго 
Зкатег 2 също е абсолютно Конзолна 
игра, но авторите са се погрижили 
да сложат и Възможност за боравене 
с мишка. Е, ТаКе 2 са сметнали за из- 
лишно да се занимават с това. На 
Всичкото отгоре най-приветливо са 
обяснили В долната част на еКрана, 
че за Ассер! трябва да натиснете 
Етег, а за Васк - ВасКзрасе. Направо 
безумие... Лично аз се чувствам мно- 
го гадно, Когато В ръКата си не стис- 
Кам нещо, Което да мърдам нагоре- 
надолу (без нецензурни асоциации, мо- 
ля Ви :-)). 

Та значи ще трябва да се оправя- 
ме из менютата само с Клавиши. Та- 
Ка да бъде. Само че изниква Втори 
проблем: самите менюта. Те са 
страшно неудобни и ориентирането 
из тях си е направо изкуство. Още 
повече едвам се разбира Кога дадена 
опция е избрана и Кога - не. Промяна- 
та се изразява единствено В това, 
че текстът, Който е бил черен, ста- 
Ва тъмносив... Елементарно. :) 

Но не се отчайвате, Все пак още 
не съм пуснал играта. 


Споко! 


След малко поВече лутане из 
странно аранжираните менюта, за- 
почвам да им хващам логиката. След 
още малко Време Вече съм готоВ за 


мач. ДоКато си избирам отбор, В ля- 
Во на екрана стои една фигура, обле- 
чена с екипа на тима. Не знам по Ка- 
КъВ принцип са ги избирали тези фи- 
гури, но на Ювентус са сложили няка- 
КъВ дългоКос, а на Барселона се явя- 
Ваше някакъв негър. Хм... Прави впе- 
чатление, че пичовете от Таке 2 са 
закупили лиценза от Шампионската 
лига и Всеки отбор е В играта с ис- 
тинските си играчи и статистики. 
Присъстват и Всички отбори, участ- 
Вали В Шампионската лига от 1960 
година до сега. Можете да преиграе- 
те Всеки един финал и да обърнете 
историята. Това звучи обещаващо. 
Оказва се обаче, че това не пома- 
га за направата на добра игра, защо- 
то това, Което би трябвало да е ре- 
алистичен РС футбол, изглежда разо- 
чароващо. Като геймплей ПЕРА 
Спатропз Геадие Зеазоп 2001-2002 
напомня по-скоро Еа "97. Най-непри- 
ятното е, че Таке 2 са се помъчили 
да ВКарат познатите ни Контроли от 
футболите на ЕА, обаче са решили да 
разменят функциите им. Това е 


поредната брилянтна 

хрумКа 

АКо някога сте си мислили, че с 
“ММ” се набирате, силно се лъжете. 
Това се прави с ЗН, а “М/” е просто 
груб шпагат. Според мен най-тъпото 
нещо е точно разбъркването. Как мо- 
же някой да си помисли, че Като Вка- 
ра Клавишите от Ра-та, но ги раз- 
мени, ще улесни играчите. Напротив! 
Аз лично си изкълчих ръцете и некол- 
Кократно си Вкарвах автоголове при 
опит да подам на Вратаря (“8” е 
шут, а “А” е пас - хитро, а!) 

ОсВен това играта е реализирана 
слабо и В графично отношение. Мими- 
Кките, действията и цялостното по- 
Ведение на играчите са елементарни. 
Просто са на светлинни години от 
тези Във Еа-та. Енджинът на игра- 
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та е недодялан и най-Вече нереалис- 
тичен. ОсВен ВсичКо е и толкова тро- 
мав, че при 1024х768 на средна де- 
тайлност ми насичаше слонски, а при 
същата Конфигурация Ра-та Върве- 
ше доста гладко. 

ЗВукът В играта е поносим. ВикКо- 
Вете на агитКите звучат добре и Ко- 
ментарът също е на ниво. Иначе си- 
туацията не е чак толкова лоша. Ако 
не Ви пречи овехтялата графика, раз- 
бърКканото управление и странния ин- 
терфейс, ПЕРА Спатропз Геадие 
Зеазоп 2001-2002 е една поносима иг- 
ра. Питам се само: защо да я играя 
при положение, че има РА? Не се ли 
питате и Вие същото...? 

Сигурен съм, че Ви е направило 
Впечатление, че през цялото Време 
правя сравнения с играта на ЕА. Това 
е пака, просто защото тя вдигна 
летвата тВърде ВисоКо и за наше съ- 
Жаление Всичките й КонКуренти се 
намират под нея. Според мен или 
просто другите фирми трябва да 
преустановят проектите си на тема 
“футболна симулация”, шли трябва 
доста да се стегнат. Защото На е 
една. ВсичКо друго е Въздух и неизпъл- 
нени обещания. Сами можете да се 
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убедите В това. 

Ще завърша с характеристиките 
на ПЕРА Спатрюопз Геадие Зеазоп 
2001-2002, дадени от авторите 0. 
Планирам да им се обадя и да им Ка- 
Жжа, че са объркали играта, Която са 
сложили В Кутията. Защото аз не Ви- 
дях нищо такова. Сами можете да се 
убедите Колко нахални може да са 
рекламните спецове на една геймър- 
сКа фирма. 

Орлин ШироВ 


Какво предлага ПЦЕРА-та 

(според своите създатели): 

е Всички отбори, участвали 8 
Шампионската лига от 1960 г. до 
днес 

е Нова и униКална система за 6во- 
дене на шампионати 

е Професионален Коментар от 
Рейег Вгаскеу 

е ПерфеКктни движения на футбо- 
листите, правени чрез тойоп саршге 

е Много добро А, достойно за но- 
Вата епоха на реализма 

е Възможност за лична настройка 
на Всеки един Компонент В играта 

е Играйте стила игра, Който Вие 
исКате! 


ВАКСЕГОНА 


„Дозпосннотиатанаияи: - Щи: а 
Ф ТЕАМ ЗЕЦЕСТПОМ 


 < 


Дали новото приключение ще успее да възкреси славата 
на Кака Лара? 


е Видим ли отново Как Лара 

Крофт е едни гърди пред 

другите Компютърни герои и 

героини? Чувам ли едно гръмогласно 
Да” ли 

имате предвид или просто не би мог- 

ло да бъде по друг начин при 
нейната прекрасна физика ...? 

Но Както и да е. Истина- 
та е, че Критиците, Които 
"преди няколко месеца пра- 
"Веха поредицата на бъз и 

Коприва, днес са решили 

Ве да разтръ- 

ят, че новата част ще си 

заслужава Времето, пари- 
те и Вниманието на гей- 
мърското братство. А аз, 
Която Винаги съм се радвала 
на играта, ще се опитам са Ви 
разясня защо това е така. Пра- 

Вя обаче предварителната уго- 
; борКа, че над това, Което ще Ви 

Кажа, е надвиснала една застра- 
шителна Въпросителна, защото 
почти Всичко може да се промени 
ВъВ Всеки един момент. 

От играта се очаква да поднесе 
нещо наистина сВежо и различно Във 
Всяко едно отношение. 

Да започнем със самата Лара 
Крофт. Представете си, че сте Лара 
Крофт... Просто се опитайте да 
Вникнете В нейния образ. Тя е Вечно 
неспокоен дух, Жжадна за приключения 
и авантЮри. Поне такава я познаваме 
от предишните части. Сега нашата 
археоложка ще ни се представи В по- 
различна сВетлина - Като съвсем 
обикновен чоВек. И Все пак основна 
разлика поне според мен е това, че 
приключението няма да се гради Вър- 
ху неутолимата й Жажда за авантЮ- 
ри. За разлика от предишните серии 
на Тот Нащег героинята просто е 


“да”, драги ми читатели?“ 
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притисната 

от обстоятелствата 

За КакВо точно става дума? Лара 
заминава на посещение при стар при- 
ятел Във Франция. Изведнъж обаче се 
оказва, че някой й е лепнал Вината за 
престъпление, Което тя не е извър- 
шила. Преследвана от Властите, тя 
се нагърбва с нелеката задача са 
разнищи мистерията оКоло своя ано- 
нимен опонент и да изчисти позорно- 
то петно от името си. Ето така 
звучи Въведението Към “Тот Вайдег 
М” с работно заглавие “Мех! 
Сепегайоп”, Които поставят начало и 
на първата от условно разграничени- 
те три, а според някои - четири час- 
ти на новата игра за Лара. 


След серия изпълнения с прокрад- 
Ване и промъКване, съпътстВащи съ- 
битията, за Които Вече Ви разказах, 
ще следва солидна доза екшън. Лара 
ще се нахендри, Както обича да Казва 
един мой познат, В прочутия парижки 
музей Лувър, Водена от уличаващи 
факти срещу безсКрупулния ЕКхара, 
Който изглежда е В дъното на загово- 
ра срещу нея. Междувременно се 
оказва, че от музея са откраднати 
пет невероятни Картини-шедьоври, 
датиращи от ХМ Век. Момичето ни, 
разбира се, трябва да се справи и с 
това предизвикателстВво от Втората, 
екшън-ориентирана, част на играта. 

По-Късно събитията отВеждат 
мис Крофт В подземни лабиринти, 
скрити В недрата на Париж. Тук ще 
се наблегне на добрите стари пъзели, 
Които бяха солта и пипера В предиш- 
ните пет игри. Има непотвърдени 
слухове, че Лара ще се отбие за мал- 
ко и В една прекрасна лудница, Къде- 
то пазят специално местенце за нея. 
Други източници твърдят, че архео- 
ложката и Къртис Трент - 


Вторият Ключов персонаж 

Когото ще можете да управлявате 
В някои от мисиите - накрая ще се 
подвизават 8 Източна ЕВропа и по 
специално - В Прага. Въпреки елемен- 


та на съревнование между тях, 
те обединяват сили и Ви отвеж- 
дат до финалната цел - футу- 
ристичния Комплекс “Страхов”. 
Според някои слухове се готви и 
самостоятелна игра, посветена 
на героя Къртис Трент. Но това 
Вече е друга история... 

Нека сега пак се Върнем на 
шестия ТотЬ Надег. Това далеч 
не е Краят - играта ще има епи- 
зодичен характер. Въпреки че 
продълженията няма да се разп- 
ространяват по Интернет, та- 
Кива със сигурност ще има, а 6 
мрежата периодично ще се пуб- 
ликува информация за развитието на 
героите. 


Геймплеят е променен 

- добавен е и ВРО-елемент 

По Време на играта ще развивате 
героинята си. Така например, ако неп- 
рекоснато тиуичате, ще станете по- 
издръжливи от някой друг, Който нап- 


ример постоянно е скачал и е подоб-- 


рил тоВа свое умение. Вашите спо- 
собности ще Влияят и Върху точ- 
ността на стрелбата. Това ноВовъ- 
Ведение дава Възможност да има раз- 
лични места, Които са достъпни за 
героите, развили по точно определен 
начин своите Качества. 

Графиката ще бъде поредната из- 
ненада. В това отношение определе- 
но се Възлагат големи надежди. Мо- 
делът на Лара Вече ще съдържа 5000 
полигона Вместо старите 500 (т.е. 
10 пъти повече). Движенията ще са 
изгладени. Героите ще имат изрази- 
телни лица и няма да си спестяват 
разнообразните мимики. 

Реализмът ще е внесен и В самия 
начин, по Който са Конструирани но- 
Вите нива. Ще можете например да 
счупите един прозорец и зад него ще 
има точно това, Което се очаква да 
има зад него. При това не е задължи- 
телно намереното да има Каквото и 
да е значение за прогреса В играта. 
Така нещата ще се пообъркат, но на- 
ли Всички ламтят за повече реализъм... 

Местата, Които посещавате, съ- 
що ще са много по-детайлно нарису- 
Вани и изпипани. Освен това ще има 
и доста по-общширни местности. ЕКи- 


Услуга КАБУ 
Часове Цена 
60) часа 25 лв. 
100 часа 30 лв. 
150 часа 36 лв. 
200 часа 60 
300 часа 84 лв. 
500 часа 132 лв. 
1000 часа 216 лв. 


Пакети от часове за би 12 месеца 


път, който работи Върху играта, 
тВърди, че ще се Възползва максимал- 
но от Възможностите Както на РС- 
то Ви така и на Рауз аноп 2. Носят 
се слухове, че играта ще се разпрос- 
транява и за ХВох. 

Като цяло заглавието продължава 
ба е забулено В мистерия, а автори- 
те си мълчат Като Комунист на раз- 
пит, така че нищо да не е сто про- 
цента сигурно. Интернет е залят с 
различни мнения, информации и мис- 
тификации, а аз наблегнах на допир- 
ните точки В различните Версич. 06- 
щата Картинка за играта е нещо по- 
добно на Х-Шез - с много по-мрачна и 
гаднярсКка атмосфера от предишните 
Тот Нащег-и, повече психарци и поВве- 
че мистерия. Играта ще се насочи 
Към по-зряла публика. Всички 0 Възла- 
гат големи очаквания без обаче на 
практика да знаят Кой знае Какви 
подробности. Но Като се има пред- 
Вид, че това е единствената игра, 
Която Соге Оезюп Птйед разработ- 
Ват толкова Време, тези очаквания 
би трябВало да се оправдаят. И дано 
е така, за да няма “разплакани деца”, 
Както един наш читател ме беше 06- 
Винцил по повод предишната ми ста- 
тия на тази тематика. ;-))) Почувст- 
Вах се дълбоко отговорна тогава... 
Но това е друга тема на разговор. 

Това, Което е Важно сега, е да Ви- 
дим Кога ще свърши голямото чакане. 
По Всяка Вероятност играта ще из- 
лезе през ноември 2002-ра, ако не и 
по-Късно. Готови ли сте да тпърпите 
дотогава...? 

Лили Стоилова 


РКЕМПОМ 
Цена 

42 лв. 

60 лв. 

96 лв. 

120 лв. 

144 лв. 

192 лв. 

360 лв. 


София, ул. „Алабин“ 16-20 
„ тел:: 987 03 88, 987 19 90 


Содетаввегв ще ни зарадват с наистина интересно ВР6. Но кога.. 


Гао Скар 


ислех си, че след СойШс едва 
М: скоро ще Видя наистина Ка- 
чествено ВРО. Изглежда оба- 
че съм се объркал. СКоро Содетаз!егв 


ще ни разведрят с едно заглавие, Ко- 
ето е доста трудно изпълнимо Като 


замисъл, но Като идея е много добро. 
Все пак фирмата създаде хитови иг- 
ри Като СоШт МсНае Найу, Ргоес! 
1844. и Ваде о! Пагкпезз, а В момента 
работи по Ргоес! 1.0.. 2 и Огадоп 
Етриез, за Която смятам да Ви раз- 
кажа В момента. 

Тед Карън (главният програмист 
на проекта) определя играта Като 
ММОВРО, Което се разшифрова Като 
Маззмеу Мийрауег Оптпе ВРО. Ма- 
сивно, защото ще има Възможност 
до 1500 играчи да се сражават ед- 
новременно! 

Имайте предвид, че Огадоп Етр- 
пез ще бъде насочена предимно Към 
мултиплейър през егпе!. Но не бър- 
зайте да се отчайвате, защото съз- 


Содетаз?егв 


всен/2002 
Пир: ммм. содетаз!егв.сот/агадопетригез/ 


дателите обещават, че ще има и 
Възможност (или поне така се 06- 
съжда) за игра през лоКална мрежа, 
Както и солов Вариант. Така обаче 
няма да можете да усетите истинс- 
Ките Качества на играта. 


Та таКа-а-а-а... Поемате ролята 
на един от Воцните В някой от 


Клановете 

Които обитават света на Огадоп 
Етриев, и започвате да изпълнявате 
заповедите на своя Вожа. Разбира се, 
можете да бъдете и Воин-единак (В 
гореспоменатия сингълплей), но така 
няма да се Възползвате от Куп други 
Възможности, Кошто Кланът има. 
Например няма да имате подчинени 
или пък няма да можете да завзема- 
те градове, Кошто да управлявате, 
Както Ви душа иска. 

Като Казвам “Воин”, това не 0з3- 
начава, че няма да можете да напра- 
Вите сВоя герой маг на мълниите или 
пък отличен стрелец. Тук идва и го- 
лямото разочарование, а именно -- 
че не можете да си избирате раса. 
Ще може да се играе само с хора. :-( 
Авторите смятат да Компенсират 
това с Възможността да избирате 
Височината и теглото на Вашия ге- 
рой, Както и разни глезотии Като 
цВят на Косата, облекло и т.н. Пър- 
Вите два показателя ще се отразя- 


Ват пряко Върху действието. Ако 
сте прекалено Висок, ще бъдете лес- 
на мишена за противниците. А ако 
сте много тежък, може да пропадне- 
те през някой дървен под например. 

А сега малко повече за градовете. 
Авторите обещават, че В Огадоп 
Етриез ще има оКоло 50 селища. Но 
това е разбираемо Като се има пред- 
Вид, че става дума за цял един свят 
със своите метеорологични условия, 
ландшафт, Купища дракони и други 
приказни животни, МРС-та и т.н. 

Между градовете ще може да се 
придвижвате чрез телепортация, Ко- 
ято не изисква абсолютно нищо (а ла 
Оаро 1). Когато обаче пътувате 
между 


различните острови 

(ще има доста обширни Водни 
пространства), ще трябва да се пра- 
Вите на мореплавател. И докато си 
плавате мирно и спокойно, току Виж 
Ви нападнал някой Кораб на противни- 
КоВвия Клан. Пък може и да се натък- 
нете на пирати или на няКое прикКаз- 
но същество. Разбира се и Вие ще 
можете да се направите на Кръвожа- 
ден Корсар, но тази професия Крие и 
своите рискКоВе. 

В момента В играта са Вкарани 
шест Клана, Които са направени от 
фенове. Като поразпитах тук-там, 
разбрах, че това ще се прави и за В 
бъдеще. Тъй че ако исКате, можете 
да направите и свой Клан. Всяка по- 
добна група си има фенсКи сайт, чрез 
Който можете да се присъедините 
Към нея след Като прочетете и при- 
емете правилата 0. Този, Който е 
създател на фенсайта, ще е и Ввода- 
чът на Клана. Впоследствие Вероят- 
но ще може и да бъде сВалян от не- 
доВолните си поданици. :-) Все пак не 
забравяйте, че не управлявате без- 
мозъчни Компютърни противници, а 
истински хора. 


В играта се предвижда 

да има и политическа част 

Какво ще рече това? Вождът на 
Клана може, Както Вече споменах по- 
горе, да управлява градове и Крепос- 
ти. В тези населени места той оп- 
ределя данъците, Кой Колко храна да 
получава Всеки ден и т.н. Той може 
да организира и развлечения -- нап- 
ример да обявява турнири. А аКо има- 
те по-голяма империя, ще трябва да 
полагате сериозни грижи за нея. Нап- 
ример аКо Командвате 15 града, то- 
гава ще трябва да осигурите храна 
за Всички. Така че бремето на царс- 
Ката Корона ще е наистина тежко. 
Ще трябва да предприемате и дипло- 
матичесКки ходове. Например да се 
съюзите с даден Клан и да нападнете 


неговия противник (ако Вашите при- 
ятели от Канада, да речем, са съг- 
ласни). 

Предвидена е и една много готина 
Възможност -- да яздите магически 
същества. Представете си Какво е 
да Възседнете грифон или дракон. Но 
колкото по-голямо е ездитното Ви 
жиВотно, толкова повече манджа ще 
иска. Докато сме още на Вълна “хра- 
на”, ще спомена, че и Вие ще трябва 
да си осигурявате дневните дажби. 
За целта авторите са добавили уме- 
нието “готвене”, тъй че сами да си 
приготВвяте трапезата. Ако това не 
е силната Ви страна, можете да пла- 
щате на няКое британско другарче 
да Ви направи софрата. В играта, 
разбира се, ще има и други умения Ка- 
то например “сглобяване на Капани”, 
“поправка на предмети” и т.н. 

Колкото до 


ЕкипировКката 

дизайнерите на Огадоп Етргез 
казват, че тя ще да бъде изКключи- 
телно Важна. Освен стандартните 
меч и щит, ще разполагате и неща 


раВвите, ще Ви дават специални зада- 
чи и съответно награди за тяхното 
изпълнение 


Гилдиите 

ще бъдат центърът на играта, 
разказва Тед Карън. Това означава, 
че В тях ще могат да Влизат само 


Като ласо, бои, елеКксири и други по- 
лезни неща. Ако Ви убият безславно, 
Връщате се обратно В града и губи- 
те предметите си. АКо сте си носи- 
ли пари, просто ще трябва да забра- 
Вите за тях. След смъртта автома- 
тично ще се пренасяте В Къщата си. 
Поне В родния дом ще можете да 
правите Каквото си поискате -- оп 
готВене до тренировки с меча. 

В играта ще има и много подзе- 
мия. За да не потънете В непрогле- 
ден мрак и да не Ви халосат по гла- 
Вата изневиделица, ще трябва да си 
носите фаКла или да използвате ма- 
гия. Но Какво може да се отКрие В ед- 
но най-обикновено подземие? ОсВен 
обичайните съкровища и тролоВе, ще 
има и различни духове. АКо им се пон- 


утВърдили се бойци, магове, Крадци и 
т.н. В гилдиите ще можете да се за- 
познавате с други хора Като Вас и да 
си почивате безплатно, но ако си го 
заслужите. Ако нарушите правилата 
на няКоя гилдия, може дори да Ви изп- 
ратят наемни убийци. 


Бойната част на Огадоп Етргез 
ще бъде организирана по подобие на 
Класическите реппрарег игри. Умени- 
ята ще се развиват по същия начин, 
а битките няма да са походови. 

Тук е моментът да Кажа, че съ- 
щестВо 10-то ниво няма да има ника- 
КъВ шанс срещу противник 20-то ни- 
Во, да речем. Дори този гад (Втори- 
ят) да бъде най-обиКкноВен сКелет, а 
Вашият герой -- КораВ паладин (бъде- 
щият ми любимец). Другите Класове 
В играта ще са друпа, Воин, маг, ле- 
чител, рейнджър, Крадец, убиец и 
бард. Вероятно ще бъдат добавени 
още Видове. 

За графика и зВук може само да се 
гадае. Но ако съдим по зсгеепзпо!- 
овете, има още Какво да се направи. 
Имах шанс да Видя атаката на един 
демон и първите ми Впечатления са 
сравнително добри. Според Тед Ка- 
рън системните изисКВания ще са 
напълно приемливи -- Репит 600 с 
Моодоо 3. 

Сега идва и най-Важният Въпрос 
-- Кога? Оп-пе бета тест ще има В 
Края на февруари, а масовият ще за- 
почне през лятото. Играта се очаК- 
Ва през есента на 2002-ра, а за да иг- 
раете В тегпе!, ще Ви трябва и из- 
Вестна сума В швейцарска банка. :-) 
Така че българските фенове Вероят- 
но ще трябва да геймят самостоя- 
телно или само по ГАМ. 

Кирил Илиев 


БГ нет 


с най-доброто съотношение 
ЦЕНА - КАЧЕСТВО 


Безплатни У/ЕВ страници на адрес: #ее.рапет.ьа 


миеБра.сот Би-то 


БГ чент 


с най-доброто съотношение 
ЦЕНА - КАЧЕСТВО 


Безплатни М/ЕВ страници на адрес: "ее.Бапе:.Ба 


ммеБа-сопа Бш-то 
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Не толкова известните 
НАТЕ-ЪТЕЕ модификации 


Сигурен съм, че дори тези, които прекарват поредния, неизвестно вече кой час, вперили 
зомбирани погледи в Соипвег 5ЕгКе, от време на време си мислят: "Няма ли нещо по-ин- 
тересно? Нещо, което да си заслужава?". Разбира се, че има! И то стотици неща! Дори 
да се абстрахираме от всички други игри и да говорим само за На-7е, пак е невьзмож- 
но е да се изброят всички модове, заслужаващи внимание. В този "обзор" са намврили 
място само някои все още не много известни (поне в В6) модификации за абсолютния 
хит на Уаме. Материалът няма за цел да се впуска в излишни детайли, а да разпали лю- 
бопитството ви. Обилна и винаги актуална информация по темата можете да намерите 
на РЕЕрг//угии/.рапетна!-Те.сот 


Виз! до: Мау о Ше Магтог 


Рир://ммлу.рапета !  #е.сот/Биз!!ао/ 


Зашз: Все още не е готов. 
Действието на този многообеща- 


Ващ мод се развива Във феодална 
Япония. Ключовата дума ще е Чеат- 
рау” като нещата В това отношение 
се доближават малко до Теат 
Еопгезв. 

Ще избирате измежду осем Класа 
герои, а Всеки от тях ще е разделен 
на две или три степени (общо персо- 
нажите са поне 18). За да достигне- 
те по-висока степен, ще трябва не 
просто да направите необходимото 
Количество фрагове, а и да поддържа- 
те добро съотношение убийст- 
Во:смърт. Ако пък преКалено често 
умирате безславно, ще Ви понижат. 

Различните Класове няма да се 
разграничават само Козметично, а 
ще изискват и използването на под- 
ходяща тактика, за да бъдат ефек- 
тивни - ще имат собстВено Въоръже- 
ние и специални техники. Примерно: 


самураят със своите Катана и уаки- 
заши ще се явява нещо Като стан- 
дартен Войн с добра защита и атака 
(ще е способен да си направи сепуку), 
а нинджата ще е майстор на промък- 
Ването и ликвидирането на против- 
ници с един удар В гърба. 
Вариантите на игра ще са от 
Оце! и Саршге Ше Рад до Зеде (или 
“защитавай даймиото от нападащи- 
те шинобита”). Този мод определено 
трябва да се пробва от феновете на 
източните бойни изкуства. 


Оау о! Ое!еа! 2.0 


ПИр:/Лумлу.дауо!детва!тод.сот 
Уашв: Има Бета, Която е оКоло 
150МВ 


Темата за Втората световна Ввой- 
на отново масово залива игрите. Оо0 
е отборен мод, Където заставате на 
страната на Съюзниците или на фа- 
шистка Германия. 

И двете Враждуващи страни раз- 
полагат с по 5 Класа Войници. Почти 


Всеки носи първично и Вторично оръ- 
жие, нож или лопата (не се чудете, 
лопатата си има съвсем реално бой- 
но приложение) и гранати. Изключени- 
ята са снайперистът (няма гранати) 
и МО-то. Последният Клас бойци раз- 
полага само с тежката си Картечни- 
ца и трябва да си Взаимодейства с 
други Войници, за да бъде ефектиВен. 
Не е много подвижен и за да ползва 
успешно оръжието си, трябва или да 
е залегнал, или да се намира В Кар- 
течно гнездо. Хаби амуниции Като не- 
нормален, поради Което няКой редов- 
но трябва да го снабдява. Но Веднъж 
заел правилната позиция, добър МО 
може сам да удържи цял вражески 
тум. 

Задачите са различни за Всяка 
Карта: от това да превземете даде- 
на местност или да защитавате ня- 
Кой бряг (например нормандския) до 
систематичното избиване на Всички 
Врагове. 

В случай, че сте играли предишна 
Версия на Оо00 и това Ви Кара да се 
замислите дали има смисъл да тегли- 
те 2.0, ще кажа само, че промените 
са изцяло 6 правилната посоКа Във 
Всяко отношение - от графиката д0 
геймплея. 


Огадоп Моя 2 


Бйр://имлми.Надгип.пе/атг/ 
Уашв: Има Бета 


Шансът да не сте Виждали или по- 
не да не сте чували за Огадоп Ва! 72 
не е много голям. Но все пак... Става 
дума за аниме сага, Която се разп- 
ростира В рамките на 13 филма и 
близо 300 епизода, Където основните 
герои са брутално яки индивиди. Как- 
Во ще рече “брутално яки”? В сравне- 
ние с тях и най-могъщият ЗИП-лорд 
изглежда Като безобидно бездомно 
паленце. 


Персонажите В Огадоп Мой 2, за- 
сега, са десет Като Всеки от тях 
има собствен набор от показатели и 
разрушителни атаки. 

Който е гледал сериала, сигурно 
Вече се чуди Как става управлението 
на героите. Разбира се, можете да 
променяте Клавишите, но стандарт- 
ната Конфигурация е ляв бутон на 
мишката - за Юмрук, десен - за рит- 
ниК, среден - за блок и страничен - за 
К (енергийни атаки). Възможните 
движения са приятно много, а начи- 
нът на изпълнение започва да прили- 
ча на добрите стари битКаджийски 
арКади. Примерно: натискате назад, 
дясно, напред, ляво, назад, напред и К1, 
и Медейа изпълнява атаКата па! 
Базп. Можете да правите почти 
Всичко от филма, Включително и 
трансформациите. 

Вариантите за игра са 
Оеаштак, Театрау, Зкогу тоде и 
Тепкак!! Видока!. Последното нещо е 
турнир, Където двама души се бият 
на специална арена. УниКален момент 
е, че освен по мрежа или срещу бот 
е Възможно да се играе и от двама 
души на един Компютър. 

Зогу тоде пък следва историята 
на филма, Която ще бъде пусКана за 
теглене на отделни части. “СкКучни- 
те” моменти са представени под 
формата на текст и анимации, а Вие 
поемате битките. 


Еап!!”5 Бреспа! Еогсез 


Вйр://ммлу.езюгсез.сот/ 

Уашз: Има Бета 

Ако пък Ви се играе нещо на съща- 
та тематика, но с по-добра графика 
и Като че ли изцяло по-рафиниран виа, 
пробвайте Еа 5 зреса! Еогсез. Но 
авторите му не се притесняват да 
го сравняват с Огадоп Мод 2 почти 
по Всички параграфи, но тук няма да 


намерите Възможност за истинска 
единична игра. 


ТПтете 
Вр://пат!е.тап.ас.п2/"тетпеЗ.Ртп 


Уашз: 3 пълни Версич, последната 
е около 4ОМВ 


Със сигурност сте се чудили Как- 
Во става с Гордън Фриимен след мно- 
гозначителния Край на На!-Ше. Еки- 
път, разработил Птете, Ви предлага 
сВоята Версия за по-нататъшните 
приключения на научния работник В 
три поредни части на своята моди- 
фикация. 

В първата част разбирате, че ня- 
Кои е решил да продължи изследвани- 
ята Върху пехнологията на прост- 
ранстВения портал и е стигнал 90 
неочаквано откритие - фунКционира- 
ща машина на Времето. Устройство- 
то обаче попада В лоши ръце - злове- 
ща организация, Която иска да проме- 
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ни миналото. Ясно е Каква е Вашата 
задача - да спрете злодеите на вся- 
Ка цена. 

Във Втората част, Която се със- 
тои от 47 нива, пък посещавате Зе- 
мята В една паралелна Вселена, нами- 
раща се В годините на ледниковата 
епоха. За да не скучаете, нашестве- 
ниците от Ксен ще Ви правят Компа- 
ния. 

В съвсем наскоро появилата се 
трета част ще трябва да минете 
през 54 мисии, за да стигнете до ус- 
пешен завършек. ЯВно за Гордън няма 
почивка. 

За разлика от някои други зпа!е- 
рау модификации, Птете предлага 
прилична история и доста добра гра- 
фика. Определено си заслужава мега- 
байтите. 


Тпе Маз!ез 


Рир://мимуи.датез-Ризгоп.ле/ те- 
иаз!ез/потайс.зтит! 
Уайз: Има Бета 2.0 около 45БМВ 


Този МОО определено ще зарадва 
феновете на Райош. Може и ниКъде да 
не пише “Бу Мшатв юг Мшатв”, но 
атмосферата, Която лъха от играта, 
е пълно Копие на чувството, познато 
от Култовото постапокалипсистично 
ВРО. 

Можете да се пробвате Както В 
мрежови битки, така и В единична 
Кампания. Годината е 2150-та, а Кар- 
тинката не е ниКак розова. Пътувате 
през опустошените земи и се среща- 
те с Всякакви интересни индивиди, 
Които се опитват да Ви убият. Исто- 


„ рията на зпо/ерауег-а В този мод 


още не е съвсем готова, така че ако 
чувствате, че искате да допринесе- 
те за нея, отидете на горепосочения 
адрес, прочетете условията на Кон- 
Курса и развихрете Въображението си. 


Почти целият арсенал В МОО-а е 
добре познато от Райош. Разполага- 
те с Всичко - от Копия до огнестрел- 
ни оръжия, граничещи с произведения 
на изкуството. Никога не подценя- 
Вайте простите оръжия - Когато 
сВършите патроните за своя Рапсог 
УЧакпаттег, а пред Вас стоиш психопат 
с Ковашки чук, ще разберете Какво 
точно имам предвид. Интересно е, че 
Куршумите не нанасят > фиксирани 
щети, а случайни поражения, ограни- 
чени от характеристиките на пушка- 
лото. Така никога няма да сте сигур- 
ни точно Колко изстрела ще са необ- 
ходими, за да лиКвидирате няКого. 
Съвсем Като В ВРО-то. 


Ва!!е Сгоипйз 4ОК 


ВПр://ммими.Бд40ОК.сот/ 
Уашв: Още не е готов 


Тук основата е Магаттег 40К - 
един доста популярен (но не и В ВС) 
Боага дате. В ВС4ОК Всичко е орциен- 
турано Към отборната игра. В пър- 
Вата Версия на модификацията ще 
присъстват само дВе от страните, 
познати на феновете- Зрасе Маппез 
и ОК Агту. 

След Като си харесате персонаж, 
идва ред на смъртоносните играчки: 
едно оръжие за близък бой, едно пър- 
Вично и едно Вторично. После се из- 
бира и екипировка. Взетите предме- 
ти ще се оценяват по точковата 
система от УМ40К. След Като излезе- 
те на бойното поле, тези точки ще 
бъдат извадени от общите за опбо- 
ра Ви. Координираната игра и стра- 
тегическите решения ще са истинс- 
Ки Важни за успеха на Вашия тим, а 
Възможният избор от армии, персо- 
нажи и Въоръжение ще расте с Всяка 
следваща Версия на модификацията. 


ВАТТЕЕ СКФИ НР 4ФКк 


за ТЦЕ ЕТЕКНАГ МАК ЗЗД 


Нещо, Което може би няма да бъ- 
де Включено В първата Версия, но със 
сигурност ще се появи В следващите, 
е наличието на управляеми машини. 
Като за начало В МОО-ът със сигур- 
ност ще има Теат деайштасп. Може 
би ще намери място и ОПеуафаоп - 
режим, Където се опитвате да събе- 
рете пет компонента, необходими за 
сглобяването на специално оръжие. 
То ще е достатъчно мощно, за да из- 
бие моментално противниковия от- 
бор. Говори се и за много други Вари- 
анти, но ще почакаме и ще Видим. 


Тпе Ета! Стиваде 


Рйр://ммлу.пмаврес!ез.сот/ 
Уашв: Има Бета 


В случай, че не Ви се чака, можете 
да си изтеглите Те Епа! Сгизайе - 
още един мод, базиран на Муаглаттег 
40К. 

Това е отборна игра, базирана на 
рундове, Като Всеки отбор може да 
се раздели на три отряда от по мак- 
симум пет души Всеки. В сегашната 
Версия можете да играете Като 
Васк Тетрагз, Мопд Еа!егв или Име 
Едаг. 


Мега! Сеаг оп 5У 


Рир://теадеагвойазулпрод.сот/ 
Уашз: Още не е готоВ 


Мета! Сеаг ЗоПд безспорно е една 
от най-великите игри за Раубгайоп. 
Идеята да се направи МОО нея е най- 
малкото... смела. Информацията Все 
още е изключително малКо, а почти 
Всичко, свързано с модификацията, е 
на етап “ще бъде”. Планира се въз- 
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можност Както за мрежова, така и 
за самостоятелна игра. 
Интересно Какво ще се получи. 


То Зегуе апд Ргойес! 


ВПр://ммими.датез-Ризгоп.пе/зар 
Уашз: Още не е готоВ 


Този мултиплейърски МОО, Все 
още намиращ се В ранен стадий на 
разработка, остава Верен на На!- е. 
Ще се Води битКа между хората и съ- 
ществВата от Актурус. ВсичКо започ- 
Ва през 1947-тма с един Космически 
Кораб, Катастрофирал В Розуел, Ню 
Мексико, но истинсКият Вихър на съ- 
битията се заформя чак през 2005 г. 

Информацията засега е осКъдна, 
но се знае, че ще бъдат Включени по- 
не пет режима на мрежова игра, въз- 
можност за ъпгрейдване на Въоръже- 
нието и много други, още неуточне- 
ни, екстри. 

Борис Цветков 
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Чудите се каква е логиката една З0-пукотевица да се нарича Орега? Източникът на 
вдъхновение са хонгконгските екшън филми, известни още като Вооа Орегаз 


те няКого на хиляди парчета, 

нито да пръснете нечия глава 
от 800 метра разстояние със снай- 
пер. Това не е Кад!ез!, а мултиплейър 
дуел, Който се печели само с истинс- 
Ко умение. Качеството, не Количест- 
Вото, ще Ви гарантира първото мяс- 
то В битКите. 

Принципът е следният. Всеки сва- 
лен противник Ви носи някаква сума. 
И докато една стандартна битка В 
мрежа може да бъде ограничена с 
Гад!тий, В Тпе Орега печели този, Ко- 
уито е събрал най-много пари. Напри- 
мер: ако със своите два погат-а раз- 
стреляте някой, стоейКки неподвижно, 
ще получите много по-малка печалба, 
отколкото ако скочите Към него и му 
прережете гърлото. Всичко трябва 
да се Върши със стил. 

В играта има три типа специални 
маневри: додае, го! и Фме. Последните 
дВе могат да се Комбинират. Най-за- 
бавно, а В началото и дезориентира- 
що, е, че гледната точКа се Върти, 
докато изпълнявате го!. Има още 
един-два трика, но приложението им 
е силно ограничено. Не можете да се 
мятате непрекъснато наляво-надяс- 
но, пъй Като Всяка КасКада Ви измо- 
рява. Като утрепете няКого, можете 
и да го претърсите за муниции и па- 
ри, разбира се ако смятате, че за мо- 
мента сте 6 безопасност. 

Оме и го! не могат да се изпълня- 
Ват, ако сте извадили няКое оръжие с 
дълга цев. В тази Категория попадат 
пушКалата ЗРА5-12 и Упспезег 94. 
Снайпери изцяло отсъстват. Друго- 
то, с Което разполагате, са ножове 
(бойни и за хвърляне), шест Вида ма- 
лоКалибрени и шест Вида едроКалиб- 
рени пистолети, Както и три типа 
Кщерие 


В Тпе Орега не трябва да Взриви- 


графика 
звук 
геймплей 
общо 


издател 

Нейеетей Аззазвтпв па 
ии. орега.гедевтвазой. сот 

системни изисквания Ш 

Работещ На-шв пл 


НАСЕ-ШЕЕ МОО 


Тпе Орега МО 


Избирате Въоръжението си преди 
ВсяКа Карта. Имате осем слота Като 
ножовете заемат по един, пистоле- 
тоте - по два, а пушките и ЗМО-та- 
та - по три. Почти Всичко може да се 
ползва В актбо режим, тоест с по 
едно пушКало ВъВ ВсяКа ръка. 

Да дупчиш няКого с чифт Иг!-та е 
забавно, но без добро прицелване Вре- 
мето, Което Ви трябва, за да ги пре- 
заредите, Ви превръща В лесна пляч- 
Ка за Врага. Системата за нанасяне 
на поражения е добре замислена. По- 
падения В Краката забавят, а В ръце- 
те - Влошават мерника. Изстрели В 
главата и сърцето са най-фатални. 
Част от раните са перманентни, 
част се Възстановяват след опреде- 
лено Време. 

Можете да изпълнявате и “Него! 
Ас!". Това Ви сава по-голяма скорост, 
по-бързо лечение и други подобни еКс- 
три, но трябва да се ползва мъдро, 
защото Времето, през Което не сте 
способни на ново “геройство”, е дос- 
та дълго. 

Избирате си и една от осемте на- 
лични дисциплини. Респективно това 
са повишена точност, да нанасяте 
по-големи щети, да не Ви сВършва 
аспоп те!ег-ът, да Вадите и преза- 
реждате оръжията си по-бързо, да се 
движите с по-голяма сКорост, пови- 
шена издръжливост, безшумно прид- 
Вижване или Възможност да Виждате 


Аоок КаШанее Бело 
Подве ей 


Ф ЧЕ, 
здравето, оставащите Ви муниции и 
да усещате, Когато наблизо има 
Враг. Правилно разбрахте - ако не из- 
берете Овср! те о! Регсерпоп, изобщо 
няма да Виждате статистиките, с 
Които сте сВиКкнали от другите 30- 
шутъри. 

ЗВуците са ефеКктни, а можете и 
да леете звучни Китайски обиди по 
адрес на Врага. Графиката на Карти- 
те, Които Вървят В Комплект с мода, 
е Като цяло под средното ниво. Оръ- 
Жията също не са много добре анимц- 
рани за разлиКа от КасКкадите. 

Всичко, Казано дотук, е прекрасно, 
но това, Което истински може да Ви 
издразни, е реализацията, особено 
ако Вече Ви е попадал модът Асоп 
На!- е. Тне Орега е с адсКи добър за- 
мисъл, но и с малко Куцо изпълненце. 
Така най-забавната част от мода се 
оказват не битКите с ЖиВи опонен- 
ти, а Картите, Където еднолично или 
отборно избивате голямо Количество 
безмозъчни противници В чист арка- 
ден стил. Няма да Коментирам лесно 
забележимите бъгоВе, защото, за 
щастие, Всеки момент се очаква се- 
риозен рап. Следващият цялостен 
гевазе ще е след около четири-пет 
месеца. Можем само да стисКаме 
палци и да се надяваме, че ВсичКо, Ко- 
ето авторите обещават, ще бъде на 
място. 

Борис ЦВетковВ 
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ЗА-Т БАКЕ 2002 


С 


умата “олимпиада” ми навява 

чувство на неудовлетВворенице. 

Спомних си за олимпиадите по 
математика, за Кошто ниКога не се 
Класирах. Това ме натъжаваше, за- 
щото мои съученици със съмнителен 
умстВен Капацитет успяваха да 
стигнат до национално ниво, а аз си 
седях с потънали гемии, без награди 
и признание на последния чин. Но да 
не Ви разсейвам с празни приказки и 
детски спомени. Предполагам, че не- 
търпеливо очаквате Впечатленията 
ми Като участник Във Виртуалната 
интерпретация на > най-голямото 
спортно събитие за годината -- зим- 
ните олимпийски игри В САЩ. 

За! Гаке 2002 е единствената ли- 
цензирана Компютърна игра, Която 
има привилегията да носи това гръм- 
Ко име. Подбрани са шест от общо 
70-те официални спорта. СКи дисцип- 
лините са представени от слалома и 
ски акробатиКата при Жените, 
Както и спускането и сКи скоковете 
при мъжете. Има бобслей по двойки и 
гигантсКи слалом по сноуборд, но са- 
мо за представителите на силния 
пол. Не разгадах логиката, Която е 
наложила тази полова дисКримина- 
ция, но явно някой Ва Возз е взел ре- 
шението след тежък работен ден 
или разцепващ главата му махмурлук. 

Издателите от Едо шумно рек- 
ламират пълното сходство на обс- 
тановката В играта С реалните 
обекти и съоръжения В олимпийското 
селище. Наистина забавни са филм- 
четата, Които с холивудска драма- 


графика жжжжу 
звук жжжу ЕС 
3 геймплей жжжу вом 
РИ общо жжжз 
с издател 1хС0 
-Щ -. 
Ра Е1905 
ха ии ейоз тегасвие.со.ик 
системни изисКвания 
Р 300 МНг, 128 МВ ВАМ, 30 Мдео 


и 


се крият 
я < ча ни 


тичност и динамична камера Въвеж- 
дат състезателя преди всяка проява 
-- олимпийски Къщички, ски писти и 
други подробности. Но имайки пред- 
Вид, че Всеки от нас пуска играта с 
идеята да я разцъКва, а не за да гле- 
да Кино, тази сравнително ефектна 
особеност не промени сКкептичното 
ми отношение Към За! ГаКе 2002. 
Що се отнася до симулативните 
0 Качества, нищо ласКкаво не ми идва 
Като Коментар, маКар че старател- 
но я превъртях от началото до Края. 
Ски спусканията са направени Като 
за американски леймъри -- ако про- 
пуснете Врата, Връщате се малко 
по-нагоре на пистата. Забелязва се и 
нарастваща сКорост на движение, 
ако се объркате и тръгнете нагоре 
по склоновете (?!). Използвайки за уп- 
равление стрелките и двата асПоп-а, 
може и да се почувствате за малко 
сКиор. Със сигурност обаче бързо ще 
се отКажете и ако споделяте моя 
ентусиазъм, ще се прехвърлите на 
ски скоковете. При тмях усещането е 
не по-различно -- скучновато модели- 
рани: скиори с ръбати мутри и тро- 
мави движения се опитват да се съ- 
ревновават. Идва ред на бобслея, 
Който по случайност или Кой знае по- 
ради Какво стечение на обстоятелс- 


грозновати и скучни игри като тази? 


твата е завладяващ и интересен. Но 
нека това не Ви дава напразна на- 
дежда, че ще намерите тръпка и при 
многочислените акробатични сКокКо- 
Ве. Това, Което Ви помага да не си 
разбиете главата, са подсказките 
Кои Клавиши да натиснете, за да се 
приземите на Крака. Когато усвоите 
техниката, ще усетите завладяваща 
скука. За Жалост няма да намерите 
Желаната утеха и В състезанията по 
сноубора... 

Е, нека спомена и малко обектив- 
ни факти -- имате четири режима 
на игра, Както и Възможност четири 
заблудени фена да премерят сили на 
едно РС. Чака Ви поносим саунд и 
графика, Която при добра реализация 
на геймплея Вероятно щеше да разК- 
рие по-ефектно достойнствата си. 
Избор на играч, екипировка и други 
такива екстри са пренебрегнати. 

Честно Казано, наистина личи 
старание, но нека не се заблуждава- 
ме, че една недоправена игра може 
да замести истинската олимпийска 
атмосфера. Но Всъщност нали за 
Всеки Влак си имаше и пътници. По- 
играйте, може пък на Вас да Ви харе- 
са. Аз се отказвам или Казано В духа 
на играта -- Оо Мо! НП... 

Васко Чаворски 
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ЗРОВТ З1М 


Олимпийският огън отдавна е запален, но бързо-бързо ще 
загасне, ако можеше да види с каква игра си имаме работа 


УЛКТЕВ ОЦ/мР68 


2002 


илиони по света имаха Въз- 
Мессет се радват на Зимни- 

те олимпийски игри В Солт 
Лейк Сити. Паралелно с това герман- 
ците от Васкзаг решиха да предло- 
Жат на спортните фенове игра, чрез 
Която да им позволят да се почувст- 
Ват Като майсторите, летящи с ше- 
метна сКорост по снежнобелите 
преспи. Но ще бъдете Жестоко разо- 
чаровани, ако се надявате на нещо 
повече от няКолКо пиксела, пързаля- 
щи по еднообразни писти, напомнящи 
за КВарталното хълмче, по Което 
Всички ние сме се търкаляли удовол- 
ствВие ВсяКа зима. 


Минуси у5. плюсове - 
много на малко 


Когато стартирате играта за 
първи път, Вероятно ще се Възхити- 
те от музиката, Която ще Ви съпът- 
ства, докато се спускате по сКлона. 
За сметка на това ще бъдете изпра- 
Вени през предизвикателството да 
налучквате  Клавишите, с Които 
трябва да управлявате сКите или 
сноубордаа си (В случай че не се добе- 
рете до наръчника, Който Върви В па- 
Кет с оригиналната игра :)). Имате 
на разположение само четири дис- 


циплини -- два типа сКи-спускане, 
графика жжж с 
звук жжжж со 

ЕЙ геймплей жж вом 

РОД общо жжу 

ЕА издател ткСо 

ай Вааскстаг 

(1 


имуи/ Баск-заг де 
системни изисКвания 
Р 300 МНг, 64 МВ ВАМ, ММпАИ, 30 Мдео 


сноуборд и сКи-сКкок. Останалите 
спортоВе яко ги е хванала липсата. 


Според Вас четири спорта правят ли 
една олимпиада? Поне аз си мисля, че 
не... 

Но Както и да е, поне графиката 
и геймплеят можеха да Компенсират 
гореспоменатия недостатък. Те оба- 
че също са Крайно недъгави. Освен 
преобладаващия бял цвят по писти- 
те (които не може да избирате) пук- 
там се Вижда и някое друго Колче, Ко- 
ето трябва да заобиколите, ббрчета 
-- В Кошто не можем да се забием, и 


неподвижни хора, Които може би са 
парализирани от Кучешкия стуад. 
Уег Оутр!св 2002 предлага 


Първият е ашск гасе, Където се 
пързаляте на Воля, подобрявайки уме- 
нията си В “множеството” дисципли- 
ни. Вторият и последен начин е соп- 
1ез!. В него Взимат участие до десет 
играчи -- Както хора, така и КомпЮ- 
търно симулирани съперници. Всеки 
поотделно поставя сВоя личен олим- 
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пийски рекорд и целта е да грабнете 
златния медал. Първия път може да 
Ви се стори интересно, особено Ко- 
гато десет души се наредят на едно 
РС. След няКолКо спускания обаче ен- 
тусиазмът на Всички утихва за от- 
рицателно Време. 

Имам чувството, че тази игра е 
направена по принуда или поне КолКо- 
то да се отбие номерът покрай 
Олимпийските игри. Но нали Всеки 
трябва да си изкарва хляба, Включи- 
телно и създателите на Утег Оут- 
рсз 2002? Не ме разбирайте погреш- 
но -- иронията се дължи на моята го- 
ляма привързаност Към зимните 
спортоВе и по-специално Към олимпи- 
адите. Спускане по стръмния засне- 
Жен сКлон създава едно неповторимо 
усещане и приток на адреналин, а 
тази игра може само да го убие. Ако 
наистина търсите нещо екстремно 
и незабравимо, по-добре съберете ня- 
Кой друг лев, отидете до най-близка- 
та пуста и се опитайте да поКара- 
те истински ски или сноуборд. А ако 
нямате достатъчно Кинти, просто 
наминете Към Зимния дворец, наеме- 
те си един съмнително Вмирисан 
чифт Кънки и се пързаляйте Колкото 
Ви душа иска. 

Разочарованието от тази игра не 
е толкова голямо Като се има пред- 
Вид, че беше очаквано. Преди Всяка 
голяма спортна проява, била тя зим- 
на или лятна, излизат Куп симулации, 
забъркани за по “няколко часа”. Все 
пак и запалянковците искат да по- 
геймят. За Жалост и тази игра попа- 
да В големия КЮп на неуспешните 
заглавия. ДоКога ли Все ще става 
така... 


Асен Георгиев 


48 ВЕМ!ЕУ/ 


Имам си една мечта... Да си построя мага- 
зин, където всичко да ми е под ръка. Уви, 
ако искате да видите как мечтата се 
превръща в кошмар, пробвате Ма! Тусооп 


та цел да създадат симулатор, Където изграждате 

“молове” -- американските магазини с гигаразмери. 
Поредният тайкун, поредната несбъдната мечта. Това е 
равносметката след няколкото пропилени часа с тВоре- 
нието на Нойвис Оезап пс. 

Преди да Ви обясня В детайли защо НЕ е нужно да 06- 
ръщате особено Внимание на този софтуерен Крап, ще се 
опитам да Ви разясня Каква перспективна идея са опро- 
пастили момчетата от Нойз!с. В САЩ, пък и напоследък 
В ЕВропа, особено популярни са магазините с площ от ня- 
Колко Квадратни Километра. Те предлагат 


А Вторите на тази игра са си поставили амбициозна- 


от пиле мляко 


и Всякакви подобни нему стоки. АКо си мислите, че мо- 
Жете да си представите за Какво става дума, опитайте 
да си представите нашенските Мено или Ва, но на 
КВадрат. Според дефиницията що е то “мол”, Въпросни- 
те хипермаркети са само елемент от него. Освен разно- 
образни стоКи мук можете да откриете специфични ус- 
луги Като химичесКо чистене, поправка на обуВки или пък 
просто да отидете да похапнете със семейството след 
уморителното пазаруване. А защо не и да погледате Ки- 
но. С две думи -- молът е за Всички и предлага Всичко. 

Ма! Тусооп искрено се опитва ни покаже, че създава- 
нето на свой собстВен гигахипермаркет не е утопична 
мечта или прищявка на отегчени от Живота американс- 
Ки мултимилионери. За целта авторите са се постарали 
да отговорят с разнообразни опции и широк спектър от 
услуги, Кошто можете да предложите ВъВ Вашия мол. До- 
тук добре, но-0-0... Да започнем с 


трагичната графика е , 


Напълно триизмерният терен на пръв поглед 
изглежда интригуващ. Впоследствие обаче се 
оказва, че е плачевна имитация на Визуални тен- 
денции напоследък. Ръбати полигони, размазани 
текстури; грозни сгради, неестествено Кълчещи се ху- 
маноидни фигурки. Има ли смисъл да продължавам? ЗВуКо- 
Вите ефеКкти съ- 


графика жжж Та що са под ВсяКак- 

звук жж со Ва Критика, а 

геймплей ком спорадичното 
ЕД общо КВичене или под- 
што 000 В арОни колочки но 
Гей Таке 2 |тегаспме. Р 


заслужава особе- 
но Внимание. 

Ма! Тусооп Ви 
предлага > избор 


маи С ши таусооп.сот 
системни изисКвания ла 
Р! 300 МНг, 64 МВ КАМ, ММпА!, 30 Мдво 


между свободна игра и мисия. Степента на трудност мо- 
Же да се регулира, Като са предвидени Варианти, пред- 
назначени за напреднали играчи, Кошто са на “ти” с изг- 
раждането и управлението на търговски обекти. 


Реалността 


Всъщност е друга -- тези сценарии не са нищо особе- 
но. И не защото идеште им са глупави, а поради слабото 
изпълнение от страна на Ноз!с. Учебната мисия е изк- 
лючително полезна и горещо препоръчителна на Всеки, 
решил да си пробва Късмета с Ма! Тусооп. От нея ще раз- 
берете не само любопитни факти около самите молове, 
но и също така за пръв път (Който ще Ви се иска да е 
последен) ще изпробвате ужасното управление на игра- 
та. ВсяКо помръдване на мишката е предизвикателство, 
Всеки опит за ориентация из подменютата е истинско 
изпитание -- дали ще налучкате точно онази точка, Ко- 
ято задейства Командата например. Разнообразието от 
функции се Вписва В Каноните на жанр Чусооп” -- може- 
те да строите, да наемате работници, да Възлагате 
проучвания на научния отдел, да правите реКламни Кам- 
пании и разпродажби (нещо типично за големите магази- 
ни), да Контролирате финансовото си състояние и т.н. 
Веднъж овладели принципите на играта, ще се сблъскКа- 
те със следващия ребус -- Каква, по дяволите, е разлика- 
та между пералните и магазините за мъжКи облеКла? На 
Какъв принцип мога да преценя Кое е по-изгодно и Кое но- 
си повече продажби? Уви, геймдизайнерите В този случай 
не са сметнали за нужно да има някаква логика... 

И така, отказах се да си губя Времето и да се гла- 
Воблъскам с този нелеп тайкун. Поредната похабе- 
на идея, Която Всъщност притежава немалък по- 


тенциал. 


Александър Бойчев 
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гоотесвоввбвобаЪъГнос гавагвпсфатъгневовта 


Па Ромегтезез Та Звагогз Нееботег? Га Гор-Цеерапа Нвепатег? 


2 . 
3 -ОМшЕО СА АЖЕО -- 
-" # и, я 
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графика 
звук 
3 геймплей 
пей общо 


1 издател 
Машк Сатез 
ПИр:/ммии та хдатез.сот/ 
системни изисквания й 
ЩР 300 МН2, 64 МВ ВАМ, 2 МВ 30 Мдео 


Ваза: 


графика жжжжа 

звук жжжжж Рс 
РЕД геймплей жжжж ком 
ГД общо жжжжа 
Ра издател 5 2хС0 
НВ Рпамадгат 

та Рйр:/ммм.Ктддотипдегйге.сот 

системни изисквания а. 
УЧИ Р1300 МНг, 64 МВ ВАМ, УИпдх 


ното “Со”, прикачено Към ня- 
Коя позната нему игра, той 
очаква порядъчна доза новости и Ко- 


Ке човек Види претенциоз- 


рекции. За първата Кподот пдег 


Еге писах В брой Втори от миналата 
година. За съжаление В “златната” 
Версия са се запазили не само хубави- 
те неща, но и доста от лошите. Съ- 
щестВени нововъведения 
практически няма. 

Механиката на иг- 
рата си остава аб-. 
солютно същата. 
Имаме В налич- / 
ност ова Вражду- | 
Ващи съюза. Хора- | | 
та, елфите и джу- 
джетата се ана 
Ват срещу орКите, и 
огретата, тъмните ел- --- 
фи и други подобни негатив- 
ни елементи. Ресурсите си остават 
четири на брой -- събирате злато, 
Желязо и мана и строште ферми за 
храна. Както героите, така и обик- 
новените единици трупат опит и по- 
добряват сВоята издръжливост, ма- 
на, защита и атака. За да не става 
пълна Каша, можете да дВижите 
Войските си ВъВ формация. 

На ВсеКки няКолКо ВТ9-мисиш от 
Кампанията идва ред на едно псевдо- 
ВРа ниво. Така получавате Възмож- 
ност да поВвдигнете показателите 
на героште си Като обогатите ин- 


/ 
/ 


Вентара им с различни магически 


предмети. 


Нещо ново? 


Всичко, появило се до момента 
под формата на ра!сй-ове за първооб- 
раза, го има и тук. ДобаВени са 40 
нови Карти, на Кошто да провеждате 
мрежовите си битКи. Има и доста 
подобрения по редактора на нива. 
Кампанията също е претърпяла ми- 
ниатюрни Корекцич, но при положе- 
ние, че сте играли оригинала, поне В 
началото Всичко ще Ви се струва 
съвсем идентично. Добавени са и ня- 
Колко нови герои. Най-голямата но- 
Вост обаче е Възможността да пра- 


В случая основният въпрос е: "Заслужава ли си?" 


Вите заме по Всяко Време на Кампани- 
ята, а не само между мисиите. 

ЗВуците, музиката и графиката 
си остават непроменени. Но докато 
музиката Все още звучи уникално, 
графиката не се ВписВа много В се- 
гашната представа за добре изглеж- 
даща НТ. 

Друг Кофти момент е, че ниКой не 
се е сетил да отдели малко 
повече Време и да порабо- 

ти по интелекта на 
ф противниците и 
рай пдпа-а. “Тези 
два “същестВени 
елемента от игра- 
та си остават на 
едно малко дебилно 
равнище. Може да Ви 
е направило Впечатле- 
| ние, че сегашните ми 
оценки са по-ниски от дадени- 
те за първата Версия. В сравнение с 
пърВвообраза си КОБС е малка, но за- 
това пък и доста закъсняла стъпка 
напред. Просто след Времето, прека- 
рано с Ва!е Неа!тз и приключенията 
В света на Берсая, няма с Какво да 
грабне Вниманието ми. 

Има ли смисъл да си Взимате та- 
зи игра? За да бъде отговорът поло- 
жителен, трябва или да сте фанати- 
зирани по оригинала, или изобщо да 
не сте го Виждали, или да изгаряте 
от носталгия по добрия стар 
МагСгай. Въпреки Всички разлики ат- 
мосферата на КОЕ Винаги ми е на- 
помняла точно незабравимата стра- 
тегия на В!2гагд. Друг фактор, Който 
ще Ви помогне да защитаВвате или 
рушите Кралството с максимално 
удоволствие, е да не сте сядали пред 
ниКоя от стратегиите В реално Вре- 
ме, Които излязоха през последните 
пет-шест месеца. 

ЯВно Корейците от Рпатадгат са 
решили, че ВъпреКи изминалото Вре- 
ме Все още има хляб В творението 
им с промъкнали се тук-там ВРО 
елементи. За съжаление не съм на 
тяхното мнение. Просто са заКъсне- 
ли с около половин година. 

Борис ЦВеткКовВ 
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С РЕММРРАРЕВ 


Системата на едно от най-добрите ВРСс-та за РС се появява и като 
настолна ролева игра... 


ЕВА. 


ХОМЕКТИЙЕ 


от тт тв тт тт 


Убеден съм, че много пъти Ви се е 
искало да поцграете някое Компютър- 
но ВРа с приятели. Да, ама стандар- 
тната система от средата на пос- 
ледното десетилетие на миналия Век, 
Където един играе, а другите го гле- 
дат, май Вече не Върви много-много. 
Едва ли ще се радвате, ако по цял ден 
Киснете и гледате Как Вашият прия- 
тел превърта някое много, ама много 
яко ВРО и тВори глупост след глу- 
пост. ЕстестВено, ще пожелаете и 
Вие да почовъркнете тук-там и да му 
дадете малко акъл. 

Ето че моментът, В Който Вие са- 
мо гледате, Вече не е актуален. Не и 
след Като попаднах на аПоц! 
5РЕС..А.. Това е системата, изпол- 
звана ВъВ Раош - до болка позната- 
та ми/ни ролева игра на иеграу. Спо- 
ред мен това е едно от заглавията, 
Които ще оставят Вечна следа В гей- 
миндустрията. Но това е друга те- 
ма. За тази прекрасна система подо- 
чух покрай ОипдеопМуха - голям почи- 
тател на серията от РС игри. Ес- 
тествено, Веднага се сдобих с нея. 
За радост на Всички тя е абсолютно 
безплатна и се помещава на интер- 
нет адрес: 


ПН р://мулиатарзусйо.сот 

КаПпошудомтоайв. ит 

Там можете да намерите и много 
допълнителни аксесоари Към нея, Как- 
то и персонажни листове. 

Основата на системата е елемен- 
тарна - аналогична на Компютърния 
Еайош. Ако не сте Виждали играта 
обаче, по-добре си я намерете Ведна- 
га ия Врътнете. 
Това ще Ви по- 
могне Както да 
опознаете  сис- 
темата, така и 
да се Влюбите В 
този > симулиран 
постапокалипти- 
чен свят. Оказва 
се, че пичовете, 


Които са го създали, са Картографи- 
рали почти цяла Северна Америка. 
Може би много от Вас ще решат, че 
това е поредната Комерсиална сис- 
тема, правена от тъпи американци 
за тъпи американци. Те обаче се лъ- 


# 


Жат. Действието се развива В Аме- 
рика, но след няколко атомни Войни. :) 

Разнообразието ВъВ Еапош 
5РЕС.А.. идва от 


множеството РегК-ове и 

Тгай-ове 

Тгай-овете са специални и униКал- 
ни умения, Които можете да избирате 
В началото на играта. Те дават на 
героя определени плюсове и минуси. 
Регк-ове може да се добавят на Всяко 
трето ниво на опит и те обиКноВено 
носят само положителни Качества. 
НоВ Регк, Който не се бе появявал В 
първите две (Компютърни) части на 
играта, е Ро, Има го обаче Във 
Еайош Тасйсз. Той Ви позволява да уп- 


ЧЕ до 


Дита 
равлявате Всякакъв Вид ма- Ел 
шини, с Които можете да с Е 
придвижвате. Някой го ша 2 --“ 
превел Като шофьор, но това - 


едва ли е особено точно. Все 


пак можете да шофирате и самолет... 

След Всяко Вдигнато ниво на опит 
Ви се дават и малко точки, Който да 
разпределите по десетките умения, 
Които Всеки персонаж има. зпта!! 
Сипз, Во Сипз, Посог, Ни! Ай и мно- 
го други се измерват В проценти. Та- 
Ка че след Всяко ниво можете да оп- 
ределите В Каква насоКа да се разви- 
Вате. 

Впечатление прави и едно друго 
Важно нещо - расите. В играта може- 
те да играете само Като човек. Се- 
га имате избора да изпробВате Ка- 
Ккъвто Ви душа иска персонаж от РС- 
играта. Многообразието се простира 
от Куче до полумутант. Друго инте- 
ресно нещо са гилдиите. В света на 
следатомна Америка са сформирани 
няколко основни общности. Примерно 
има гилдия, Която отвлича хора, за да 
ги зароби, и се занимава с оръжейни 
далавери. 

Общо Взето Еайош е игра, Която 
трябва да Видите, иначе Все едно не 
сте жиВели. Реп" п"Рарег интерпрета- 
цията 0 не е толкова тиз! Пауе за 
Всеки нормален геймър, но един ува- 
ЖаВващ себе си ролеви маниак не би 
трябвало да пропуска тази система. 
Интересна, многообразна, оригинал- 
на, реалистична, лесна - това са са- 
мо част от положителните й черти. 
Побързайте да си я намерите. Аз Ве- 
че се готвя за поредната сесийка... 


Орлин ШироВ 


- 


ЖЕЕ ла. 
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НЕОТРАНИЧЕН ИНТЕРНЕТ 


София: 02/9633697, 9630978 
Русе: 082/827300 , Пловдив: 032/637080 


СТРАХОТНА ВРЪЗКА 
00 


на мвввщ в ДДС 


плащате 5 ща 
плащатв 8 дав 


п 
а 7 


-- 


щ 6, 


12 ч. 


96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


Всяка събота 
от 1299ч 


| сВободни Компютри за Интернет, превъзходна Врозка, 90 стчас 
| : приятна обстановка В залата на РС "Мапа 
бул. СКобелеВ 40, тел: 51 36 08 


КЛУБОВЕТЕ, КОИТО ИЗПОЛЗВАТ ВИСОКОСКОРОСТНА 
ВРЪЗКА В МРЕЖАТА НЕАООЕЕ ПОВЕСТ! 


/ашвесь.пеайдобт. сом 


ее: сом 


) интернет доставчик | 
7 уумму.и/егрес.сот | 


 оволеАетиетеВ щостъш 


ИНТЕРНЕТ 


ъртеав в Е сем 
„чи 


ВЕСТА ЗА ШИТЕВШЕТ ДО Л 


дра 


и, картата е валидна от датата 


на първото влизане в интернет 


+ търсете в цяла София 


тел.: 02/91 444/ вътр. 128, 129 


Неадо" Сапттпа С1иЬ 


Огаьто 
РС Мага СБ 
Гоп.сЧЬ 
СуБег 2опе 
Ахе! 
АШепз сиЬ 
Катания 99 
Зраег Мек 
ЕгпесМес 
Маската 2 
Тне Х-Р ез 
Южен кръст 
в <е: 
Сассаса 
Вихрен 
СБ 117 

сиъьо 
Ромег!“ев 
Моайсгпаге 
Амасаг 
Муууму 
посегбагпез 
КоБво 
Млгъчв 
ва --Таа 
вацче 
ФЕМ 
Мтр 2опе... 


лепле в егугсевргомаег 


Надявам се да не приемете предварителния преглед 
на оваг ИУагз: ОБГ И/ап като опит за черен хумор. Факт 
е че засега бъдешето на ХВох по нашите географски 
ширини е твърде, твърде неясно. Но това не ни пречи да 
следим, макар и от разстояние, най-интересните загла- 
вия на конзолния фронт, нали? 


Ивелин Иванов 


30О обявиха своите планове за разработка на игри за СатеСше. Сред първите заглавия на Компанията, Които тряб- 
Ва да се появят В този формат, са Агпу Меп, СОВХ -- ВоБо!5 юг Еуегуопе и Уоппу Мозееу Май Тпх. 


В Щатите Вече стартира дългоочакваната Мапо игра за Сате Воу Адуапсе. Новият стар хит Всъщност представ- 
лява КонВверсия на Зирег Миепдо Класиката Зирег Мапо М/опд. Играта ще Включва Всичките 96 оригинални нива, Коц- 
то ВсичКки познаваме и обичаме. ЕВропейската Версия се очаква през пролетта на тази година. 


През летните месеци ни очаква Втора Меп п Васк игра В Рауз!аноп2 формат. Става Въпрос за екшън приключение 
с гледна точка от трето лице, В Което и К ще ритат извънземни задници В цели пет отделни епизода. Издател 
на Айпеп Езсаре, (каквото Всъщност е подзаглавието на играта) ще бъде пюдгатез. Очаква се премиерата да съв- 
падне с излизането на летния филмоВ блокбъстър Меп п Васк |. 


беда обяви, че третото издание на техния мултимилионен хит Сгагу Тах! е почти готово, а планираната платфор- 
ма е... Хрох. Засега за новото такси заглавие се знае само, че ще Включва нови герои, режими и мини-чгри. Очаква 
се Сгагу Тах! 3 да се появи В Щатите през лятото на 2002. 


Ето и няколко от първите официални “картинки” от 
Меп п Васк 1, Кошто дават представа за общия облик 
на бъдещата игра. 


ОРИ! Ц 

УВи, В Соде Мегопса няма да 
откриете дори едно единстВено но- 
ВовъВедение. Донякъде тоВа се дъл- 
жи на факта, че играта е готова от 
повече от година, Когато се появи В 
Огеатсаз! формат. Нездеп! Ем! вете- 
раните Вероятно ще се почувстват 
“Като у дома си”, сблъсквайки се с 
до болка познатия стил на игра и уп- 
равление. Но ако това е първата Ви 
среща с поредицата, играта нап-Вве- 
роятно ще Ви се стори леКо мухляса- 
ла и отживяла. 


Иррървъна ЗАДНА ар 


умел 
ДЕ|е!:! 
ГДЕ ми! 


Отново ще трябва да Вмет- 
на едно “уВи”, защото управлението, 
макар и без сериозни издънКи, далеч 
не е безпроблемно. Мелетата, особе- 
но срещу повече противници, поняКо- 
га са доста досадно препятствие. 
Личи си, че системата за Водене на 
битките е запазена почти непокът- 
ната от предишните издания. Твърде 
малко е направено, за да бъде осигу- 
рена по-удачна гледна точка В екшън 
сцените, Която да Ви позволява да се 
прицелите като хората. 


аларацесоцаае 


| автор САРСОМ 


издател САРСОМ 


"Раузгайоп.с. 


Лу 


ЗЕ 


гч 

Играта е дълга. Мно-0-ого дълга! 
Признавам си, че аз например Все 
още не съм я извъртял цялата. Гаран- 
тирани са Ви поне 30-тина часа чис- 
то игрово Време, Което напоследък 
си е доста рядКко срещано яВление. 
Проблемът е, че Всичко това не е 
свързано с бог знае Какво разнообра- 
зие. 


Макар да не е точно Мейа! 
Сваг зоП9 2, Незщеп! Еу!: Соде Мего- 
пка Категорично е най-добре изглеж- 
дащата игра от поредицата до мо- 
мента. Преди ВсичКо заради факта, 
че този път Визията е напълно три- 
измерна, разбира се. Анимациите на 
героите също са очевидно подобре- 
ни, макар да става Въпрос “по-скоро 
за еволюция, отКолкото за реВволЮю- 
ция”, Както си умират да Казват Ко- 
легите от западните издания. 


кождан А. ожейа пад (ебе ИП 
ОБЩДЧОЩЕНКАНОДеДИ 


ван пее. 4 
ръп 
И Пе ЕЕ ВЕ 


Слава богу, тръпката В игра- 
та е по-осезаема от Когато и да би- 
ло. За пореден път именно играта е 
ненадмината В усещането за лепкКа- 
Ва обреченост и несигурност, Която 
безспорно е В основата на зигмма! 
потог Жанра. Какво повече да добавя 
по Въпроса, освен КласичесКото: “иг- 
райте тази игра след полунощ”. 


ФАРА В ВИ СР НЕААНАНИЯИВН ЕТ. 


издател 1 


ПСА5 АВТЗ к 
лета 


автор |ИСА8 АНТ5 


излиза: 28.02.200: 


ФТаг Магз: ОБ: Мап 


След серията от "съмнителни" заглавия Гисаз АгЕз като че ли отново надигат глава. Като че ли.. 


еймърите, Които боготВорят 
| ее Магв Вселената, Вероятно си 

спомнят, че първоначално 00 
Мап беше планирана Като РС загла- 
Вие. След това се разчу, че по неве- 
доми причини проектът е прекратен. 
Месец по-Късно обаче играта бе обя- 
Вена за “Х Вох ехсизме”, т.е. загла- 
Вие, Което ще се появи само Във фор- 


мат за Мсгозой-ската Конзола. По- 
добни пресКачания от една платфор- 
ма на друга обиКноВено не Вещаят 
нищо добро. Все пак, съдейки по 
скрийншотоВвете (а и по КраткКия 
трейлър; Който можете да Видите 
на единия диск Към списанието), ХВох 
Версията на О5! Мап обещава една 
съвсем прилична доза развлечение. 


Историята на играта 

обхваща периода, Който започва 
малко преди началото на Епизод 1 и 
завършва непосредстВено преди бит- 
Ката за Набу. Общо 15-те нива на 
У1аг Магв: О5! Мап са пръснати из ня- 
Колко екзотични “локации”, между Ко- 
ито джунглите на Набу, улиците на 


Тий9, пясъчната пустош на Татуин и 
извисяващите чак до небето небос- 
търгачи на Корусант. 

В центъра на събитията, Както 
сочи и заглавието, е младият Оби 
Уан. Първите няколко изпитания доже- 
дай-падауанът (нещо Като ожедайс- 
Ки чирак, В случай че сте забравили) 
ще бъдат изцяло нови и непознати за 
зрителите на филма. Постепенно В 
историята ще се Вплетат Ключови 
моменти от Епизод 1 Като например 
играта на зарове с пърхащия симпа- 
тяга Уато. ЕстестВено, никой не иг- 
рае Компютърна или Видеошгра, прос- 
то за да Види още Веднъж онова, Ко- 
ето Вече е гледал на Кино. 


Гейцмплеят 

на О6! Мап изглежда ще предложи 
пълен набор от джедайски мурафети 
-- привличане на предмети и против- 
ници, акробатични номера, противо- 
речащи на Всемирната гравитация, 
и дори забавяне на Времето В духа на 
“ройе! те” -а на Мах Раупе. 

Както повелява логиката, битКи- 
те с окедайсКкия “светлинен меч” съ- 
що играят Ключова роля. Оби Уан ще 
може не само да го размахва, но и да 
го хВърля по сВоште противници. 
След това мечът ще се Връща пос- 
лушно В ръката му подобно на буме- 
ранг. Авторите на играта са опита- 
ли максимално да улеснят управлени- 
ето на битките Като десният анало- 
гоВ стик на ХВох геймпада Контроли- 
ра движението светлинния меч. Как- 
Во ще е усещането 6 дейстВвител- 
ност? Малко трудно е да се прецени, 
но поне идеята е добра. 


Не е зле да спомена и дВе думи за 


мултиплепъра 

В играта. Става Въпрос за двубои 
на разделен еКран, по Време на Кошто 
ще можете да изпробвате Всичко, 
научено В сингълплейър мисиште. 
Арените на битКите ще бъдат офор- 
мени на няколко различни нива и осе- 
яни с предмети, Които да използвате 
В сблъсъците с противника. Геймъри- 
те ще могат да избират измежду 
различните майстори на джедайскКо- 
то изкуство, Кошто ще “отварят” по 
Време на сингълплейъра. 

Лошата новина е неясното бъде- 
ще на ХВох В България. Очакванията 
са Конзолата да се появи по нашите 
земи не по-рано от юни тази година, 
т.е. с близо тримесечно закъснение 
спрямо европейската премиера. Още 
по-тревожни са слуховете за стар- 
това цена от порядъка на 500 дола- 
ра. Дано това да са само слухове, за- 
щото иначе ще ни се наложи да се 
задоволим с една единстВена Конзол- 
на платформа, докато останалата 
част от света се радва на цели три. 


С 


ог Ететцепсе 


автор У15 ИМТЕВАСТМЕ 


издател ТАКЕ 


излиза 22.02.2002 


Насилието продава -- печа- 
лен, но безспорен факт. И ако 
СТАЗ ви се е сторила "улт- 
ранасилствена", почакайте да 
видите бваве о? цосрету 


игри няма нищо чудно. Мб 
иегастуе са нещо Като “домаш- 
но студио” на Носкеаг Сатев -- ав- 
тори на третото издание от бест- 
селър-поредицата Сгапд Тпей Ашо. 
Дори, ако се не лъжа, ЗОЕ също е 
създадена с нашумелия пафемаге па- 
Кет на Степоп, Кръстен Непдеглаге 
(за любопитните -- пфемаге пред- 
ставлява най-просто Казано “среда 
за създаване на игри”, Която Включва 
В себе си Всичко необходимо за цел- 
та -- от графичния енджин, през фи- 
зическия модел, та чак до система- 
та, управляваща изкуствения инте- 
лект). Оттам идва и чисто Визуална- 
та прилика между двете заглавия. 
зае о! Етегдепсу ни отвежда В 


В» В общия тон на двете 


недалечното бъдеще 

Когато Съединените американски 
щати са управлявани от пиранична- 
та АТО (Американска търговска ор- 


НЕОГРАНИЧЕН ДОСТЪП 
29 
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София, ул. “Алабин” 16-20 
телефони: 987 03 88, 987 19 90 


ганизация). Прехвалената америкКанс- 
Ка мечта е отстъпила място на ре- 
жим, пред Който беднеят и най-чер- 
ните дни на добре познатия ни “зрял 
социализъм”. На нас се пада честта 
да поемем управлението над един от 
петте члена на Съпротивата, при 
това В перцод, Когато АТО е обявила 
нещо Като Военно положение. Улици- 
те са изпълнени с пълчища Военизи- 
рани части за сигурност, Които пър- 
Во стрелят и чак след това задават 
Въпроси. И за да е още по-интересно, 
В града, Където се развива действи- 
ето, се е развихрил “граждански 
бунт”, В Който Важи едно златно 
правило -- Всеки за себе си. 

В тази нелека ситуация Ви предс- 
тои да изпълните 175 (!) мисии -- от 
просто промъКкване през Кордоните 
на “умиротворителите”, през зала- 
гане на Взривове и охрана на Ключови 
членове на Съпротивата, до убийст- 
Вото на Важни Клечки В АТО. И това 
В т.нар. “геудшйоп тоде”, при Който 
Всичко е навързано В една обща ис- 
тория. За онези, Които искат просто 
да сеят 


смърт и разрушения 

без някой да ги тормози с междин- 
ни брифинги, е предвиден специален 
“спаоз тоде”. В него задачата Ви ще 
бъде да причините максимални пора- 
Жения В определена част на града за 
определено Време, или просто са 


“опухате” тумба от, да речем, 200 
противници. 

Авторите на зае о! Етегдепсу 
очевидно са особено горди с нивото 
на интерактиВвност, макар В случая 
“интерактивността” да се сВежаа 


до простичКото “пребий, Когото си 
искаш, с Каквото си искаш”. ПаВвета, 
тухли, дъски и дори пешки (и бог знае 
Какво още) са на Ваше разположение, 
за да разкарате Всеки, изпречил се 
на пътя Ви. И ако това не Ви е дос- 
татъчно, моля, използвайте Като 
оръжие 


отКъснатите Крайници 

или дори главата на предишната 
си Жертва. Неизбежният огнестре- 
лен арсенал също е налице -- пушкКи, 
узи-та, гранатомети, огнехвъргачки 
плюс всевъзможни други пушкала. 

Почти съм сигурен, че и тази иг- 
ра, също Като настоящия М21 В Куп 
Р52 Класации -- СТАЗ, ще се радва на 
солиден КасоВ успех. И Все пак Къде е 
границата на допустимото “насилие 
на ужким”? Не, не съм забравил оно- 
Ва, Което Казах по Въпроса В ревюто 
на СТАЗ, но по Всичко личи, че игра 
Като зае о! Етегдепсу трудно ще се 
побере дори В моите доста широки 
разбирания за позволено и забранено. 
Дано сравнително малката част, Ко- 
ято съм Видял от играта, да ме е 
заблудила. Очаквайте ревю В някой 
от следващите броеве. 


300 опитват отчаяно да се измъкнат от мъртвата хватка на 
безкрайната поредица от Агту Меп и Мой: Мадс игри. Вместо 
да започнат на чисто, те като че ли предъвкват стари теми 


неговите характеристики. 

И Все пак няма да е съвсем спра- 
Ведливо да наречем новата игра 
просто “УМагогв 2”. 

Авторите на ЗП егв са опитали 
да изместят леко центъра на геймп- 
лея Като Включат изцяло нов еле- 
„| мент -- преоб- 


| 
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акар че никъде В ЗП егз няма 
Ме откриете директни преп- 

ратКи Към излязлата през ми- 
налата година Матогв о Мат апа 
Маас, В много отношения двете иг- 
ри са почти идентични. Отново ста- 
Ва Въпрос за здрава сеч, маскирана 
Като екшън/приключение с ВРО-еле- 
менти. Колкото до АРО-нишката В 
играта -- тя се изчерпва с Въоръжа- 
Ването на героя с нови брони, хладни 
и магически оръжия, Които променят 


разяването. 
Главният герой 
може да приема 
различни > фор- 
ми, Всяка от 
Които със сВой 
преимущества 
и недостатъци, 
със сВоц стил 
на Водене на 
битките и със 
сВои уникални 
умения. “Сред 
алтернативни- 
те <“ преВвъплъ- 
щения има ня- 
Колко основни 
Вида (джин, 30- 
мби и няколко 
жиВотински ва- 
риации “Като 
начало), Всеки 
от Които с по 
няколко подвида. Според сметКите 
на момчетата от З0О общият брой 
на “превръщенията” е 24, Което би 
трябвало да означава солидно разно- 
образие и геймплей на ниво. 

Колкото до самото преобразяване 
(на англ. “ЗП та”, откъдето идва и 
името на играта), принципно то е 
една от магическите атаки В арсе- 
нала на главния герой. За да приеме 
дадена форма, той трябва да разпо- 
лага с определено Количество мана, 
Като след това може да си Възвърне 
обичайния облик В произволен мо- 
мент. Докато е преобразен, героят 
разполага със специфичен набор от 
атаки и умения. Джинът например 
може да минава през стени, жиВво- 
тинските форми разполагат с по-се- 
риозна физическа мощ, зомбито е ус- 
тойчиво на определен тип атаки и 


т.н. Все още съм опитал твърде мал- 
Ко от играта, за да мога да Ви Кажа 
дали това разнообразие добавя Към 
играта някакво тактическо предиз- 
Викателство, свързано, да речем, с 
необходимостта да изберете подхо- 
дящата форма В нужния момент. В 
частта, Която успях да изиграя, 
Всичко Като че ли се свеждаше до 
груба сила, но не е изключено и да 
греша. Дай боже. 

Безспорно интересен елемент 
В геймплея са т.нар. “рго/ю5”, Които 
са пръснати из нивата. Именно това 
е градивният материал, Който Ви 
позволява генерирате формапа, В Ко- 
ято ще можете да се преобразите. 
Както Вече споменах, Всяка от ос- 
новните Класи има по няколко “моди- 
фиКации”, Които отКлючвате, огри- 
Вайки нови и нови протоси. Играта 
позволява леки Вариации при изграж- 
дането на определена форма, но сво- 
бодата, Която е дадена на играещия, 
е по-скоро символична. 

Онези, Които Вече са играли 
Магогв, независимо дали В неговата 
Версия за Раузайоп или за Рау- 
Уайоп2д, няма да имат никакви проб- 
леми с овладяването на новата игра. 
бпйегв се управлява по Кажи-речи съ- 
щия начин Като има и някои наисти- 
на дребни допълнения. Въпросът е са- 
мо дали новата игра ще отговори по- 
не отчасти на твърде Високите 
стандарти В Жанра, Кочто Рау- 
УаПоп2д Вече е на път да наложи, или 
ще бъда поредният “пълнеж”, за Кой- 
то само месец след премиерата му 
никой Вече няма да си спомня. 
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За много геймъри Содетазегз означава просто Сотп МсНае 


На|у.. и обратното. И все пак най-известният в момента 
британски независим издател и дивелопър има още поне ед- 
на автомобилна поредица, заслужаваща внимание - ТОСА 


то издание на ТОСА особено ин- 

тересно -- премиерата на Со! п 
МсНае Нау 3 е планирана чак за 
есента на тази година. Освен това, 
съдейки по сравнително оскъдната 
на този етап информация за играта, 
предполагаемата дата Като нищо 
може да се отдалечи сериозно В по- 
сока Към Коледа на 2002-ра. От дру- 
га страна, ТОСА игрите Винаги са 
ползвали графичния и (Което е още 
по-Важно) физичесКкия енаожин на 
МсНае На!у. 

В случай, че сте нови В света на 
ТОСА -- предишните дВе издания на 
играта (излезли В Раузгайоп и РС 
формат) бяха базирани изцяло на 


Е“ подробност прави поредно- 


Веви Тошппа Саг 

Спатргопзтр 

И тъй Като с годините интере- 
сът Към Британския шампионат осе- 
заемо намаля, Содетаз!егв Взеха мъд- 
рото решение да създадат свой соб- 
стВвен шампионат -- ТОСА М/опа 
Тоиппд Сагв. Става Въпрос за състе- 
зание с автомобили серийно произ- 
Водство, предимно по пистоВви пъти- 
ща. Това означава, че най-близката 
аналогия 6 света на Видеоцгрите, за 
Която се сещам, е Сгап Тийвто. 

Новото (и първо за света на 128- 
битоВите суперКонзоли) издание от 
поредицата ТОСА ще се Казва ТОСА 
Насе Опуег. Може би първото нещо, 
Което си струва да се отбележи за 
новата игра, е 


разширеният диапазон 

от състезания 

ОсВен В ВТСС, за пръв път ще мо- 
Жете да Вземете участие и В пър- 
Венството на Германия, наречено 
Оешвспе Тоигепуадеп Мазегв, и авст- 
ралийсКкото състезание АМЕЗСО М8 
бирегсагв. И ако и това Ви е малко, 
очакват Ви няколко допълнителни из- 
мислени турнира В Щатите и ЕВро- 


па. Броят на пистите също е нарас- 
нал, а сред общо 38-тме трасета Във 
финалната Версия на Насе Опмег се 
отличават имената на добре позна- 
ти асфалтови арени Като ХоКенхайм, 
Батхърст, Монца и Силвърстоун. 

Броят на Включените автомобили 
също е бпечатляващ -- 42! Ето и са- 
мо няколко от по-апетитните Вози- 
ла, Кошто ще можете да “пришпори- 
те” -- Гехив 15200, Аба Нотео 147, 
ма 25, Реидео! 406 Соцре, Маихпа! 
Азиа Соире, Ата Вотео СТМ, МИзивв!! 
Мгаде, зибаги тргега МУВХ Туре-В ЗТ! 
Мегвоп 6, Тоуоа Спазег, СПеугое! Са- 
майег 224 Соцре, Оойдде Меоп На те 
Зедап СТ-Н, Еаде Таоп (Тио), Ргоюп 
заша СП, ОРНЗ 1-230, Заар 95 Аего, 
АцЯ! ТТ, Мегседез СК и Оре! Азиа 
Соцре, Рогд Расоп, Нодеп Соттодоге 
55 (УХ), Тоуоа Зирга МК4 93-98 Тигро, 
Гошз вроп Еве, СПеуго!е! Согуеце 206 
и СПемгое! Моте Сапо със Зюск Саг 
Воду КИ. Още по-Впечатляващ е фак- 
тът, че пълният физичен модел на 
играта (управляващ, най-общо Каза- 
но, поведението на Колите на пътя) 
са Включени 


индивидуалните 

телеметрични данни 

на Всеки от 42-та пърВвообраза. 
Колите отново ще се деформират В 
реално Време, а предишните ТОСА 
игри определено имаха Какво да пока- 
жат В тази посока. 

Геймплеят на ТОСА Насе Опуег ще 
разчита и на друг сериозен Коз -- 
т.нар. “еуошиоп тоде”. Както и сами 
сигурно се сещате, става Въпрос за 
Възможността да започнете от ну- 
лата Като ниКому неизвестна млада 
надежда и да завършите играта с 
пълен гараж и звездна слава. Засега 
единстВено нещо оКоло ТОСА Насе 
Опмег, Което умерено ме притеснява, 
е липсата на Каквато и да е инфор- 
мация за мултиплейъра. Очаквайте 
повече при първа Възможност. 


ВОСПЕ ТАР 


Задржте 1+Н1+В2 и 
натиснете зейес!, за да 
активирате чийт режи- 
ма. Трябва да се появи 
съобщение “Спеав 
Епа ед” 


Сойд тоде -- Задръжте 


П+А1+В2 и натиснете 
Г, Д, Ля, Дя. 
Непобедимост -- Зад- 
ръжте П1+Н1 и натисне- 
те Г, Д, Ля, Дя. 
Неограничени оръжия и 
амуниции -- Задръжте 
И+В1 и натиснете Г, Г, 
гева: 

Ъпгрейднати оръжия -- 
Задръжте 1 + В1 + Н2 + 
Хи натиснете Д. 
Ногпе! Мезе ЗПпдегв -- 
Изберете зпдег-ите и 
задръжте 1 + 12 + В1 + 
Т + Ля. 

Аге Апа Вптхятопе -- Из- 
берете Мееогв, след то- 
Ва натиснете Т + П + 
Г2 + А1 + Дя. 
Специални атаки -- 
змей -- задръжте Ти 
натиснете Г,Дя, Д, Ля 
Зшп -- задржте Ти 
натиснете Дя, Ля, Г 
Сазп зисК -- задръжте 
Ти натиснете Ля, Дя, Г 
Кеаг "ге -- задръжте Ти 
натиснете Дя, Ля, Д 
Мте -- задръжте Т и 
натиснете Ля, Дя, Д 
Уитр -- натиснете 1 + 
В1 

Летяща чиния -- Въве- 
дете Като парола Н1, К, 
Х, К, Г2, О. 

Игра Като Сойпаш -- Въ- 
Ведете Като парола Т, 
и, В1, х, Па, 12. 

Игра Като Ма! !5Паде -- 
Въведете Като парола 
вВлавга ра етежа е. 
Игра Като Нейсор!ег -- 
Въведете Като парола 
а, т, вг, тт, В1. 

Игра Като Ва Оадду -- 


таа 


Въведете Като парола Т, 
к, н2, х.т н2 


ЗРВЕВ-МАН 2 
ЕМТЕВ ЕГЕСТКО 


Безкрайно здраве -- На- 
пишете Театбой В чий- 
товте В основното меню 
ОтКлючва ВсичКи Кос- 
тюми -- Напишете В 
менюто за КодоВе 
МАЗНМСНМ 

ОтКлючва ВсичКи нива 
-- Напишете В менюто 
за Кодове МОМИУММТ. 
Отключва Всичко -- 
Напишете В менюто за 
кодове АПМТМАУ. 

Оерид режим -- Напи- 
шете В менюто за Кодо- 
Ве ОВ НЕВЕ. 

Отваря галерията -- 
Напишете В менюто за 
Кодове ОВКВООМ. 


ОтВаря Всички трени- 
ровъчни мисии -- Напи- 
шете В менюто за Кодо- 
Ве СЕВЕВНА. 

Врагове с големи глави 
(не се уточнява Кои точ- 
но) -- Напишете В менЮ- 


то за Кодове АПЕМ. 
Врагове с големи Крака 
-- Напишете В менюто 
за Кодове ЗТАСЕУО. 
“Мупа! И?” режим -- На- 
пишете В менюто за Ко- 
бове ММБОКВ. 
Рекордът на програ- 
мистите В играта -- 
Напишете В менюто за 
Кодове ММНКСВВ. 
бутбое Зрщег созите 
- Минете играта на 
най-лесна степен на 
трудност. 

Мепот-Еа ! Х созите 
- Минете играта на 
степен на трудност пог- 
та. 

Ребегз РогЧоПо8 дгар!- 
сз -- Превъртете три 
пъти играта на трите 
степени на трудност 
Еазег едд -- |еме! 2: 


Подпалете мрежата на 
баскетболния Кош: Ще 
попаднете на басКет- 
болно игрище и четири 
злодея, Които Ви издеб- 
Ват, след Като се спра- 
Вите с тях, се огледай- 


те -- на Върха на едно- 
то от зданията има 
баскетболна топка, взе- 
мете я и ВКарайте три 
пъти Кош. На третия 
път Кошът ще избухне, а 
мрежата ще пламне. 


ВЕЗШЕМТ ЕУЦ. 
БивумМов 2 
ОткКлючване на Рапгег- 
Гачз! ЕХ. за МЗ. Коасй -- 
За да Вземете Рапгег- 
Таиз ех. за мз. Ноасй 
трябва да минете Висо- 
Ките 5 уз. Ноасп режим- 
ни 1щопа|-а по Веднъж. 
ОтКлючване на Зесге! 
Неро  -- > Съберете 
Всички съобщения, разп- 
ръснати из играта, за 
да отКлючите > Зесге! 
Нероп. Сега Вече ще се 
появява В главното ме- 
нЮ. 

ОтКлючване на М5. 
Ноасп Моде -- Минете 
пърВия Зсепапо В 
Оипдевоп режим. 

Моб!е Зий > Сипдат: 
Феопк Ноп -- Намиране 
на Сош? Рогт-а за 2аки 
В мисия 6 зюгу тоде из- 


берете Ш. Гои Нопег и и 


той ще има Сош! МР. 
Отключване на скрит 
персонаж: Спаг АгпаШе 
Добийте 5 Напк (8,000+ 
точки) В Зиашайоп Рго- 
дгатте 1. 

ОтКлючване на скрит 
персонаж: Сагта ХаБ! 
Добийте 5 Напк (8000+ 
точки) В ЗитшаНоп Рго- 
дгатте 2. : 
Еедегапоп Змей за Факи 
1 на Аизшт -- След Като 
минете играта Веднъж, 
изиграйте ргасйсе мисия 
1 с даки 1. АКо я минете 
успешно, ще получите 
Неауу Ред зтед Като 
Сипдат-ите и няКолКо 


„ допълнителни бонуса. 


СОмМ вк5 


Наистина звучи странно да про- 
даваш Краставици на Краставичаря, 
но ОмХМебуогкв  (улуму.дмхпебмогкв 
„сот) обявиха, че са лицензирали 
ОМХ МРЕС-4 КодеКка си за ЕгаипПо!ег 
изише юг Сотршег Сгар!сз. Въпро- 
сът “кош са пък тия” хич не е умес- 
тен, защото ВъВ Въпросния инсти- 
тут се ражда именно аудиоформа- 
тът МРЗ. Ргашппо!ег са потВърдили 
новината и добавят, че смятат да 
използват технологията при създа- 
Ването на 30 Виртуално пространс- 
тво за Корпоративни Комуникации. 


Ммепд! Опмегва! пък > подкараха 
тр4.сот, Който е аналог на 
трЗ.сот, но с тази разлика, че 


Вместо Към музика, Вниманието ще 
бъде насочено Към филми (ВКлючи- 
телно Пазп творби). 

Вешегв пък предаде, че МКке са 
решили да съдят Зеда, защото В 
рекламите на МКА 2К2 геймфирма- 
та използва забавен Кадър и поста- 
новка на сцената, Която била отКо- 


Мкгозой 


Млпдоуув” 


Из мрежата тръгнаха слухове, 
че 6 началото на февруари Мсгозой 
са наложили едномесечен моратори- 
ум Върху разработката на Какъвто 
и да е нов Код. 

За сметка на това ще бъде 
обърнато Внимание на пестването 
за бъгове и изчистването на евен- 
туални Възможности за пробив В 
продуктите на Компанията. Макар 
че доста сайтоВе цитираха новина- 
та Като официална, има съмнения 
доколко подобен анонс би могъл да 
тръгне от софтуерния гигант. Все 
пак ето Ви линка Към новината В 
асСм: Нир://дсп.сот/моП по! /дайу- 
ирда!ез/17874-1 Ат. 

Бъг В иегпе! Ехрогег напоследък 


пирана едно Към едно от по-стара 
реклама на МКе, Където глаВен герой 
е Майкъл Джордън. Веселата част 
обаче съвсем не свършва тук. МКе 
обВиняват Зеда В нелоялна КонКурен- 
ция, Което на мен лично ми се стру- 
Ва твърде странно, тъй Като двете 
Компании дори нямат сходни продукти. 


Още по-странно е поведението 
на Впвп Теесотв, Които са предя- 
Вили иск за авторсКи права Върху 
хипервръзките по МЕВ страниците 
(по информация от СММ). Що за чо- 
Век трябва да си та да ти хрумне 
подобно нещо... 


зВучи толкова банално, Колкото и 
закъснение на Влак. И Все пак ето 
добър списък с актуалните пробиви 
ВъВ Водещия браузър - ПЧр:/Изспре. 
дк/ипра!спед/. Междувременно се по- 
яВи и този линк: АНр://доуупоад. 
писгозой.сот/доуитоад/МУпХРНоте/ 
Ракс/1.ОЛМХР/ЕМ-ИЗ/ирдатезесагу 
.ехе, Водещ Към Нх за УМпХР. Той ще 
оправи проблемите с някои игри, Ко- 
ито се появяват Вследствие на бър- 
зото превключване между няКолКо 
потребителски акаунта. 


Радвай се, 
България обявиха, че на 28-ми март 


народе, Мюсгозой - 


ще бъдат пуснати на пазара 
У/пдоув ХР и ОЩсе ХР преведени на 
матерния ни език. Залаганията за 
наш-забавен превод на съобщенията 
започват. 


е! демонстрираха прототипи 
на чипове с тактова честота 5 
гигахерца и тлъст Кеш, Които ос- 
Вен Всичко останало работят с 
намалена Консумация на енергия. 
Кога точно ще стигнат до нас, 
още не е ясно, но със сигурност 
хардуерният гигант не смята да 
спира маршовата си стъпка Към | 
още по-Високи тактоВи честоти. 
Китайският Рап Еестс Роууег 
Тез по апа Везеагсп изШие е раз- 
работил нова технология с името 
ОРС (дю гей ромег пе), Която ще 
позволи осъществяването на мре- 
жЖжоВи Връзки през стандартната 
електрифиКкационна мрежа - при 
това със скорост от порядъКа на 
108. Лин Хан, президент на инс- 
титута, твърди, че устройства- | 
та, Които се използват за целта, 
се справят добре с Волтажи меж- 
ду 180 и 240М. ОчакВаната цена на 
устройството е около 360, но не е 
ясно Кога ще бъдат преборени 
Всички формалности оКоло пускане- 
то му 8 действие (по тас!П.сот). 
Сред новите оферти В областта | 
на твърдите дискове се открояват 
Махюг с нов модел Външен Ц5В 2.0 
харддиск. Обемът, Който предлага 
Регвопа! Зюгаде 3000!Е, е 120СВ, а 
цената от 8300 го прави примамлив 
избор за Всеки, Който се чуди Как са 
се справя с Кашона СО-та. Проста 
сметка показва, че 5300 са точно 
200 СО-ма по 1.60 лв., но с тази 
разлика, че могат да се презапис- 
Ват. Наистина добра оферта. 
НоВа основна Вер- 
сия на популярния |ВС 
Клиент т/ВС плъзна 
тези дни из мрежата. 
зе пВС 6.0 (явно Всички 
гонят  Версиште на |чегпе! 
Ехрогеп най-накрая направи Въз- 
можно Връзването Към няколко |ВС 
сървъра. Това е Възможност, Която 
досега се предлагаше успешно 
единствено ВъВ МНС. ОсВен това 
м ВС ще се съобразява с УМпХР 
темите, а голяма част от най- 
стария програмен Код е бил преза- 
пусан Като по този начин са елими- 
нирани множество проблеми и бъго- 
Ве. Програмата, разбира се, може 
да бъде Взета от АНр://мулу.тис.сот. 


ВВ внимлвай в наетинката 


Нашумелите насКоро ЗТ Мюкгое!- 
естотсз |пс., Които се бяха втурна- 
ли да борят лидерите на пазара на 
графични усКорители, обявиха, че ще 
се изтеглят от борбата за надмо- 
щие В сферата на Видеокартите, 
продавайки отдела си за разработка 
на такива. 5Т са производители на Куп - 
Ромен базирани З0-ускорители. 

Основната причина, разбира се, 
са ниските финансови приходи оп 
продажбите на Куго - от продажба- 
та на усКорителя са дошли едва 515 
милиона от общо 86.36 милиарда при- 
ходи на ЗТ. 


НИК ДЕНЯ 


бопу ще пусне Ппих за Раузгайоп 
2 Като операционната система ще 
се продава за 5200 заедно с 40 
НОО, 100МБй ЕШегпе! ГАМ Карта, 
ИЗВ мишКа и Клавиатура, Както и 


р. 


Е портатив. 


На фона на вече досадно големия 
брой почти еднаКВи преносими МРЗ 
| устройства се открояват само ня- 
Колко по-силни продукта. ТакъВ е и 
МХР-100 на е.Оюа!, Който Впечатля- 
Ва с Възможността да побере 1 СВ 
данни В размери 11хбх2 сантиметра. 
Последното става Възможно благо- 
дарение на |ВМ-ската технология 
Мсгобпме, с помощта на Която се 
разработват миниатюрни тВърди 
дискове. МХР-100 радва и със систе- 
мата МоксеМау за навигация с гласо- 
Ви Команди, с Възможност за ирдгаде 
на Агтмуаге-а, 12 часа работа без 
прекъсване и |СО екран с 64х128 
пиксела. Очакваната цена е съот- 
Ветно 8399 - за модела с ТВ 
МсгоОгме, 5380 - при 512 МВ и 52 99 
за най-малкия с Капацитет 340 МВ. 
Използвайки същата МюсгоОпме 


от - АП Сотев, Тюсакз ап Бсгеепзауптз! 


Айсзосей везгсв Е майлзе 


КЕЙЕИЗ ЗиВМИ КЕУНЕНЗ бивмп Рев 


Годаув Оаге: Мейпевдау, Рергчагу 13, 2002 


Моодоо "хемев ВИек: 


Последно “сбогом” Казахме и на 
сайта на За! х - Водещият произво- 
дител на графични ускорители преди 
три години. Самата Компания бе Ку- 
пена от па за 855 милиона В Кеш, 
а страницата е официално затворе- 
на от 19-ти февруари. Оттук ната- 
тък драйвери за За х Картите ще 
могат да бъдат Взети от Щр:// 
моодоо!1ез.сот. 


адаптер за Връзване Към монитор. 
Пакетът ще може да бъде заКупен 
от ПИр://ммми.из.раузтайоп.сот, а 
софтуерната поддръжка ще се осъ- 
ществяВа през ППр://ммлу.раузта- 
Поп2-Ппих.сот/. 

В действителност РЗ2 Шпих-ът 


Раубгайоп.о 


ЦШпих Соттипу 


технология, ВМ демонстрираха пос- 
ледната си хрумКа - МегаРад. Става 
дума за хардуерен модул с размери 
3/4 (Като тесте Карти), В Който са 
окомплектовани 10 СВ НОО, 128МВ 
Нат, 80О0т!г процесор и 30 усКори- 
телен чип с ВМВ памет. В този си 
Вид модулът може да бъде използван 
за “сърце” на Какви ли не преносими 
устройства - лаптопи, меБрад-оВе и 
дори за нещо още по-дръзКо - монти- 
ран на главата еКран. МегаРад няма 
да има проблем с Какъвто и да е 05. 
ОсВен това ще поддържа |ВМ-ската 
МаМосе технология - лидер В 06- 
ластта на гласовото разпознаване. 
Очакваната цена на модула ще е 
около 1000, а детайли по темата 
могат да се намерят на ПЩр:// 
умлу.гевеагсп.Бт.сот/гезоигсез/пеууз/ 
20020206 те!арад.зМт! 


ЗОМа 2000 


5ЕСОКО ЕртТтТтОоК 


Прогресът, за щастие, няма да 
спре и доказателство за това е но- 
Вата Версия на ЗОМагк2001 от 
МадОпоп.сот (там има и безплатен 
домиоай). В ЗЕ (Зесопа Ед оп) паке- 
та е добавена поддръжка на най-но- 
Вите АМО и ше! процесори, 
Рхе!5падег 1.4 стандарта, У/пдоукз 
ХР и Омес“К 8.1. А Който се интере- 
сува от Опес 30 поддръжка под Мас 
и Шпих, да се приготви, защото 
Омес!Х/Орепа софтуерът на 
НеайесиМв (п1р://млум.уЗх.пеудиесх/) 
Вече е орепзоигсе и с бързи темпове 
пълзи Към Конкурентните на УИпдоуив 
операционни системи. 


е предназначен по-скоро за автори- 
те на ноВи игри, Които получават 
чудесна Възможност да Компилират 
и тестват програмния си Код дирек- 
тно Върху Конзолата. 

За Шпихе и новата бета Версия 
на У/патр, Която може да бъде из- 
дърпана от АН р://доуитоад.пивоН 
гсотЛмпатр/сПпепуМ/патр-0.а1-1 192. 

Тъй Като тя е далеч от официал- 
но издание, рано е да се Каже дали 
ще бъде реален Конкурент на софту- 
ера, Който се използва за плейване 
на МРЗ-Ки под ХУ/пдомв - ХММВ. 
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ой е електронният “ 
К.: (освен Компютъра), 

пред Който хората губят най- 
много от Времето си? Телевизорът, 
разбира се. На практика телевизори- 
те представляват долнокачестВвени 
монитори с малко по-различно разпо- 
ложение на пикселите и големи раз- 
мери (21” е напълно нормално за един 
телевизор). Днес цените на 19” РС 
монитори са спаднали дотолкова 
(между 2008 и 2505), че често са 
предпочитани особено при покупката 
на нов Компютър. Напълно естестВве- 
но е да заместите “Втория телеви- 
зор” с голям 19” (или дори 21”) мони- 
тор. Има само един проблем -- ВКар- 
Ването на телевизионния сигнал В 
Компютъра и оттам -- Върху мони- 
тора. Точно тази фунКция изпълня- 
Ват и ТМ Типег-платките. Разбира 
се, нищо не Ви пречи да използвате и 
по-малък монитор (прашасал 14” нап- 
ример). 

Обикновено ТМ Типег платките 
имат три Видео- и един аудиовхоад. 9- 
МНВ и Композитен Видеовход предла- 
гат и много обикновени Видеокарти 
(ММо -- Мдеот МдеоОий, а пък ауди- 
овход (стерео/НСА) имат всички зву- 
Кови Карти. Най-Важният вход на ту- 
нер платките е третият, СаМе 
Ашепа. Всъщност тунер Компонен- 
тът е свързан точно Към него. Към 
него се Включва КоаКсиалният Кабел 


за Връзка с Кабелната мрежа 
или Външната антена. Най-често ту- 
нерът представлява метална Кутия, 
монтирана В горния Край на платка- 
та (целта е да се изолират чувстви- 
телните елементи Вътре). След ка- 
то телевизионният сигнал достигне 
до Картата, той бива трансформи- 
ран от аналогов (86 Какъвто се преда- 
Ва по Кабелите и по Въздуха) В циф- 
роВ Вид. После Вторият основен Ком- 
понент на тунер платката -- Конт- 
ролерният чип, обработва и преобра- 
зува информацията, предавайки я Към 
РС! шината (тунер платките са на 
РС! слот естестВено), отКъдето Ве- 
че може да бъде записана на твърдия 
диск, изведена Към Видеокартата и 
т.н. 

Някои платки имат и допълнител- 
ни чипове, осъществяващи аудиофун- 
Кции, обработВващи сигнали по раз- 
лични стандарти (МКАМ, и т.н.) и 
по-дори приемащи Теетех информа- 
цията. В момента изброените дотук 
Компоненти са дотолкова стансар- 
тизирани, че трудно се намират раз- 
лиКи между тях. Обикновено тунерът 
е РпШрз, а Контролерният чип 
Соппехап! (НосКме!). Оказва се, че 
това, Което е решаващо за Качест- 
Вото и Възможностите на една ту- 
нер платка, е софтуерът. 

И все пак ето три от по-разпрос- 
транените тунери на нашия пазар: 


АТ! ТУ Мопдег 
Бйр/Лмммиай.сот 


Имайки предвид популярността 
на АП, очакванията Към техния ту- 
нер бяха големи и той наистина ги 
оправда. Софтуерът се инсталира 
без проблеми и Което е по-Важно -- 
автоматичната настройка на Кана- 
лите успя да открие програмите и 
да ги настрои добре: хубав образ, 
цветно, със звук. За съжаление В па- 
Кета имаше софтуер само за У/п98 
(АТ! Мийтеда Семег 2.0) и то с МХО. 
Последното не е болка за умиране, 
защото от умлу.ай.сот могат да се 
Вземат УИпдК/ХР МОМ (УМпдомв Оп- 
мег Моде!) драйвери и Версия 7.1 на 
АП МиШтеда Сетмег (това е стран- 
но, тъй Като А-п-ММопдег Надеоп 
Картите идват с Версия 7.5). Версия 
7.1 също се инсталира гладко. Проб- 
лем обаче ВъзникВа при автоматич- 
ната настройка: при 2.0 се избира 
“Ешора СаМе” или “Ешора Аплепа”; 
В 7.1 също можете да избирате меж- 
ду Сабе/АпШепа, а Вместо ЕВропа са 
изброени множество държави. Поне В 
моята Версия, Когато избрах Бълга- 
рия, софтуерът пусна режим ЗЕСАМ- 
В Вместо режим РАГ-В (използван у 
нас и явно зададен В 2.0 на “Ешгора 
Саме”). СъотВетно почти Всички 
програми бяха черно-бели и с лошо 
Качество. Проблемът се оправя по 
метода на пробата и грешКата: 
опитВате, докато намерите държа- 
Ва, за Която софтуерът пуска РА-В. 
Това е и основният недостатък на 
АП софтуера: не се поддържа нито 
директен избор на режим (Вместо 
държава), нито ръчна настройка на 
Канала. Каквото се открие аВвтома- 
тично, това ще гледате. 

Липсата на звук при дадена прог- 
рама може да се Коригира с фина 
настройка, но няма Как да бъде нап- 
равено преравящото търсене на Кар- 
тината. Все пак не е болКа за умира- 
не, тъй Като при режим РАГ-В авто- 
матичната настройка се справя 
прекрасно. 


Софтуерът на АП! има няКош уни- 
кални Възможности Като 2оот и ТМ- 
ОезКкор. 2оот е най-обиКноВено уве- 
личение и се поддържа ВъВ Версия 
7.1. Ако ТУ-ОПезкор бъде активиран и 
решите да минимизирате плейъра, 
телевизионният сигнал работи Като 
майрарег. 

АКо продължите да използвате 
Компютъра за стандартни нужди, 
Вместо някаква Картинка, на деск- 
топа ще Виждате МТМ или Сънчо (а 
през Колонките, разбира се, ще звучи 
Весела песничка). Още по-удобна фун- 
Кция е ТМ Тапзрегепсу -- избирате 
степента на прозрачност на ТУ-про- 
зореца и по този начин той Кацва 
„ “Върху” приложението без да го зак- 
рива. За съжаление тази фунКция е 
Въведена Във Версия 7.5, Която засе- 
га е недостъпна от страницата 
на АП. 

При повечето тунер платКи зВву- 
Кът от телевизията се предава по 
едно Кабелче от ашфо-ош жака им 
Към пе-п Входа на звуковата Карта. 
С ТМ Мопдег получавате Възмож- 
ността звукът да се предава без да 
Включвате Кабели отвън. Това става 
Като се използва СО-т Конекторът. 
От СО-ВОМ устройството апа!од 
ашдо Кабелът отива В ТУ Мопдег, а 
оттам Втори такъв Кабел (Който 
освен СО-ВОМ-а Включва и телевизи- 
онния звук) се Включва Към СО-п на 
звуковата Карта. 

ТМ Ууопдег има и Те!е!ех!-деКодер. 
За съжаление по време на тестове- 
те телетеКкстът беше еднакво раз- 
бъркан и развален Както при ТМ 
Мопдег, така и при “домашния теле- 
Визор”, но доколкото се Виждаше, из- 
глеждаше да е на латиница. 


РхеМеу РауТтУрго 
РПр:/мимии.ргойткК.сот.Ми 


Макар че марката 
РхеМем не звучи така со- 
лидно Както АП, техните 
тунер платки са близки 
Като характеристики. И 
дВете използват Соппех- 
ат Ризоп А (В1878+) чип и 
РпШрз тунер. Някои (но не 
Всички) модели Раутм 
имат  телетеКкст  под- 
дръжка подобно на ТМ Муопа- 
ег, а софтуерът Рхе! апоп рабо- 
ти с Всякакъв МИпдомв над 98 (985Е, 
Мйепит, 2000, ХР). 

Автоматичната му настройка ос- 
тави доста програми В черно-бяло 
състояние, а повечето имаха и проб- 
леми със звука (Който липсваше или 
излизаше със смущения). Добрата но- 
Вина е, че Рхе! хапоп дава Възмож- 
ност да донастроште Каналите ръч- 
но и разбира се -- да запомни проме- 
ните така, че да не се налага повта- 
рянето на операцията при Всяко 
следващо стартиране. Въпреки това 
операцията е малко досадна и би би- 
ло по-добре, ако авпоматичната 
настройка бе на нивото на Мш!- 
теда Сетшег (АП). Все пак фината 
ръчна настройка определено е полез- 
на опция (за съжаление задължител- 
на В случая) и прави добро Впечатле- 
ние. Предимство е и Възможността 
за избор на режим (РАГ-В) Вместо 
държава. 

И при РхеМеуи могат да се изпол- 
зВат опциите 2оот и ТМ-ОезКор. 
ЕдинстВеното условие е да бъде ин- 
сталиран АП! софтуерът! Версия 7.1 
на Ми! тефа Сетег работи наистина 
безпроблемно с РауТтМ (което не би- 


рца, 


он, 
па 


Ва Ви изненадва, имайки предвид Кол- 
Ко близки В хардуерно отношение са 
двете платки). 

Раутм прибавя и две изключител- 
но полезни екстри: радио и дистан- 
ционно. Освен ТМ-Типег В металната 
кутийка от РиШрз има и ЕМ-Типег за 
радио. РхеМаноп софтуерът се 
справя добре с автоматичното на- 
миране на станциите, но за съжале- 
ние не ги подрежда и запазва на мес- 
тата за телевизионните програми. 
Това трябва да свършите сами, а ос- 
Вен това имате само 10 слота за 
“Еауоте айопз”. В Комплекта е 
Включена и радио антена -- Кабел, 
Който В Края си се раздвоява Като 
змийски език. 

Дистанционното управление ра- 
боти с инфрачервен сигнал (т.е. 
изисква насочване Към приемника, 
Който представлява малко пластма- 
соВо Кръгче) и има Всички необходи- 
ми Копчета за управление на радио- 
то и телевизията. За съжаление ня- 
ма “емулация на мишка” и съответ- 
но не може да се използва за управ- 
ление на друг софтуер осВен Р!хе!- 
Уапоп. Забавно бе, Когато откКрих, 
че Ключът за осветлението В стая- 
та ми (произведен е В Ботевград), 
управляван с дистанционно, работи 
на подобни честоти. По Време на ек- 
спериментите той неволно се “зари- 
би” със сигнала на РхеМем дистан- 
ционното, при Което увеличавайки 
звука на тунера променях и ярКост- 
та на светене на лампите. 


СНеМем Иету изВ 


ВПр://ммли„Пемеу/.сот. 


Външен тунер, Който не се ВКлюч- 
Ва Към РС! слот, а Към ИЗВ порта на 
Компютъра. Интерфейсът е и единс- 
тВената разлика. Софтуерът на 
ШеТу на Външен Вид изглежда по-зле 
от РхеМапоп и особено от Ми!- 
теда Сетег на АП. Той има и други 
недостатъци -- авломатичната 
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азвъли ала за ” 


- НСА каре ката 


настройка успя да осигури 
само размазани образи 
(Което на практика прави 4. 
ШеТу неизползваем). Имаше “+ 
и фина настройка, но тя беше са- 
мо 5-степенна и никак не помогна. 
Все пак е Възможно дефектът с раз- 
мазаната Картина да е бил ограни- 
чен до този КонКкретен екземпляр, 
Който използвах. |НеТМ няма ниКакви 
екстри (нито радио, нито дистанци- 
онно, нито телетекст). 
Пропускателният Капацитет на 
ИЗВ (1.5М/5) не може да се сравнява 
с този на РС! (133МВ/5), но Външно- 
то решение В няКои случаи е за пред- 
почитане. Единствената отличи- 
телна характеристика на ШеТМ е 
ТУ-антената, Включена В паКета. Тя 
не е Кабел (както радио антената на 
РхеМем) а обиКноВена, тпелесКопич- 
на, Както и на ВсичКки телевизори. 
Неоценима придобивка, ако смятате 
да използвате тунера без Кабелна 
телевизия. 


Мид Ув и Роумегуся 
Бйр://иммитегмаео.сот 
БИр:/Аумми.досувепткК.сот 


Софтуерите и на трите тунера 
поддържат записването на АМ! Виде- 
офайлове (при АП! -- дори МРЕС1-Ком- 
пресирани) и зпарзйо!-снимКи. АП! 
Ми!теда Сетег поддържа и “Зпедш!- 
ед гесогфта” -- настройвате В Колко 
часа да започне и спре записът, та- 
Ка че по-Късно да изгледате предава- 
нето. Всичко това е много хубаво, но 


ча 


г. 


УУПОУВ и >“ 
РомегМСН пра- На, 
Вят поВече. Като Че, 
фунКционалност двете ав 
програми доста си приличат. 
МтБМН е доняКъде по-удобен, а 
РомегМСН -- с повече Възможности 
(Към средата на годината ще излезе 
нова Версия на РомегМСН, Която ще 
поддържа и МРЕСА4/ОМХ записване). 
Програмите са независими от тунер 
платката. 

Характеристиката, Която отли- 
чава РомегМСВ и УМпПОМВ от софтуе- 
ра на АП и РхеМем, е функцията 
Тте-зп "па -- благодарение на тази 
фунКция започвате да гледате някак- 
Во предаване и освен на екрана, то 
се записва и на твърдия диск. По ня- 
Кое Време искате да отивате до то- 
алетна например. Натискате Раицзе, 
а Когато се Върнете, натиснете от- 
ново Рау и предаването продължава 
оттам, откъдето сте го спрели (за- 
щото това, Което сте изпуснали, е 
записано на тВърдия диск). И така, с 
няколКо минути закъснение “Вие гле- 
дате по-стари” Кадри, докато “нови- 
те” продължават да се записват на 
тВърдия дисК. Когато се стигне до 
реклами, можете да натиснете “Еаз! 


Еогмагд” и да ги пресКочите! (прибли- 
ЖаВвате се до “реалновремевите”, 
“по-нови” каори). Тази функция е изк- 
лючително удобна и засрамва обиКно- 
Вените телевизори (няКоц по-нови 
модели, разбира се, също могат ба 
правят този номер). 

По Време на теста използвах ша!- 
Версии на У/пОМВ и РомегМСВ, Които 
работят по десетина минути. Спо- 
ред производителите при пълните 
Версии е Възможно да използвате 
“изместено Време” от по няколко ча- 
са (и да превъртате назад-напред 
Както Ви сКимне, докато същев- 
ременно се записват и новите 
Кадри) при файлове с размери 
от по няколко гигабайта! 


Други разни 


Основна пречка за хубавите 
г Картина и звук, предавани от 
| ТУ Типега, може да бъде греш- 
| ният режим на работа. Ако не 
г; можете директно да изберете 
. РА-В, опитайте с България, 
Германия или някоя друга дър- 
жава, Която Ви хареса, но не 
Япония или САЩ (Където изпол- 
зват МТ9С). АКо образът е 90-- 
бър, но има проблем със звука 
-- опитайте с топо, понякога 
Зегво и ЗАР не Вършат работа. 


М, > При УумпЮМА пък е Възможно цВе- 


път да се “забави” с няколко се- 
3 кунди. Ако образът е черно-бял 
7 Веднага след смяна на Канала, 


7 Псайте му малко Време “аа се съв- 


г земе”. Друг препъни-камък за Ком- 
пютърните тунери е Кабелът, с 


Който ги свързвате. Най-добре да из- 


ползвате този, Който са Ви остави- 
ли от Кабелната телевизия. В пове- 
чето случаи е необходим Кабел с ха- 
рактеристично съпротивление 75 
ома. Еегпе! Коаксиалните Кабели не 
Вършат работа (освен аКо не се при- 
мирявате със снежинки В Картината 
шили пращящ звук), защото тяхното 
съпротивление е 50 ома. 

Що се отнася до пунерите, ситу- 
ацията е следната: |еТМ 08В макар 
и най-евтин (оКоло 485) е с незадово- 
лително Качество на Картината. ТУ 
Муопдег на АП! (около 655) се предста- 
Ви много добре и има някои специал- 
ни Възможности. РхеМем  Рауту 
(555) също Като ТМ Мопдег е много 
добър ТМ-Типег, но предоставя и по- 
лезни екстри Като радио (ЕМ) тунер 
и дистанционно управление. Предим- 
стВата на АП! са главно В софтуера, 
Който тръгва, и с РхеМем, а Рхе!- 
Мем Въпреки допълнителните си екК- 
стри е с 108 по-евтин. Като цяло смя- 
там, че РхеМеуи е по-доброто решение. 

Стоян СпахиеВ 


кино. 
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Властелинът на Пръстените: 
Задругата на Комерса 


ного “добре си 

спомням: бях болен, 

навън зимата бес- 
нееше с пълна сила, имаше 
сняг до Коляно, а аз лежах 
с най-малко 100 градуса 
температура... Неприят- 
но, нали? Е, Всяко зло за 
добро, Както се Казва. То- 
гава ми попадна една Кни- 
га, наречена “Билбо Бе- 
гинс”. Тя ме накара да не 
съжалявам, че изкарах пет 
прекрасни зимни дни В хо- 
ризонтално “ положение, 
Вместо да се пързалям с 
найлон из ПарКа на сВобо- 
дата (понастоящем Бори- 
сова градина). Както може 
да се предполага, след то- 
Ва погълнах със завиден 
апетит и “Властелинът 
на Пръстените” и негови- 
те продължения. За да сме 
честни, признавам, че не 
можах да довърша Втора- 
та част на “Недовършени 
предания”, но Както и да 
е... 

Думата ми беше за 
Толкин и неговите прек- 
расни произведения. Убеден съм, че 
по-Концентрирана и синтезирана ма- 
гия не може да се срещне В ниКоя дру- 
га Книга. Досега съм препрочитал 
Всяко от момчетата по 3-4 пъти и 
Винаги намирам по нещо ново. Всеки 
път ми е точно толкова интересно, 
Колкото и първия. Е, В литературата 
има и други светила на тема фентъ- 
зи. Лично аз харесвам много и поре- 
дицата “Мечът на истината” на Те- 
ри Гудкайна, Както и още поне десе- 
мина автори и стотина Книги. Но 
най-любим си остава Толкин... 

Когато преди година се заговори 
за филм по “Властелинът на пръсте- 
ните”, трудно може да си представи- 
те радостта и еуфорията, Която ме 
обзе. Дочаках и този момент. Преди 
месец В трудното за намиране Кино, 
наречено “Роял”, попаднах на една 
първите публични прожекции на фил- 
ма. И Какво да Видя? Първата Книга 
беше претупана за 10 минути, а и 
оттам нататък следваше давучасов 
мегаеКкшън с елементи от гладиатор- 


ски битКи и моменти а ла “осем Вар- 
Варина са налетели на групичка 
ипдеад В ОаБо П” - бой с мечове, муаг 
спез и много, много Кръв с различни 
цветове. Нито помен от магия, нито 
Капка от усещането, оставащо от 
Книгите. Просто двучасов гигаекшън 
по мотиВи и условно Казано следващ 
сюжетната линия на Властелина. Ня- 
ма да си Кривя душата - Като Визия, 
изработка, актьори, екип и ЗО анима- 
ция филмът е просто перфеКтен! Ня- 
ма момент, Където да си личи Кое, 
Как и Кога е монтирано, Кое е снима- 
но и Кое е добавяно после. ВсичКи пер- 
сонажи са Както си трябва. Но не 
това е Властелинът на пръстените. 
Не това е писал Толкин! Определено, 
не! Толкин е ВсичКо друго, но не и ав- 
тор на сКъпи и пресКъпи холивудски 
Касови екшъни с рицарски елементи. 
Мисля, че не е заслужил такава реа- 
лизация, Като тази, Която гледах на- 
скоро... 

В момента за пореден път преп- 
рочитам Билбо Бегинс и не искам и 


да се сещам КолКо лесно 
американците от магия 
направиха екшън... Не спи- 
рам да се питам: Защо, за- 
що, защо?!? Мисля, че имам 
и отговор. Той е цитат от 
един друг филм - “Мопеу 
тпакез Ше мопд до гошпд” 
И все пак, ако си падате 
по супер пипнати еКкшън- 
продуКции, обичате В пях 
да има доза хумор и малко 
романтика - гледайте 
“Властелинът на пръстени- 
те”. Ако обаче сте фенове 
на Книжната поредица, по- 
добре пропуснете филма, 
спестете си парите и по- 
пълнете Колекцията от ро- 
мани на Толкин. Или си Купе-. 
те Кутия сладолед, пет- 
шест бири, заведете га- 
джето си на сладкарница, 
направете една нощна мре- 
жа или нещото, на Което 
се Кефите най-много В мо- 
мента... 
Пеню Дачев 


» Цитат от песен от филма “Ка- 
баре”, В Който главната роля иг- 
рае Лайза Минели. 


Бел. ред: Отначало се чудехме да- 
ли да пуснем настоящия материал 8 
този брой, тъй Като филмът ще се 
появи В България “официално” през 
март - тоест след излизането на 
броя. Но аз се сещам за не повече от 
дузина истински фенове, Които Ввсе 
още не са гледали някое от многото 
пиратски Копия. Казвам “истински”, 
защото не бих повярвал на никого, 
Който твърди, че знае наизуст Книги- 
те на Толкин, а се задоволява с гаден 
пр (първите Копия бяха с наистина 
отВратително Качество). 

“А това е тъжно, защото ефектът 
на 17”-Вия еКкран, бил той не-знам-си- 
КолКо-як, не може да се сравни по ни- 
КаКкъВ начин с огромния Киносалон с 
долби диджитъл. Веднъж направих 
грешката да си разбия удоволствие- 
то по подобен начин (с Те Ма!!х), 
затова Ви съветвам - ако все още не 
сте Видели ОТН (а имате желание), 
направете го Както трябва. 
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МРЗ-АЛТЕРНАТИВИ 


роко използваният формат за 
Компресиране на аудиофайлове, 
на сцената се появиха няколКо други 
стандарти, Кошто обещават да му 
бъдат достойни съперници. Част оп 
тях дори имат претенции да го из- 
местят от лидерското място. Ос- 
новните причини детронацията за- 
сега да бъде отложена са две и то 
тВърде фундаментални. Първо -- 
МРЗ има зад гърба си твърде голяма 
известност и Вече се е наложил Ка- 
то стандарт. Това му гарантира 
нестихваща подкрепа -- Както соф- 
туерна, тмаКа и хардуерна (под фор- 
мата на различни МРЗ Рауег-и). Пос- 
ледното липсва на Всички останали 
Конкурентни формати. Едва един-два 
от тях В бъдеще може да бъдат под- 
държани и то само при няКош модели 
на любимите сВирещи джаджи. Вто- 
рият не по-малко Важен Въпрос е съ- 
отношението КачестВо/размер и 
Възможността на МРЕС-! Гауег 3 
(аКа. МРЗ) да Компресира и на голе- 
ми Бй-гавез (повече от 192КБрз). Така 
ВъВ файлове с твърде приемлив раз- 
мер се получава резултат, много 
близък до т.нар. “СО-качество”. 
Конкурентите на МРЗ са най-вече 
схеми, Компресиращи със загуба на 
Качество. Те разчитат на психоакус- 
тични модели, с Кошто филтрират 
(уж) нечуваеми звуци. Има и други 
т.нар 1055688 содес-и, Кошто запаз- 
Ват аудиопотока без да го повреж- 
дат безвъзвратно. Но за тях след 
малко. 


МРЗРго 
Рир://ммлм.трЗргогопе.сот 


ТоВа е подобреният Вариант на 
МРЗ и е разработка на Ргаиппо!ег 15 
(Айр://мумлу. 15 па .де/атт/) и Тпотвоп 
Мийтефда | (ПЕЕр:/ ммм потвоп-плий!- 
теда.сот/), обединени В Сойпа Тесй- 
поодез | (ПИр://ммму.содпо!есйпоо- 
дез.сот/). МРЗРго е построен Върху 
технологията на МРЗ. Ето защо той 
може да бъде просвирВван и от сега 
съществуващите рауег-и. Това оба- 
че става със загуба на Качество, 
тъй като новият формат използва 
технология, наречена Зресиа! Вапа 
Нерйсайоп (ЗВН). Чрез нея се генери- 
рат Високите честоти на сигнала, 
Които при МРЗ се Кодират В допъл- 
нително Количество битоВе. Това 
позволява МРЗРго на 64КЮрз да звучи 
почти Като обиКновено МРЗ на 
128к0рз. Поради обратната си съв- 


Вес. че МРЗ остава най-ши- 


Ее 
Вапк 


тн 


икепзйу/ 
Соир па 


Ргефсноп 


блегео 
не и 
Дрен 


Бса!е 


Содта 


чантетррлаеатот ааа 


с прочие зюпаг 


бан | а. 
| Согиго! Вес 


ма зще 


Мо!5е!ез5 - 


местимост с МРЗ програмите и хар- 
дуерът, създадени да изпълняват 
МРЗРго, ще могат да просвирват и 
двата формата. Това определено е 
плюс за този алгоритъм. Той обаче е 
ограничен да Компресира до 96КБрвз, 
Което означава нещо Като 192кБрз 
стандартно МРЗ Качество. Изглеж- 
да, че не се планува поддръжка на по- 
големи Бйга!е-и. Нещо, Което не би се 
харесало на музикалните маниаци, 
търсещи максимално добър звук. Ос- 
Вен този очевиден недостатък 
МРЗРго страда от иКономическия 
проблем на по-малкия си брат -- не е 
отВорена технология. Следователно 
Всеки, Който би Желал да създава 
софтуер или хардуер на нейната ба- 
за, би трябвало да плати съотВетни- 
те патентни права на създателите 
й. Това определено не допада на Ком- 
панциите, Кошто биха инвестирали В 
производство. 


Адуапсей Аийпо Сойес (ААС) 
Рйр://ммлии.аас-аидйо.сот/ 


Ргаипиоег 18 определено искат да 
запазят лидерството си В пехноло- 
гиите за аудио и Видеокомпресия. 
Ето защо те не се ограничиха с раз- 


работването на МРЕС-! |ауег 3 и 
производния му МРЗРго. 

В сътрудничество с Компании оп 
ранга на Зопу (НЩр://ммуму.зопу.сот), 
Оору (АЧр://ммууу.добу.сот/) и АТеТ 
(АНр:/умлу.ай.сот) се роди ААС 
(ПЕр:/Лумлу.1вТд.де/аттлесптНаас). 
Основната цел при разработката му 
е била да бъде създаден содес, Който 
ще позволи ефективното запазване 
на многоканални зигошпд зтегео моде- 
ли Като например нашумялата 5.1 
схема, Която се използва понастоя- 
щем В Кината. Макар че В Крайна 
сметка поставената цел не е пос- 
туигната съвсем успешно, ААС е обя- 
Вен за международен стандарт от 
150 през 1997 г. Въпреки това жела- 
ещите да го ползват отноВо са ог- 
раничени от патентните такси, Ко- 
ито са още по-големи от тарифите 
на МРЗ. ЯВно това е причината засе- 
га единствено Паша Аидо 
(ПНр://мумлупашдацдо.сот/) да създа- 
дат файлов формат на основата на 
ААС содес. Базиран Върху МРЕС-!, за 
ААС се тВърди, че на 96кррз звучи 
Като МРЗ на 128кБрз. Пашд Аидо 
разпространяват дВе Версич на 
епсодег-а и рауег-а си. Безплатните 


могат да Кодират файлове до 78КБрз, 
а платената -- до 192к6рв, Където 
звукът е перфектен. Това е и един 
от най-сигурните содес-и, тъй Като 
предлага защита от непозволено Ко- 
пуиране на файловете. Причина, Която 
може да го превърне В бъдещия избор 
на звукозаписните Компании за диги- 
тално разпространение на музика и 6 
същото Време го прави непопулярен 
сред широката публика. Въпреки ог- 
раниченото, почти незабележимо, 
разпространение сред РС потреби- 
телите, той Вече бе одобрен от 
официалните Власти на Япония за 
практически Всички системи, пред- 
назначени за предаване на дигитален 
зВук. ААС намира приложение и В ня- 
Кои чипове, Както и В някои нови тех- 
нологии за цифрово Кино и телевизия. 
НегоВ леко модифициран Вариант е 
Включен и В новия МРЕС-4 мултиме- 
диен стандарт. 


МРЕС-Риз (МРС) 

ВЕЕр://иши. згийд. ип! - 
Раппоуег.дв/изег/73884/аийосодег епд 
„Вит! 


МР+, известен още Като Пмпа 
Аидо Сотргеззоп, е разработка на 
германския студент Апдгее Виз- 
сптапп с цел подобряване Качество- 
то и Компресията на аудиоархивите. 
Това е УВН (МУапабе Вй-На!е) содес, 
Който “позволява “Кодиране 90 
1.2Мррз. ТВърди се, че дава по-добра 
Компресия от стандартния МРЗ на 
същите Бига!е-и. За съжаление, пече- 
лешки Качество, се губи съвмести- 
мостта с МРЗ. Освен това той се 
разработва под смесен стандарт -- 

- процесът на Кодиране е с/озед 
зоцгсе, а обратният (този, използван 
8 рауег-а) ореп-зоигсе. Това означава, 
че за В бъдеще би могъл да стане 
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платен, Въпреки че засега е безпла- 
тен. ЗатВвореността на сорса Води и 
до по-бавното отстраняване на 
проблемите, тъй Като над тях рабо- 
ти само един човек. Силната страна 
на формата си остава качеството и 
фанатичните му привърженици биха 
могли да го изберат за замести- 
тел на МРЗ. 


О99 МогЬ!5 
Рйр://имими.хрой.огд/одд/могб!5/ 


Повече от година Ода Мо в е 
на сцената на содес-ште. Той се 
очертава Като основен противник 
на МРЗ. Вероятно причината за 
това е, че Ода е ореп-зоигсе про- 
ект. Доста подобни инициативи 
задминаха Комерсиалните си Кон- 
Куренти. ГАМЕ например Вече е 
Всепризнат Като най-добрия МРЗ 
епсодег. За да слушате файлове, Ко- 
дирани с него, Ви трябва рид-п за 
У/пАтр. Безспорно най-голямото пре- 
димстВво на Ода е неговата безплат- 
ност. Той е създаден с идеята да да- 
де по-добра Компресия от МРЗ. Спо- 
ред едни тош постига невероятни 
резултати, а според други -- съвсем 
близки до МРЗ. Понастоящем е В про- 
цес на разработка и последната из- 
дадена Версия е 1.0 ВС 3 (от англ. 
Невазе Сапдщае -- Кандидат за из- 
даване). Този факт му пречи да се 
утвърди, тъй Като повечето произ- 
Водители не биха инВвестирали В не- 
що, Което даже не е достигнало фи- 
нална Версия. Въпреки това някои ве- 
че обяВиха, че ще го поддържат 6 
портативните си рауег-и. Форматът 
получава широк отзвук В ореп-воигсе 
общестВото. Вземайки предвид Крех- 
Ката Възраст на проекта, нищо чуад- 
но да е следващото голямо нещо В 
областта на аудиокомпресията. 
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Компресия без загуба на 
Качество 


В Какви случаи ще се наложи пъл- 
ното отКопиране на аудиодиска? 
Всеки меломан определя това по соб- 
стВено усмотрение В зависимост от 
съдържанието на СО-то. Сойес-и, Ко- 
ито могат да се използват за запаз- 
Ване на аудиоданни без загуба на Ка- 
честВвото, май има много. ЗПпопеп 
(АНр:/лумуу.аштп!-.итрс.еди/ патШопу/в 
Ипгад. Мит) е алгоритъм за Компресия 
на звукови потоци, създаден от Тони 
Робинсън. Файловете В този формат 
са с разширение „зпп. Според автора 
се очаква да са с размер, не по-малък 
от 5090 от оригиналния файл. 

Алтернатива е ГРАС (пНр://ммм- 
Н.ееи-Бепп.де/- ПерспепЛрас.П1т), 
при Който Компресията може да 
смачКа оригиналния файл до архиВ с 
приблизително 4 пъти по-малък раз- 
мер. От страницата на |РАС може 
да бъде Взет плъгин за УМпАтр, Кой- 
то прави Възможно просВирването 
на РАС файлове. 

Ореп-зошсе “проектът НАС 
(пНр://Нас.зоигсетгогде.пе) Вероятно 
може да се похвали с един от най- 
добрите Коефициенти на Компресия 
сред содес-ите без загуба на Качес- 
тво. Форматът на ас файловете 
позволява развитие на самия Кодек 
-- запазва се съвместимост с по- 
старите данни. ОсВен това НАС 
има ридт-и за почти Всички мулти- 
медийни системи (упатр, хттв, 
дЬРомегАМР). 

Други с добра УМпАтр поддръжка 
са Мопекуз Аифо (ППр:/Нас.зоигсе- 
Ггде.ле) и ОрцтРВОВ (ПИУр://д до. 
зпейегго/ОрйтЕКОС.рйр), Кошто оба- 
че засега са ограничени само В 
У/пдоууз платформата. 

Марин Маринов 


68 В. РС МАМА 03/2002 


Ко някой знае свестен българс- 
А: тапда/апте магазин -- моля, 

нека ми се обади. ЕдинстВени- 
ят начин подобни стоКи да бъдат из- 
роВени е с помощта на Интернет. И 
пак ще са нужни добра Връзка, голям 
харддиск и тонове Кафе, предназна- 
чени за нощите, прекарани В домп- 
1049, докато сметКата за телефон 
набъбва В геометрична прогресия. Но 
Все пак, след седмица теглене, си 
струва да бъде заформена Кино Ве- 
чер с някой Класически хит Като 
Миа Зсго!. 

Съществува достатъчно много 
дВоична информация (под формата на 
филми, КомиКси и игри), Която може 
да бъде изтеглена, Видяна и разцъка- 
на. Освен това съществуват и то- 
ноВве папда/апте текстове (описа- 
ния на герои, есета, ревюта на фил- 
ми и т.н.). Как да се доКопате 00 
тях? Погледнете по-надолу... 


магазини и портали 


За начало ще трябва да помисли- 
те какво точно Ви интересува и Как- 
Во точно търсите. Вероятно най-го- 
лемият ресурс за папда/апте В Ин- 
тернет е Атте Меб  Тигпре 
(ПИр:/Лумлу.апрке.сот) или за Кратко 
Атрке. Дори да не знаете нищо за 


тапаа, зеуич, есст, оаки или други 
подобни думички, този портал ще Ви 
научи Как се “разделя” информацията 
по темата и евентуално ще се ори- 
ентирате В Каква посока да тръгне- 
те. Апрке притежава една от най- 
големите бази данни с ВръзКи Към ре- 
сурси, Категоризирана по теми -- 
автори, он-лайн магазини, Комикс 
сайтове, апте-КлубоВе, Нр сайтове, 
кс чатоВе, форуми, персонални стра- 
ници, е-2пез (електронни списания), 
мейлинг листи, галерии с Картинки 
на различни филми и серии, музикални 
КлипоВе, дори и Всякакви тапда игри. 
Ако пък искате да се научите да ри- 
сувате В тапда стил, пак тук може 
да намерите богата Колекция от 
линКоВе Към различни статии и он- 
лайн училища, Които са готоВи да Ви 
покажат Как да направите сВоште 
първи стъпки. 

Пример за добър магазин е Апте 
Майоп  (А1р://ммлу.аптепаноп.сот), 
Който предлага пълен списък с Ввсе- 
Възможни свързани с темата Видео- 
Касети, ОМО-та и нормални дискКоВе, 
тениски и играчКи, стъпВали няКога 
на пазара. Има информация и за пред- 
стоящите премиери. 

Тези сайтоВе също заслужават 
Внимание: 

ПНр:/Лумлу.свсиВ.иматепоо.са/ ит м 
ап е/апте-!5! 

пир: /ммм.апте-депез!в.сот, 
Пир:/Лумму.апте.ги 

ПНр:/Лумлу„позтаНоп.сот 


гаЦо и не-гацо ЕТР сървъри 


ОсВен он-лайн магазините за 
японска анимация съществуват и из- 


Ключително много нелегални източ- 
ници за тапда от тип магег-Ар, Къде- 
то могат да бъдат намерени пре- 
димно филми. Има и от двата Виса -- 
гайо сървъри, от Кошто не можеш са 
теглиш без да си Качил нещо преди 
това, и други -- напълно безплатни. 
Не е задължително да пристъпвате 
направо Към гайо-сървърште -- с ро- 
Вене ще намерите поне 20 сайта, Ко- 
ито са напълно безплатни и не искат 
нищо В замяна -- например |ипаАйз 
(Пр: /ммлуипаайз.сот/апте). Единс- 
тВеното, Което Ви трябва, е добра 
Връзка и состатъчно място на харад- 
диска. 

Предимството на гано сървърите 
е, че често имат по-нови и по-ценни 
неща, Които по принцип не могат да 
бъдат намерени другаде. Най-лошото 
е, че за да получите достъп до тях, 
трябва или да познавате човека, Кой- 
то го държи, или да си извоювате 
акаунт при него по един или друг на- 
чин -- най-често Като иргоад-вВате 
много. Няма да обяснявам Каква яка 
Връзка е нужна за Качване на филм с 
размер 650МЬ, за да се стигне бо 
домпоаа... ОсВен тоВа аКо нямате 
голяма Колекция или ценни филми, Ко- 
ито да споделите със собстВеници- 
те на Въпросните ЕТР-та, просто 
забравете за тях. 

Има и други Възможности да се 
сдобиете с тапда/апте. 


Увепе! нюзгрупите 

- голямото ровене 

За разлика от меБ и Нр тук ще 
трябва да Вложите малко повече 
усилия, за да се доберете до нещо, 


Което става за домоай. Със сигур- 
ност обаче ще намерите тонове ин- 
формация, предназначена за четене. 
Докато при ме страниците използ- 
Вате Бгомвег, достъпът до нюзгрупи- 
те се осъществява чрез специална 
пеууз-програма, наречена пеуув-Бгоуиз- 
ег или пеуив-Клиент. За да се добере- 
те до няКоя пемв група, първо тряб- 
Ва са се свържете Ком някой пеуу5- 
сървър. Най-често на такива места 
има от порядъка на от 100 до 40000 
групи. Имената им са от рода на 
а!-Бтпапез.тми тефа.апте, а адреси- 
те се разделят с точКи. Ай значи ал- 
тернатиВни теми, Бтпапез -- че гру- 
пата е предимно за дВоични данни 
(файлове, снимКи, програми), ти те- 
да -- за филми и всякаква мултиме- 
дия, а атте -- предимно за нещата, 
Които на нас ни трябват. :) Файлове- 
те се разпространяват прикрепени 
Към самите съобщения (подобно на 
ета!-ите). 

За Връзка с пему5-сървъри могат 
да се ползват почти Всички та!- 
програми (В това число Ошоок Ех- 
ргез5), но за сваляне на файлове е по- 
добре да се потърси някой специално 
направен за целта софтуер Като 
МеузртРго (ННр:/Луумлу.пемврт.сот), 
тъп Като с обикновените браузъри 
прикрепените файлове не се трети- 
рат правилно и след източването им 
стават практичесКи неизползваеми. 
ЗатоВа трябва да Внимавате Какво 
си инсталирате -- прочетете описа- 


нието на Клиента или се разтърсете 
специално за “аВоични” Клиенти -- 
има ги много. 

Основният недостатък на този 
подход е, че В България няма пеуу5- 
сърВъри, Които да получават пълния 
сВетоВен обмен от данни. И тук съ- 
щестВвуВват много безплатни сървъри 
(на НИр:/Игеепеув.тахрацй.ле! има чи- 
таВ техен списък), предоставящи 
достъп 00 пеууз-мрежи. По-сигурно 
обаче е да се сдобиете с акаунт за 
15-тина долара, Който Ви гарантира 
Качествен достъп (например от 
умлу.одапемиз.сот). 


Гопа Цме Тне ВС 


В НВС-мрежите Виреят едни 
странни животни, наречени ОСС сър- 
Въри. Те представляват просто още 
един начин да предоставяте/взима- 
те информация, но през популярната 
система за чатване. Присъстват В 
ВС подобно на обикновени потреби- 
тели, но В действителност са бото- 
Ве, предназначени да изпращат/прие- 
мат файлове. 

Ситуацията е сходна с пеуз-мре- 
жите, но се използва добре познати- 
ят т/ВС. Влизате В някоя от по-голе- 
мите световни мрежи (например В 
Опдегпе! през теза.аг.из.ипдегпе!.ога). 
Сега Ви трябват Канали, сВързани с 
тапда/апте. Пробвате Всички Вари- 
анти -- #апте, #тапаа, #аптепапоп, 
#аптекадег, #аптеап и Каквото 
друго Ви хрумне (5: ВС Командата 
също е полезна ). Ще Видите, че ди- 
алогът, Който тече В тези Канали, е 
малКо по-различен от обиКноВения -- 
от Време на Време се появяват 
странни реплики Като “из”, Чери” 
и други подобни с удивителен знак 
отпред. Това са Командите за влиза- 
не В даден сървър -- името след уди- 
Вителната е самият сървър. Общо 
Взето може да мислите за даден 
сървър Като за човек с Компютър -- 
най-често този чоВек си пуска прог- 
рамка, Която просто зпаге-ва Към ос- 
таналата част от Канала някакви 
неща -- филми, снимки, 8 зависимост 
от това Какво има този човек и Как- 
Во иска да Ви предостави. Лошото е, 
че ако тръгне да си ляга и ще успи и 
Вашия даунлоуад. 

Разбира се, не всички чатъри В 
Канала, са сървъри. Затова ще тряб- 
Ва да Видите Какви сървъри има В аа- 
ден Канал и Как да влезете В тях. По- 
лучаВването на списъКа често става 
с Команда “5”, написана В Канала. 
По този начин ще се изпишат Всич- 
Ки налични сървъри, придружени от 
КратКо описание -- име, тригер (Ко- 
манаа, с Която се заявява желание за 
Връзка с ОСС сървъра), КолКо хора са 


Вързани Към него и разни допълни- 
телни характеристики. Търсим та- 
къв, Който не е пълен до Козирката. 
След тоВа Виждаме КаКкъВ тригер 
има (това, с Което влизаме) и го Въ- 
Веждаме В Канала, точно Както пи- 
шем и стандартна реплика. Възмож- 
но е тригерите да са от рода на 
“Усср папапапапа Нподег”. Просто 
правите един сору/разе. Приемате 
ОСС чата и сте Вътре. 

Сега е Време да се огледате Къде 
сте попаднали и Какво Ви предлагат. 
НаВигацията е подобна на 005. Ще 
се появи поздравително съобщение, 
придружено със списък от Команди- 
те, Кошто може да използвате. Ха- 
ресвате си нещо, пишете “ае! <пъл- 
ното-името-на-фаша>” и дърпате, 
осВен аКо не се окаже, че В момента 
има достатъчно други, Който анга- 
жират Канала за доупоад. Тогава или 
изчаквате, или излизате и търсите 
друг сървър -- пишете тригера му и 
започвате отначало. 

ЕдинстВеният недостатък на то- 
зи начин за търсене е, че трябва са 
имате доста дебела и стабилна 
Връзка, тъй Като повечето сървъри 
ще Ви изхвърлят, ако накъсвате чес- 
то домпюад-ите. Можете и Вие да си 
направите такъв ОСС сървър, макар 
и да нямате Кой знае Какво да пред- 
ложите. Дори и да нямате дбоста- 
тъчно добра Връзка, ще бъдете може 
би едни от малкото В българското 
(ВС пространство. 

Сергей Петров 
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СеЕогсе 4 ТПатит 


оредният чип на пужа. Както 
П Всички Вече сВиКнахме, през 

пролетта на новата година ид- 
Ват и новите видеокарти. Този път 
пУа пуска едновременно Както Ви- 
сокопроизводителната Тпапит Вер- 
сия, така МХ -- Вариантът за цено- 
Во-ориентираните Купувачи. Доколко 
тези Карти заслужават числото “4 
след сВоето име ще обсъдим след 
малко. 


Кодово име “МУ25” 


СР4 Т платките ще използват 
този чип. Той е наследникът на МУ20 
(СеРогсеЗ). Основната фунКционална 
разлика между двата е В пипйеЕХ ар- 
хитектурата. ММ25 използва нейна- 
та “Версия 1”, добавяща Втори Мепех 
Зпадег Към графичните КонВейери. 
ТоВа ще направи Възможно изгражаа- 
нето на 30-обекти с двойно по-голя- 
ма сложност и детайлност, без да 
се намали производителността (за 
определено Време могат да се обра- 
ботят два пъти повече Върхове на 
триъгълници, отКолкото В СРЗ). 
Всъщност Вторият Мепех зпадег не 
е съвсем нов: има го още от минала- 
та година В Х-Бох (МУФА Видео В мо- 
дифициран пЕогсе чипсет за Реп!- 
ит). 

|МА (Памвреед Метогу Агсп!ес- 
е) Вече също е Във Версия |. Нови- 
ят Контролер на паметта е оптими- 
зиран и по-ефектиВен. НоВвовъВедени- 
ята тук са: 

Еаз!-2-Сеаг (познато Вече от АП! 
Надеоп 8500) -- за бързо изчистване 
на 2-буфера. Вместо да се запълва 
бит по бит с нули, посредством та- 
зи фунКция целият буфер се нулира 
само един флаг, Който указва, че дан- 
ните Вече са ненужни; 

Айю Рге-Спагде -- КлетКките на 
ОВАМ паметта (на Видеокартата) 
трябва периодично да се “зареж- 
дат”, за да не загубят записаната 
информация. Ако това зареждане съв- 
падне със заявка за запис или чете- 
не, обработката на заявката се за- 
бавя до завършване на зареждането 
(говорим за милисекунди, но при сКо- 
ростите на днешните Видеокарти и 
това е много). МА | използва инте- 
лигентен алгоритъм, Който се опит- 
Ва да предвиди Към Коя част от па- 
метта ще има обръщение ия зареж- 


да ПРЕДИ да дойде самата заявка. 
По този начин, Когато тя дойде, па- 
метта е готова да я изпълни и няма 
забавяне. Както и при процесорите, 
В ПМА П достъпът до паметта е Ке- 
ширан. СР4 има четири Кеша, опти- 
мизирани за съответния тип данни: 
рим! ме, мепех, 1ехие, р(хе!. 

Ассимем АА е новото име на Ап!!- 
Айазта способностите В СеРогсед. 
Режимът 2х Сшпсипх В СЕ4 се изпъл- 
нява със същата скорост, Както и 
при обикноВения 2х, но дава осезаемо 
по-добра картина (при СЕЗ имаше из- 
Вестно забавяне). Освен обикновения 
4х режим СЕ4 бобаВя и новия 4х9, 
Който > Комбинира тиШватртд и 
зирегватр па методите. 4х9 предос- 
таВвя малко по-добро изображение, но 
и производителността спада (спря- 
мо 4х), така че не Винаги ще бъде 
добра идея да се използва. 

ОсноВният недостатък на 
СеРогсе2 Т! и СеРогсеЗ беше липсата 
на поддръжка за два монитора (как- 
Вато имат Надеоп 8500, Както и 
СеРогсе2 МХ -- евтиното решение 
на пуша). Неприятно е човек да си 
Купи най-скъпата Карта (5350) и Въп- 
реки това да не може да използва не- 
що, Което е Възможно при Карта за 
545. СЕ4 решава този проблем: пМеуу 
не е чужда технология за ММ25. 

В тандем с добрите драйвери на 
пМжа пМем предлага Възможност за 
“Клониране” (еднаква Картина и на 


дВата изхода), “разширение” (Втори- 
ят изход просто добавя още прост- 
ранстВво Към дезКюор-а), “хоризонтал- 
но разделяне” (изображението се це- 
пи на аве половини В двата изхода, по 
хоризонтала) и “ВертиКално разделя- 
не”. Към това се прибавят и множес- 
тво удобства за настройка на про- 
зорците и дезкор-а (пМем Оезкор 
Мападег), Както и Възможност изоб- 
ражението да се завърти на 90 
(пейзаж-портрет), 180 и 2702, Което 
е удобно за притежателите на екзо- 
тучни |СО монитори (с Възможности 
за завъртане). пМеуи работи с Ввсякак- 
Ви Комбинации от СНТ, ОМ! (фапа! мдео 
ошрш) и ТМ-ОШ изход и то без никак- 
Ви допълнителни Външни чипоВе (2х 
СВТ, 2х ОМ, СВТ+ТМ, ОМЕТМ). Конку- 
рентът Манох обаче Все още е по- 
напред В поддръжката на два монито- 
ра с режима за увеличение на дадена 
област Върху Втория изход (“2оот”), 
но останалите предимства на СЕ4 
Компенсират този недостатък. 
Абсолютно пълна Опес“ 8.1 съв- 
местимост Все още няма -- 
СеРогсе4 поддържа Рхе!5Падег макКси- 
мум до Версия 1.3 за разлика от 
Вадеопв500, който поддържа 1.4. 
пМюа не споменават за АСР Вх и 
по ВсичКо изглежда, че СР4 използва 
максимум АВР 4х. ВъпреКки това В 
предварителните анонси имаше ин- 
формация, че АСР Вх ще се поддържа 
от СЕ4. Може би поради липсата на 


дънни платки с новия слот В момен- 
та тази функция ще се “добави” (ак- 
тиВвира) по-Късно В някой СР4 Ша мо- 
дел. 

Чипът се произвежда по 0.15 миК- 
ронна технология, достъпът до па- 
метта става по четири 32-битоВи 
Канала (общо 128 рП). Базовите пара- 
метри на ММ25 (СР4Т!) и МУ20 (СЕЗ) са 
едни и същи: има четири Конвейера с 
по аве текстури. ММ25 е с 63 милиона 
транзистора, а МУ20 -- 57 милиона. 


Кодово име “МУ17” 


СЕ4 МХ платките ще използват 
този чип, Който е доста по-близък д0 
СЕ, отКолкото до СЕ4 и СЕЗ. ММ17 
притежава Всички подобрения, Които 
има и МУ25 (пМеу, Ассимем АА, МА 
П), но не само че няма пипйеЕХ | (от 
СЕ4) -- той няма дори и ппйеРх (от 
СЕЗ). С други думи В ММ17 липсва 
програмируемият Т81 (Тгапзюгт 8 
Пойипа). модул с Мепехзпадег и Рхе!- 
бпадег (необходими за Огес!:Х8) Като 
се задоволява с обикновен Опес!Х7- 
съвместим Т8Г. Сериозните геймъри 
с поглед Към бъдещите игри ще 
трябва да го избягват. Въпреки това 
СеЕогсе4 МХ (МУ17) има с Какво да се 
похвали: МРЕ (Мдео Ргосеззта Епате) 
-- напълно хардуерна поддръжка на 
МРЕВ десойпа (разкомпресиране). 
Това прави излишна покупката на де- 
Кодер Карти Като Ноумоод Риз и по- 
добряВа Качеството при пусКане на 
ОУО и МдеоСО дискове (Както и на 
МРЕС2 и МРЕВ1 фапйлоВе; за съжале- 
ние МРЕС4/ЮМХ Все още са извън 
“обсега” на МРЕ). МРЕ е ВъВеден са- 
мо В СеРогсе4 МХ, а СеРогсе4 
Тпамтит (ММ25), макар и по-сКъп, раз- 
чита на процесора за ОМО десодта 
(е, при АМоп 2000+ не е чак тпакава 
болка за умиране). 

Чипът се произвежда по 0.15 миК- 
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ронна технология, а достъпът до па- 
метта става по два 64-битоВи Кана- 
ла -- 12800 общо Като формулата 
2х64 Като цяло е почти толкова 
ефективна Колкото и 4х32 от СЕАТ. 
Базовите параметри на СРЕ4МХ 
(ММ17) и аЕ2МХ са едни и същи: има 
ова Конвейера с по два текстурни 
потока. 


ПлатКите 


Ще се появят общо шест модела 
СеРогсе4 -- три Татит и три МХ 
(Виж таблицата). 

В дизайна, предложен от пуша, е 


КАМ (ОБЕМ) ЦЕНА 


Гуреен Уеа ват Иавеслайсия 


64 7114600 
64 7114400 
СР4 714200 
64 МХ460 
64 МХ440 
64 МХ420 
63 1500 «+ 
6еЗ 1200 «+ 
6Р2 1! 
бР2МХ400 «+ 


300 МН2 
275 МН; 
205 МН2 
300 МН2 
270 МН2 
250 МН2 
240 МН2 
175 МНг2 
250 МН2 
200 МН2 


жхж 


325 МН2 ОО8 (ефективни 650) 
275МНг ООВ (ефективни 550) 
250МН2 ОО8 (ефективни 500) 
275 МН2 ООН (ефективни 550) 
200МН2 ООН (ефекглувни 400) 
166МНг 50Н (ефективни 166) 
250МН2 ООК (ефективни 500) 
200МН2 ООК (ефективни 400) 
200МНг2 ООВ (ефективни 400) 
166Мнг 50В (ефективни 166) 


ко Предвижда се 14200 да се появи с известно закъснение 


жж 


За сравнение 


кк Цена преди пускането на СеРогсе4 


128 МВ 

128 МВ 

128 МВ ши 64 МВ 
128 МВ ши 64 МВ 
128 МВ ши 64 МВ 
128 МВ или 64 МВ 
64МВ 

64МВ или 128 МВ 
64МВ или 32 МВ 
64МВ или 32 МВ 


8400 
5300 
5200 
5180 
8150 
5100 
938088# 
8200884 
5610088 
565 жжж 
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предвиден и нисКопрофилен охлади- 
тел/радиатор, Който няма да пречи 
да поставите друга Карта В съсед- 
ния на АСР слот. 

Ще се предлагат Варианти с ОМ! 
(цифров изход главно за течноКрис- 
тални дисплеи), МСА и ТМ-ОШ изходи, 
Както и такива с МСА и ТМ-ОШ или с 
ова ОМ и ТМ Ош. “Оешхе” Варианти- 
те ще Включват ОМ-МСА адаптори, 
Които позволяват да Включвате 
обикновени СНТ/МВА монитори Към 
ОМ! изходите на платката. 


Производителност 


Поради подобренията си СЕАТ, 
дори Когато работи на същите чес- 
тоти Като СЕЗТ!500 (240/250 МНг), е 
по-бърз. СЕ4 4200 ще бъде малко над 
СЕЗП5Б00 и Надеоп8500, СЕ4Т4400 и 
особено 0Е4714600 ще бъдат изВън 
ВсякакВа Конкуренция за момента (до 
идването на АТ! Н300). 

СР4МХ460 има производителност, 
подобна на 2РЗП200, а СР4МХ440 и 
МХ420 спадат под нивото на СЕТ. 
За съжаление СР4МХ не е Огес!Х8- 
съвместимо решение и заради това 
изборът на геймърсКки Карти драс- 
тично се намалява: В диапазона 90 
2005 остават СЕ4 4200, СЕЗ (кошто 
скоро след навлизането на ОР4 ще 
започнат да изчезват) и новите 
128МВ Надеоп 8500 (също и 128МВ 
Надеоп 8500ХТ на ЗООМНг, Които оба- 
че ще са по-сКъпи). За хората, Които 


Беръ 


не поставят на първо място 30-Въз- 
можностите, СЕ4МХ440 е едно мно- 
го добро решение с балансирани цена 
и производителност, Както и няКоц 
удобни допълнения Като МРЕ и пМеуу. 


Имена и цифри 


СЕАТ не предлага нищо революци- 
онно ново спрямо СЕЗ, но Все пак има 
достатъчно подобрения, за да заслу- 
Жи име с пореден номер “4. По своя- 
та същност СР4МХ е продукт, мно- 
го близък до СЕФМХ, макар и да пред- 
лага някои от ноВовъВведенията на 
“серия четири”. Разбира се, много 
по-лесно би се продала ВидеоКкарта с 
надпис “СеРогсе4 МХ”, опколкото 
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“беЕогсе2 МХ с някои екстри от 4”. 


Проблемът е, че сега разработчици- 
те на игри няма да могат да Кажат: 
“необходима е Карта СеБогсеЗ или 
по-добра”, защото СР4МХ, маКар и 
да изглежда “по-добра” от СЕЗ, не 
предлага основното му свойство: О!- 
гес 8 Рхе! и Мепех зпадег. Това е 
предпоставка за объркване и сред 
потребителите. ОсВен тоВа липса- 
та на пълна ОХВ поддръжка 6 новото 
решение “нисък Клас” на пМйа ще 
забави масовото навлизане на тези 
ефекти В игрите, защото няКоц раз- 
работчици няма да искат да ограни- 
чат произведенията си само до при- 
тмежателите на СЕЗ, СЕ4Т! и Наде- 


(Фе 


0п8500 (Които са скъпи и съответно 
не тмолкова разпространени, Колкото 
МХ Картите). 


СеЕогсе4 навсякъде 


За производителите на преносими 
Компютри са предвидени СеРогсе4 
Со чипове -- 00440, 20420 и С0410, 
Които на практика са СЕ4МХ с по- 
малки тактови честоти и работещи 
с по-нисКо напрежение (оттам и по- 
малка “| Консумация). “Поддържат 
РоуегМгег технология за пестене на 
енергия (подобно на РомегМом и 
ЗреедЗтер при процесорите на АМО и 
ие!) с три стъпки: маКсимум произ- 
Водителност, минимум Консумация и 
средна (8 това отношение РоууегМоу/ 
е по-добра, има 15 стъпКи и може да 
превключва автоматично между пях 
В зависимост от натоварването). 
Ще има СеРогсе4бо модификации с 
РОВ НАМ чипове В Корпуса (16МВ, 
З2МВ и 64МВ), Както и Вариант само 
с Външна памет. 

Очаква се да излязат и Оцадго4 
платки на ЕЗА, предназначени за 
тежки графични приложения и мощни 
работни станции. Те ще са базирани 
на СЕ4 Тнапит чипове. Възможно е 
да Видим и по-евтини Опцайго4, бази- 
рани на СЕ4 МХ, Както и униКката на 
пМаа/Ецйзи-Зетепз: “преносима ра- 
ботна станция” -- лаптоп с Оцадго4 
Со (базиран на СеРогсе4 Со, Което 
си е СЕ4 МХ). 

СЕ4 Пи СЕ4 МХ ще се предлагат 
и В някои макинтоши на Арр!е. Х-Бох 
така или иначе използва нещо подоб- 
но на СЕ4 П-- ММФА графиката. 

Необхванат остана само един па- 
зарен сегмент: интегрираните чип- 
сети. Най-Късно през мап е, 916 и 
МА ще представят чипсети с нови 
графични ядра (8450, 5183380, 53 
2еопоре). По тоВа Време трябва да 
са готови и първите чипсети на АП! 
(за Репит4 и АНоп) А4 и АЗ с Наде- 
оп (Все още не е ясно 7500 или 8500, 
но първият е по-Вероятен). Само от- 
Към лагера на АЦ/Тпдеп! е тихо. 

Със сигурност ще получим и ноВ 
пЕРогсе от пМща. Разликата между 
контролерите на паметта на СЕ4П! 
(4 Канала по 32 бита) и СЕ4МХ (два 
канала по 64 бита) показва точно 
това: сегашният пРогсе също е с два 
Канала по 64 бита, Както СР4МХ, то- 
ест няма да представлява проблем 
СЕ4МХ да бъде Вграден В пРогсе4 
(или Както го Кръстят). От ноВия 
чипсет осВен МУ17 Видео можем да 
очакваме О0Н333 (РС2700), 18В2.0, 
АТА13З, м92 и евентуално АСР Вх 
поддръжка. 


Стоян СпахиевВ 


"... разработВайки три заглавия с 
помощта на трима от най-добрите 
дизайнери В индустрията, (оп Зюгт 
ще промени представата за правене 
на компютърно забавление. Обграде- 
ни от най-добрите програмисти, ху- 
дожници и левъл дизайнери, Джон Ро- 
меро, Том Хол и Уорън СпеКктър създа- 
Ват революционни заглавия, Които 
надхвърлят границите на традицион- 
ните жанрове със сВоя иновативен 
дизайн и педантично Внимание Към 
детайлите. Елитният екип на (оп 
5югт пресъздава уникалните дизай- 
нерски Виждания за живота... 

ла, бла. Сладникав пъблик рилей- 

шънс боКлук. Този текст може- 

те оса прочетете на адрес 
ууууопятогт.сот. Това са Въвежаа- 
щите думи Към историята на Компа- 
нията, имала претенциите да се 
пребърне В геймърски еталон. Компа- 
нията, създадена от геймъри за гей- 
мъри. Геймфирмата, Която си поста- 
Ви за цел да сКъса с общото Клише 
за добре смазаната бюрократична 
Компания, Която по един и същи на- 
чин би бълвала от сВоште поточни 
линии Както софтуер и Компютърни 
игри, така и шампоани и сапуни. Уви! 
Мечтите са едно, а строгата Корпо- 
ративна реалност -- нещо съвсем 
друго. 

През 1996 година Всичко изглеж- 
даше съвсем различно. Тогава, В 30- 
рата на прохождащата интернет 
икономика, Във Времето на Оиаке и 
Магсгай, В харизматичния и изпълнен 
с цифрова тайнственост Компютъ- 
рен свят геймидолът Джон Ромеро 
реши да превърне В реалност своя 
блян, наречен оп зогт. Заедно с Том 
Хол и Уорън Спектър той напусна 19 
боНуаге, ВъпреКи че тримата бяха на 
Върха на славата си. Те имаха мечта 
-- да направят нещо невиждано д0- 
сега, да създадат игри, Които ниКой 
не си е представял до момента, да 
измислят немислимото... 


Голямата идея увлече и други Кад- 
ри от 14. Новото при юп Зогт беше, 
че се дава шанс дори на млади, та- 
лантливи геймъри, членове на небе- 
зизвестната Опаке Соттипу. На 
Всеки готин пич с талант, осмелил 
се да представи сВой проект. В 
сВръхлуКсозния офис на юп Зогт В 
Далас се събраха хора от Всякакви 
религии, социален статус и образо- 
Вание. Общото между тях -- Всеки 
можеше да се похвали с нестандарт- 
но мислене и бликащи потоци Креа- 
тиВно мислене. 

Използвайки стабилния финансов 
гръб на ЕЧйоз Шегастме, Ромеро и 
Компания здраво се захващат за ра- 
бота. Високи заплати, малка Киноза- 
ла В офиса, маси за биляра, та дори 
баня за съвестните и Всеотдашни 
работници на фирмата -- нищо не е 
спестено. ВсичКи им завиждаха и съ- 
щеВременно им се Възхищаваха -- те 
бяха тези, Които се осмелиха да счу- 
пят Клишето на “белите якички”. Те 
бяха геймърите, Които щяха да дока- 
Жат на света, че не пи е нужна на- 
учна степен от Харвард, за да живе- 
еш един по-добър и изпълнен с пре- 
дизвикателстВа живот. 

Не закъсня и появата на първия 
голям проект -- ОПаКка!апа. Това 
трябваше да бъде З30-екшънът с 
главно Е”. С увлекателна история, 
разнообразен дизайн на отделните 
нива, много оръжия и по-добър изКус- 
тВен интелект. Ентусиазмът В ра- 
ботата и очакванията Към новото 
отроче на Ромеро обаче не продъл- 
Жиха дълго. УВлечени В безкрайни 
детмачоВе, работниците на оп 
Зогт закъсняваха с работата си. 
Първоначално обявена за 1998 г., 
Пакайапа се появи чак през 2000-та 
година и се оказа пълна Катастрофа. 
Играта изглеждаше някак Вехта. Оп 
Креативността нямаше и следа. В 
този момент много от разочарова- 
ните геймъри си спомниха и Оот!- 


поп: Зюгт Оуег СВ 3 -- първият про- 
ект на оп ЗХогт, Който за Всеобщо 
разочаровани се оказа грозен, скучен 
и тривиален Клонинг на Сот пта- 
пад Сопдцег. 

През Всичкото това Време натис- 
Кът Върху оп Зогт нарастваше, а 
слуховете, КлюКите и злонамерените 
Коментари се превръщаха В ежедне- 
Вие. Появата на Оака!апа беше за- 
тъмнена от друг проект на оп ЗКюгт 
-- ОПеиз Ех. паправена за далеч по- 
малКо Време и без много шум, тази 
игра се хареса на публиката и дори 
засенчи основния проект на даласки- 
те дивелъпъри. Конфликт на интере- 
си и прекомерни финансови очаКкВания 
предизвикаха първите сътресения 
Във фирмата още преди дВе години. 
Мнозина си тръгнаха така, Както 
дойдоха -- някак естествено и под- 
разбиращо се. Началото на Края бе 
предизвестено... 

Текстът на сайта на Поп зкогт 
Вече е само спомен от миналото, а 
фактът, че още не е махнат, е дос- 
татъчно Красноречив. Причината -- 
Топ Зогт на практика Вече не същес- 
твува. През миналото лято Ромеро 
беше освободен от поста си, а това, 
Което оцеля от фирмата, се превър- 
на просто В поредния Клон на Компа- 
нията-майка Ейоз |егастуе. Далас- 
Кият офис Вече е минало. Оцеляха 
единстВено разработчиците В Ос- 
тин. Както се Казва -- победители- 
те се определят по резултатите. 
Уорън Спектър без много шум съзаа- 
де Оеиз Ех, Който прати Ромеро и 
неговите издънили се проекти В “о8- 
Вета глуха”. Какво да се прави -- 
това е просто бизнес. Нищо лично... 

Александър Бойчев 

Р9. На адрес имии.Бигг!е.сот/вайо- 
Па!5/1-2-2002-8909.азр можете да про- 
четете интересната гледна точка 
на Кристиан Дивайн - един от сцена- 
ристите В оп 5югт, Който е приятел 
от детинство с Джон Ромеро. 


ВСАСК 6 МН!ТЕ 
СВЕАТИНЕ | 5ГАМО 

Еазег едд5 
ПървоаприлсКи трик: 
Ако по Време на игра да- 
тата на часовника Ви по- 
Казва, че е първи април 
(денят на шегата и глуп- 
ците), чудовището Ви ще 
оставя ухилени отпеча- 
тъци от Краката си, 
Вместо > стандартните 
лапи. А ако не е 1 април, 
просто променете дата- 
та на часовника си, за да 
постигнете същия еф- 
ект! 

ИУегидо Еог Ше Еу! 
Започнете 1шопа!-а и из- 
чакайте подсъзнанията 
Ви да спрат да говорят. 
Започнете да описвате с 
Курсора Кръгове, докато 
на демончето не му се 
завие свят и не започнат 
да му се Въртят звездич- 
Ки около главата. 

АПег Ите 

Задръжте |А|| и натисне- 
те 1, за да забавите сКо- 
ростта или |АЩ + 2, за да 
я ускорите. 

Еоод/Мооа Вид 

Когато използвате муоод 
ткасе, бързо преместе- 
те Курсора на друга сгра- 


да и Кликнете Върху нея, 
така ще получите оКоло 
40 000 дървен материал, 
същото е и с чудото за 
храна. 

Пипдеоп Кеерег 

АКо минете бързо 1шопа- 
а, храмът Ви ще е изрису- 
Ван със символи от ПОип- 
деоп Кеерег 2. 

БезКкрайни Рюой и иооа 
АктиВирайте КБоод или 
Моой чудо. Задръжте ръ- 
Ката си над уШаде зкоге 
цли могКквпор-а и бързо- 
бързо натиснете сесния 


- бутон. 


Топка за плаж, боулинг 
топка, Кегли 

Идете В Содз Раудгоипа 
(натиснете |Е2| по Време 
на игра) и бързо излезте, 
натискайки |Езс;. Огле- 
дайте е за малкия остров 
до големия. 2оот-нете до 
него и завъртете Каме- 
рата така, че да го Виж- 
дате, а В далечината да 
се Вижда Континентът 
-- ако го направите пра- 
Вилно, на острова ще се 
появят няколко топки и 
Кегли с усмихнати личица 
на тях. 

Лесна победа 

Научете се да използва- 
те триКа с неизчерпаемо 
чудо за дървета и след 
това с огнени топки из- 
горете Всички гори на ос- 
трова -- таКа другият 
бог няма да може да 
строи (няма да има ма- 
териал) и става лесен за 
побеждаване. 
Вуа-а-а-а-1-а-П-а-1-а--а... 
Живи сКелети В селото 
Ако сте решили да събу- 
дите некромантското В 
себе си, трябва да имате 
дВе неща: чудото 1еероп! 
и Желанието да убивате 


Стъпка?: убийте някого 
(без да използвате огне- 
на топка) 

Стъпкад: огледайте се 
за останалия скелет |ос- 
Вен ако не искате да си 
направите зомбщ 
СтъпкаЗ: отворете два 
телепорта. 

Стъпка4: пуснете сКеле- 
та и един жив 8 теле- 
портера 

СтъпКа5: Когато изля- 
зат от него, ще легнат 
да спят, след Като се съ- 
будят ще имате Живи 
скелетчета 6 града си. 
Ако исКате подпалени 
тела, направете същото, 
но използвайте огнени 
магии, за да ги убиете. 
Зои! Рагк Зроо? 
ОстаВете играта изВвес- 
тно Време да Върви без 
да мърдате Курсора и ще 
чуете гласа на Спе! от 
боцт РагкК. 


ЗТАВ МАВЗ 
ЗТАВ НОСНТЕВ 


ОМЕВЗЕЕВ 
Всичко 
ВШЕМВЗЕ - таен Кораб 
ОВЕСТОВ -- директор 
З5МОМ - Зтопз Рсшгез 


отключва 


уатез -- уатез ММогк 
АМОВЕУ/ -- Всички МиШ- 
рауег нива 


НЕНОЕВ -- снимКа на екКи- 
па 

ЗНОТа -- дебаи! Зсгееп 
МММЕ безкрашна 
енергия 

МОг2 -- Сппзштаз Мдео 
ЧАНЧАВ Обърнати с 
главата надолу бутони 
5НРЗ -- отваряне на ця- 
лата Сайегу 


ОбСРЕЕЗ П 
ОАКК РАЕОРНЕСУ 


По Време на игра натис- 


нете |Емей и Въведете 
желания чийт: 
топеуютоШта -- мана- 
та и златото стават 
9999 

Богмогип безкрайно 
движение по Картата 
пер! -- лекува Всички съ- 
щества В групата Ви 
меагетшеспатр!опз -- пе- 
челите мисията 

Гозег -- губите мисията 
ПегесотезШезип -- опба- 
ря цялата Карта 

рам! Маск -- скрива Кар- 
тата 

апошщегрпски Нема! 
позволява да строите по 
няколКо сгради на ход 
9!мереасеаспапсе -- мир 
с Всички нации 
Бадй(оШеБопе -- обявява- 
те Война на Всички нации 
сотетодетег -- съЮз с 
Всички нации 

итр -- опитът на Всич- 
Ки героц се Качва с едно 
ниво 

ЗТаглау!опеамеп -- Кач- 
Ване на ниво 


НООПСАМЗ 
ЗТОАМ ОМЕВ ЕЦКОРЕ 


По Време на игра задръж- 
те бутона СОМТВОГ и 
напишете един от избро- 
ените чийтове: 
Бгоодекгоке! 

ткапае! 

теЦеуга!ете!з 

Бегекашу/ 

патбигдег 

техкапоза!е 

маттеЦез 

зпаз!ск 

КрКогп 

Кааззоцйе 

рагате! 

тезрестаа! 
нецеооподтеци ез 
згатрро! 
БоегепКкоотейогв! 
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КЛАСАЦИИ СМЕ има сто милиона причини 


А беше Време. : : да използвате ОПигех. 


Отегчени от залели- 

те ни по Коледните , , ; 

бзици ие вера 16. Соштервитке и Това е само една от гпях. 
Ки имахме нужда от - 

свежа глътка въздух. 

За Вас Въздух, за нас 

-- тежка работа, се 

чуват ВъздишКки от 

редакцията. Сошпег- 

5иКе успя да надае- 

лее В геймърсКките 

предпочитания през 

този месец има-няма 

с едни гърди. ЯВно 

някоя геймърка е да- 

ла сВоята лепта за каузата... През полувремето фифа- 
джиите яВно почиват и това маш се оказа почти фатал- 
но за пяхната любима занимавка, макар и със съвсем 
малко. Надолу по местата изненадите са няКолко, но не 
чак толкова фрапираши. Основната от тях е спаднала- 
та популярност на Мип"з Веуепае. Осмото място навя- 
Ва тежки мисли В главите на Всички почитатели на 
Мезмуоой и спомени за едни по-добри Времена. Ако не 
броим “Вечния” Сошчег- ке”, Вейигп 10 Сазбе М/оПез!ет | 
отново е най-предпочитаният триизмерен екшън, зако- : 

Вал се стотина гласа под НРА-та. Говорихме си за из- 

ненада?! Да, ОПаБо е на пето място, една степен по- 

ниско В сравнение с предходната Класация. От пояВилц- 

те се през миналия месец игри единствено Меда! о! В) 
Нопог (заслужено) “Влетя” В чарта и заема достойната щ : 
седма позиция. Но Все пак статуквото се запазва. Ин- 

тригата през тези лениви зимни месеци е позаспала. 

Иде пролет, дали няма да сме свидетели на нов разтър- щ 
сващ обрат? Къде си, Негоез 4...? н, 


И не забравяйте да гласувате -- ммму.рстапа.рд 
Бихте ли си хванали гадже-геймърка? ЯВно всеКи иг- 
рач мечтае за онази Кръшна, сеКксапилна и неустоима 
девойка, Която заслепява мъжкото съзнание, но и Вина- 
ги е готова за Кратък или бърз ВгоодМуаг, Оцаке, ММогтв | 
или нещо подобно преди... лягане. Но мечтите са едно, г чъ 
реалността друго. Всъщност това надмощие е привиад- 


но. Простата ари- 
Бихте ли си же тметика показва, 


хванали гад че мнозина от Вас 


геймър/Ка/: изпитват > еКзис- 


ЕстестВено, мъКкмо си търся Подари сок 
партньор за деайтасп 34,5490 каша аи 
Може, но само ако е еме собственото 
Като Лара Крофт 23,717 ценно, обично и 
Не ми трябва гадже най-добро РС. Или 
-- имам си РС 10,950 ПЪК Въздишат по 
Не мога да Кажа, ра на а 

о  достижимата Ка- 
преди да съм опитал 9,4190 ка Лара. Но какво 
Геймърството и гаджетата да се праВи -- хар- 
са несъвместими 9,0290 дуерна несъвмес- 
В никакъв случай - ще ми окупира | тимост, разбираш 


пее () 
даже Е е ме ре ; с е: 
РС-то 644900 ЛИ... те 


КаКВво е мова геймър(ка) 5,9300 МОЖЕШЕ: уууму.дигех.сот Поради сто милиона причини 


Салех в запазена мера на БЪ иоцр» 


ззщ 


ЛИРИКА, ПАК 


Реших да напиша едно стихот- 
Ворение за любимата си игра В 
момента (яко съм се Вманиачил) - 
ЗТАВСНАЕТ 


От Велизар Добрев 


|ЗуПодду ТО55 
<добгеуб Бвсот.пе!> 


ОДА ЗА ПРОТОСА 


Кучета прииждагт, хидрите ръмжаг, 


без оверлора от Дарка ми Всички ще измрат. 


Маринки В Комплект със медичКи напада, 
от ривъра грозно В Калта изпопадат, 
гадини от ЗергсКата база прициждат, 
Кучета и хидри Живи се не Виждат. 
ЗергсКагла база започва да Корви, 

а теранската иако гори ли гори. 
Армията на Протоса смшла Врагъп, 
трупове остават след славния 0 път. 
Корсари избиват на зерг оверлорди, 

те хранят на зерга опасните орди. 

И хидри и Кучета смърпита си намират, 
сред бури и сКаутоВе безславно измират. 
Маринка на топло Във бункера седи, 

но скоро бункера започва да гори, 

спокоен напада невидимият Дарк, 


разбива постройката на теранскКия си враг, 


марини се пуцат с Кучаци и мрап, 
арконите смазват набързо Врагът. 
Теранската база след дропа изчезна, 

няКо0 сърдит от играта излезна. 

И зерга разбит бе В познатия стил, 

С пехота и по Въздух го бях аз избил. 

На протоса армията смели Врагъп, 

Във Вае Ме! напредва по славният и път. 


Е-е-ех, откога лиричната стра- 
на на читателите беше заспала и 
никой не беше изпращал свое тВвор- 
чество В мерена реч! Тези стихове, 
макар и без особена литературна 
стойност, донесоха чувстВо на 
пролет и разсякоха обичайния со- 
фийски прах. 


АБОНАМЕНТНИ МЪКИ 


Преди около седмица изпратих 
абонамент от Вашия сайт за 
шест броя без диск. Там пишеше, 
че при мен ще дойде специален 


ЕА вер 
ут 24 Дт 


Куриер и ще ме абонира. Е, при 
мен не дойде този Куриер, а Вмес- 
то това днесКа дойде новият Ви 
брой с диск без ниКоп да е идвал 
да ме абонира. И се притеснявам 
да не е станала няКаква грешка. 
Моля да ми обясните 


Ваш Верен фен ЕУ 
Николай Кепов 
<деуйспоо9 тор.вд> 


Значи си получил списание без 
пари. Все пак е по-добре отколкото 
да ти вземат парите, а да не ти 
донесат списание. Представяш ли 
си и да го бяха донесли на съседка- 
та от горния етаж... ВсичКо това 
се случва и са, как да ги наречем - 
грешки на растежа :-) 

Вярно, че фирмата, Която разп- 
ространява абонамента, нещо 
трудно смогва да обработи Купи- 
щата списания напоследък. Но ти 
не се Кахъри. Очакваме преди да е 
сВършил абонаментът, В рамките 
на не повече от 5-6 месеца, “специ- 
алният Куриер” да мине, да ти раз- 
пише една мазна хартийка, да ти 
Вземе парите, да ни ги донесе някак 
и Всички ние да Въздъхнем с облек- 
чение. 


ЧУВСТВЕНО И ЛИЧНО 

ЗдраВейте, РС Мата, 

Часът е 10:00, а датата 29 
януари 2002 - денят, В Който 
имам Контролно по география. 

Чета списанието и си Викам, 
“ей-сега ставам, ей-сега”, ама - 
Колко много ме Кефи и от стра- 
ница на страница намирам нещо 
мое и по-близКо до мен. Ще ми се 
размине шестицата на Контрол- 
ното, но това не е чак толкова 
Важно. Не, че съм занемарил уче- 
нето, ама... Та да ви Кажа. Възхи- 
щавам се на Майк, писателя на 
пусмо В миналата РС Мата. Нап- 
раво ме разчувстВва и аКо има не- 
що мейл или поща, аКо публикува- 
те това писмо и той го прочете, 
да си остави Координати или да 
ми пише да се запознаем на 
Р тапЗ2 9 абу.Ьа. 

Така, сега искам да Ви питам 
нещо. Ако знаете Колко горе-долу 
е процентът от игрите, тръгва- 
щи с емулатори от РЗХ на РС и 


лъйеч 


трябва ли да са оригинални. 
Мерси. 


ПетКо Динков 
<р тапЗ2 9 абу.юд> 


Безкрайно положително е тВвое- 
то желание да споделиш с нас пво- 
ите учебно-образователни тегоби, 
Петко. Но ти ни разказваш и за 
емоционалните си преживявания... 
Дали Майк ще ти отКлиКкне на мей- 
ла?! АКо ли не, не тъгувай, поне Кон- 
тролното по география си струва- 
ше. Нали?! 

За емулаторите на РЗХ-игри мо- 
же да се Каже, че те се правят с 
идеята > максимално Количество 
“Конзолни” творения да Вървят на 
настолния ти Компютър. Те. пове- 
чето тръгват. Терминът “ориги- 
нални” е интересен - Хопу доскоро 
съдеше и дори Купуваше (за да бъ- 
дат закрити след това) разработ- 
чици на емулатори за РзХ-заглавия. 
Така че може би можеш и сам да си 
отговориш, предполагам... 


фенски 


ГеймърщКи) от най-якото спи- 
сание (няма смисъл да се залъгва- 
ме) за игри В България, пише ви 
ЖорКката Петров от София от- 
носно два проблема. 

1. Позната тема е манията по 
С-5 и аз лично съм голям фен, но 
наскоро опитах други игри и бях 
изумен от факта, че и те имат 
Какво да предложат. ИсКрено пре- 
поръчвам на ВсичКи С-5 маниаци 
да пробват нещо ново и различно 
от рода на: Етрие Еа!!, Веншт 10 
СазЧе У/оПепает, 5.М/..М.Е., Зош 
Неауег, Соттапдоз 2: Мап о! 
Сопгаде, 51игопйо!й; Тигопе о! 
ОагКкпезз и др. 

2. Второто нещо, за Което Ви 
пиша, е невероятният Ви СуБег 
Сот!(сз. Защо така изведнъж го 
сменихте? ПознаВам много хора 
(вкл. и мен), Които почти само за 
КомиКса си Купуваха списанието. 
Всеки се потеше от Кеф пред 
яКата пичКа (моите поздравления 
на художниците), а историята 
свърши глуповатичКо. АКо няма- 
те големи планове, Ви моля, Кога- 
то пак сменяте КомикКса, да пус- 
нете за герой пак няКоя мацка. 

Горе-долу е това. Поддържай- 


АБ Юни 2001, 1 
Юни 


ни 200, 2 


15 ни 2001, 

та Юни 2001, 
а Юни 2001. 
зп0ни 2001. 


----- 


те добрата работа. 
РР. Жълтите страници са 
джакпот, браво!!! 


Ваш покорен фен: СР-ШАП! 
РАСО ЕОВЕМЕВ 

Георги Петров 

регоу4оФ ару.ва 


Хе, Жорка! И ти ли, брате?! И ти 
ли се усети за нещо, за Което от 
половин година си говорим, а имен- 
но - аман от еднообразието на Кон- 
трите, опитайте нещо по-различ- 
но! Така като гледам, ти бая си раз- 
Ведрил геймърското си ежедневие и 
си праскал игрички Коя от Коя по-ху- 
бава. Е, малко си позагърбил НРА- 
та, но това мога да го разбера. Все 
пак не Всеки Контраджия разбира 
под шут точно шут... 

Комиксът, Жорка, свърши. И Кол- 
Кото да ти е неприятно (и за нас 
беше изненада Внезапния сюжетен 
обрат), сега е Време за подвизите 
на Ал Кхали. Пък и В Какъв точно 
смисъл, Казваш, си се потил пред 
яката типка В сайбер-приключение- 
то?! Щото, съгласи се, не е прилич- 
но да се правят такива неща! Пък и 
Казваш, че сте били много хора, 
значи групово... Едно Време за тако- 
Ва нещо от училище са изключвали, 
ама слава богу живеем В нормално 
(може би) Време. 


УНИЖЕНИТЕ И ОСКЪРБЕНИТЕ 
Нот: <геБбгопФ та!.Ьд> 

То: ><рвтаФрстата.ьд> 
Оа!е: Региагу 8, 2002 


Темата за некомпетентност- 
та може да се разисква В светли- 
ната на почти ВсичКо от заоби- 
Калящия ни свят - от политика- 
та, през Криминалната хроника, 
та чак до геймърстВвото и специ- 
ализирана преса. Каква трябва да 
бъде тя, Какво е нейното положе- 
ние В момента В България и раз- 
личава ли се особено от тази 6 
напредналите Капиталистически 
държави? 

ПрикриВването на издънКите, 
ругаенето на тези, Които ти по- 
магат да Вървиш напред и да се 
развиваш, също таКа евтините 
хитринКки, само допринасят за 
по-ясната индикация, че В дадена- 
та медия, липсва не само профе- 
сионализъм, но и елементарна 
форма на уважение Към аудито- 
рията. 

Такъв е случаят с РС Мапа, чи- 
ито нов авторски екип за по-мал- 
Ко от година и половина успя да 
постави нови еталони за неком- 


ПИСМА 


петентност и арогантност. Ис- 
Кам да не бъда голословен и да 
подкрепя думите си с Конкретни 
факти, затова без никаКВви заоби- 
Ккалки ще представя част от 
тВорчесКите недомислици, пояВи- 
ли се на страниците на Въпрос- 
ното издание, или на сайта му 6 
Интернет. Има ли Водолази В Ар- 
Канум? Има ли ОПике МиКет: 
МапнаЦап Рго|ес!? Защо не писах- 
те нищо за ТекКкеп 3 за РС и Тпе 
Мопа 15 Мо! Епоидп за РС? Къде е 
футуристичният 30 шутър Ргобе 
на Гоп Зогт? 

Новите попълнения В екипа на 
РС Мата, може би, с течение на 
Времето щяха да Влязат В час, 
ако им бе даден шанс и подходя- 
ща атмосфера да се развиват. 
Но, уви, дори тези, В Които се д0- 
лавя няКаКкъВ потенциал, са на- 
съсКкани от шефовете си срещу 
конкурентните издания. От тях 
се исКа да Взимат по няКолКо 
стъпала наведнъж, но тоВа без- 
разсъдно гонене по стълбичката 
нагоре на редакторите от КонКу- 
ренцията, Които са Врели и Кипе- 
ли В бранша, често Води до пада- 
ния, от Кошто страдат читате- 
лите В ролята им на хронически 
догани и дезинформирани. 

дебгоп 
<гебгопФ та!.Ьд> 


Скъпи 2еБгоп, 

Нещо си объркал изданията и 
заглавията, а В главата ти е пълна 
Каша. Мисля, че хроническата де- 
зинформираност е най-малкият 
проблем при теб. 

По-скоро страдаш от хронично 
недоспиване, придружено с преко- 
мерна употреба на цигари и Кафе- 
та, Които са твърде Вредни за хо- 
ра с изопнати нерви. Повече разход- 
ки на чист Въздух и здрава храна 
ще се отразят много добре на ра- 
нимата ти душа. Намери си гадже! 
Опитай се да спиш следобед до 
16:30 и Като станеш - не пиши В 
несъбудено състояние. :-) В напред- 
налите капиталистически държави 
за такива неща уволняват. Наблег- 
ни повече на Тусооп-ите и риболов- 
ните симулатори. Избягвай игрите 
с насилие и най-Важното - по-малко 
Мопа! Котра! и ВсякакВи подобни 
тупалки! 

Бъди здрав, 
Зсира Омег 


бел. ред. Теккеп 3 (не става ду- 
ма за емулатор) и Тпе Иопа 15 Мо! 
Епоидй не са излизали за РС, а 30- 
шутърът Ргобе на оп Зюгт не съ- 
ществува. 
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ВРЕМЕТО 
НЕ БЪРЗА 
С КАРТИТЕ 
МОБИСЪРФШ 


За същата цена на 
карт аа 
МОБИ СЪР Ф 
получавате повече 
часове в интернет 


Локален 
номер за 
достъп 


Преди Сега | 


Цена на -- Национален 
картата | номер за 
достъп 
1 


6 час: В часа | 3л6. | З часа“ 
12 часа 16 часа 58. | 6 часа 
20 часа 38 часа 1048. | 15 часа. 
78 часа! 20л6. 1 30 часа 


60 часа 


МОБИСЪРФ 


уууу то 1вш“ ре 


Хубав номер, 
в университета ли го 


усещам присъствието 
на руната.. и не 
само нейното. 


ДЕ С ИДДОЧЕЩЕРРСИВЕСИ слава 


Не отчитам нищо, 
/ нито признаци на живот, 
нито магия - сигурен 
ли си, че е тук? 


Туке, 
но е дълбоко под земята, 
тези конструкции са се появили 
много след заминаването 


Журнал Ал!Кхали - бележка 


-".. Преди три дни Баскар взе първата от 
трите руни, отключващи извора на магията. 
Пътят пред мен бе ясен - да намеря другите 
две и да спра Факраадж. Усещах силата на 
втората руна на север..." 


май 
търсите 


7 Не мърдай, 
и без резки 
движения! 


Виж татуировките! 
Култът на дракона - останаха 
да те чакат в засада... 


„за щастие са 
подценили силите ви. 
Онова безкрило копеле реши, 
че не си струва да се 
занимава лично с теб, 


Аз зная къде е! 

Далеч, на север. 

Трябва да стигнем 
до там. 


вчера и взе това; 
което ти търсиш, 


/Ичак сега, имал е 


достатъчно време 
преди моето 
появяване. Мислех, 

че Сандор ти е казал. 


С твоето появяване руните 
приеха плътна за света ни форма, 
Без теб те бяха просто 


легенда. 
Аз съм член 


на малка организация 
от полуелфи - чада на 
хора и твои предци - ние 
виждаме неща, които остават 
скрити за другите. 


Ние знаем историята 
на света ни, знаем и за 
пророчеството. Част сме от.. 
да го наречем, комитета 
по посрещането 
ти тук. 


7 остава още една. 
Този път трябва да го 


зпревариш - шансът ти е, 
че самият Той не 
знае къде е! 


Ние също, 
между другото, 


без диск 


5.70 лв 11.70 лв 
11.40 лВ 23.40 л8 


22.80 лВ 16:96:48 


с дисК 
3 бр. 
6 бр. 
12 бр. 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


: С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мод А, за РС Мапа, 
на шмето на Катерина Тодорова Цанова 


н Направо В редакцията. 
Справки на 986-14-93 и 986-39-19 


Бургас: Виртуала - ул. Бара ши 
(п09 рипуадети зала), Коруба 
- -ж Е “Славейков” (до бл. 59 ц 60), 
рама - Ж.К. БОИ рудник” (до бинго 
“Космос” ), Уест - ул. “Тутракан” Мо4 
Монтана: ул. "иван АВрамов" Мод, 
Пловдив: “Петко Д. ПетКоВ” Ме12 София: 
Мрежата - бул. поиа 
и бул. "Гоце Делчев, Ма Е 
- 21 Д- р Стефан Сарафов“ Мод, 
МиКр: ст - ул. “Опълченска”, 
РС | - бул. “Скобелев” аа 
(ул. “Люлин планина”), Мап па 
- Ж К “Лозенец”, ш “Крум Попов” Хо64, 

о фон и Ми ка 
- - бул “България” И бул. “Д.НестороВ”, 
Инферно - Ж.К. "Младост 1, Пазара, ЖК. 
"Славия, бул. “Цар Борис П” Ме128, Кобо - 
бул. “Дондуков” 39 
и ЩЕ “1 август”, Магазин ( 

пооду В София - Ж.К “Света Троа: 
ре “Пиропаски” бл. 75 


Ако сте гепмКлуб, какво по-логично от пова да 
печелите Като продавате пълната гама от бро- 
еВвете на РС Мапа? За целта Вие Купувате 30 из- 
брани от Вас бройки (с диск или без) от Вече и3- 
лезли броеве на списанието и получавате безп- 
латен сплелаж. 
ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпростра- 
нител В списанието. 

Още геймъри ще научат за Вашия Клуб. 
Побързайте -- плелефоните за Контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 


Интернет 
4; Карта 


11:30 часа - промоция 


! Др: | 
ГА) ЕУ, 
(3; 24 г 
Ди пак 


ИГРИ ПРОГРАМИ 
Еазу С0-ОА Ехиас!ог 4.6.1 - Сдаля МАУ 
и МРЗ фаолове от аудио СО ши ОМ05. На 
български език! 
Ореп0 се.ога - Безплатен офис пакет, 
съвместим с М5 Ой се. Разрабоглката е 
на базата на Уаг Ойсе. 
ОС: УМпдомв 95/98/Ме/МТ/2000/ХР Егеемаге 
ЗАМОВА Рго 2002 - Бенчмарк и 
диагносглика. 

3-0 Апое! Нвп 4.0 - Скрийнсейвър - 
аквариум. ОС: УМпдойв 95/98/Ме/2000/ХР Оето 
Ап!-Тгодап 5.5.372 - Намира и премахва 
троянски Коне ВеРазег 2.74 - 
Опглимизира интернет Връзкагпа и 
уВвличава скоросглгпа. 

Егезп Огадпозе 3.00 - Дидгносглшка за 
Вашия софтуер и хардуер. 

Ошеззепиа! Мауег 3.33 - Симпатичен 
аудио плепър. 

Мооуе 30 Спа! 1.9 - 30 чат. 0С: 
УМпдомв 95/98/Ме/2000/ХР геемаге 
Мсгозой ватез зайе0с МЛпйомв ХР Нх 
Уипдомв Соттапйег 5.0 - Нова Версия 
на най-якия файл мениджър! На български 
език! 

ХпМеш 1.25 - Графичен редактор и 
Конвертор. Поддържа над 340 формагпа! 


н) 


Глас чрез Интернет без Компютър 


сарйайвт  - Есопопис 5ишаноп 
Обср!ез 1: Оагк Ргорпесу - Угаеду 
Моо Васег 3 - Наспд 

Зпадом Еогсе: Вагог ШпИ - Асроп 
50 Метег5 Зитбой - Со! 5глшайоп 
5К1 Зитр 2002 - 5роп! 


ЕКСТРИ 


Вейо! - Бридж белот. Много добър инте- 
леКт на компюпторните опоненти. Въз- 
можност за игра В локална мрежа 00 4 0у- 
ши. Не!р файл с официалните правола на 
играта “бридж белот”, полезни съвети и 
тактики за игра. Удобен интерфейс изцяло 
на български с Възможност за смяна между 
Кирилица и латиница. Задолжителен за все- 
Киофис :-) Автор: Валентин Цеков, спу- 
дент по Информаглика Във Великоптърнов- 
сКия университет, ПЕр://реот ни. Ьа 
СспеафооК 4.0 + ъпдейт за 02/2002 
Опес!“Х 8.1 

ОмХ 4.12 - Кодек за част от треблърите 
ЕЕТО2 - МОО за На!-Ше 


ТРЕЙЛЪРИ 


оп ЗХогт, Фа Магв: дей! Клан 2 
НоойПцапз, Кгеей 


за детайли виж гърба 


Стартира на 
7 Ноември 


сага 


улму.е-сагд.рд 


п Ч 5 п 
Социфет--5Ъх1ке В16 4 
ТУРНИРЪТ ВКЛЮЧВА ЧЕТИРИ МАЛКИ ТУРНИРА С НАГРАДЕН ФОНД 
ОТ 200 ЛВ. ЗА ВСЕКИ. НЯКОИ ПОДРОБНОСТИ: ОТБОРИ ПО ПЕТИМА, 
ТУРНИРНА СХЕМА НА ПРИНЦИПА НА ДВОЙНАТА ЕЛИМИНАЦИЯ, 
ЗА ВСЕКИ ДВУБОЙ - "пахгоипй-12", ТАКСА ЗА УЧАСТИЕ - 25 лв. 
#1- 23.02. #2 - 09.03. 
#3- 23.03. #4 - 06.04. 


ВСЕКИ УЧАСТНИК ПОЛУЧАВА ДВА БЕЗПЛАТНИ ЧАСА ОТ КЛУБ 
ИНФЕРНО, КАКТО И НЕВЕРОЯТНИ ПОДАРЪЦИ ОТ СПОНСОРИТЕ 


ПЪРВИТЕ ЧЕТИРИ ОТ ВСЕКИ ОТ ЧЕТИРИТЕ ТУРНИРА СЕ КЛАСИРАТ 
ЗА ГОЛЕМИЯ ФИНАЛ С НАГРАДЕН ФОНД 1000 лв. 


27.04.2002 


За повече информация: угууу.сиБ-и“егпо.сот 


гомш 
ги 


Щ-2 Зшгтом( - Епол 5илшаог 
Ма! Тусооп - Есопоп!с зилшайоп 
Мапогй5 Ва есгу П- АТ5 
Мот Вгав! - 5гайеду 


ТРЕЙЛЪРИ 


Аце о! Мутоюду 
Оеай ог АПме 3 
Епа! Еатазу Х! 
Нитап 2 

Геша! Огеат5 
Рагайве СгасКкей 


с8С Вепецайе “Тпе Зсогроп Ншетв” 


Магстай 3 (Ноп диату) 
Бандата на Оушън 

Блек Хоук 

Властелинът на пръстенште - 
Задругата на пръстена 


млмум.е-сагд.Ьд 


Плащаш - 1 час, 
играеш - 2 часа! 


грпграми 
ПРО РАМИ 


Ап!Ми РЕ - Безплатна антивирусна 
програма, най-новага Версия. 

ТиШап 0.724 - Най-новата Версия на 
популярната програма за чагп с 
поддръжка на |АС, АМ, СО, МЗМ и Уапоо 
Меззепдег. 

бпади 6.0.1 - Сваля скрийншоти и 
Видео. 

Зуда!е Регвопа! тема 4.2 - Защита 
от хакери. 

тС 6.01 - Най-популярната програма 
за чат. 


Глас чрез без Компютър 


стартира на 
7 Ноември 


БРОЙ 3 (47), МАРТ 2002 


АВтори 


Александър Бойчев 
Борис ЦВеткоВ 
Васко ЧаВворски 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 
Георги Пенков 
Еленко Еленков 
ИВелин Г. Иванов 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 

Морган Кроу 

Орлин Широв 
Свилен Енев 

Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


Художник на КомиКса 
Димитър ИцкоВ 


Дизайн и предпечат 


Десислава Маркова 
Пеню Дачев 
Росен Вучев 


Редакция 
София 1000 
ул. “Стефан Караджа” М25 
тел. (02) 987-47-19 
гедакса Фрстапа.Ьа 
Реклама и маркетинг 
София 1000 
пл. “Славейков” Мед 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
геката Фрстапа.рд 


Велчо Стефанов 
Любомир Кръстев 
Катерина Цанова 


Петър Табов 
Интернет от 


Неадо! О. |. 
ВПр://мли.пеадой.сот 


Ъпгрепа 


Сапафап Тесппоюду 
Вр://ммлу.сатесй.Ьд 


ДискоВете са 
произведени от 


СНЯГ България 
Печат 


РЕМТ ВУД Е Ад + ммиуу.дейар!из.пе! 
ДЕЛИ 032).630:942 


тенсти + е-оисозкчисдрнеста Е. 


Аопе п Ше Пак 4 ........ ИПООгАВА ЕМИ запазва соалне по ананни 73.00 АВ: МахнРаупв. солова иа иа дос т0О ЛВ ЗеЩег Мосо ирикксано 69,95 лв 1 


Айепз уз Ргефдаог? ....... 69:95:82 Е1Е2ООЛЕ нее са Аро щенодиеи 69,95 лв Мазег о! АПапз: Розейоп .. 44,00 лв Земегапсе............... 4400 лв 
Аусалат!. ржирас риарааоиаи 69:95 АВ Насторао с инелерелнни пано 69,95 лв Ма: НоНтатз Ро ВМХ ....77,00 лв Зойдег о! Ропипе 

АЕЛОГОВ НЕ а оле еи 15,00 лв Е-18: Реесвюп Зшке Натег . .59,95 лв Меда! о! Нопог: АШед Аззаш .69,95 лв (Зреса! Етоп)...... |... 44,00 лв 
Вай! Неатя; сони олино 73,00 АВ Е-22: ПойШтд 9. ааа кани мени 15,00 лв Мегспат Рипсе П......... 69:95 ЛВ Вропи балет пе соиооонення 27,50 лв 
Вадигз Сае 1! ЕЕА 2002 а. аиеовеиеа е иеми ТР: 00 В. Месчтапр оса аа оеца варени 44.00 лВ ЗхагСгайн + Вгоой Маг ..... 54,00 ЛВ. 
Сойесюгз ЕФ оп ......... 54,00 лв Ешшге Сор: АРО.......... 24,00 лв М!-29 ЕШсит..........-. 15:00 48 БПОПОПОЩ а ооо 77,00 ЛВ. 
Васк 8 М/ПНе: .. оо аааеи 69,95 лв Сабпе! КПа! 3 ........... 24:00: АВ Могогасен 8 ан оо нрави 99,50 лв Зи Соттапй............ 69,95 лв 
В!ггаг С# Раск (ЗагСтай, (ССотсд па сонслие по лниннед в рени 69,95 лв Муш Ш: Тпе Мо! Аде....... 69,95 лв Зирегкез 2001 .......... 44.00 ЛВ 
Вгоод Маг, Сао, МагсгаН 2). .63,00 лв СгоипЯ Сопто! + МЕЗ 4: Ноад Спайепде ...... 27,50 лВ Зирег Сагв Зиее Спаапде . .69,95 лв. 
СС: Нед Аеп 2: Уи5 Неуепде 54,00 ЛВ Сгоипд Сопио! Пак Сопзриасу. .27,50 лв МЕЗ 5: Рогвспе 2000...... 69,95 лв Зиргете Зпомбоб та ....... 34,00 ЛВ. 
СеС: Вей Ае? 77.00 АВ СПЛАВ ло сн пънове нанъсиье 34 007АВ МН 2002 оооооолееие ви 99,50 лв ЗММАТ 3 ЕШе Едтоп........ 19,90 В 
СС Трепап Зи .......... 341 00А8 ВП ОСКО ае патера ааа 5990АВ ПМОХ: уредба но моенесчие е мои 1990778: Тпей Ба; аа а пеосацерааие вон 69,95 лв 
Сагтадеддоп ТОН 2000 ..... 34,00 лв Сиптап Спготсев......... 24.00 лв Мосеаг ВШКО ма лаананина 17,00 лв Тпе Зтз: Ноизе рапу ...... 37,00 лв 
Сеазаг Ш. аз иеа ври 24,00 лв Сгапд Рпх Педепйз ........ 2400 АВ ОП вратар ро ИРИС 69,95 лв Тпе Зи5: Но Пае .......- 44,00 ЛВ. 
Съиганоп оси печени 69,95 лв На! Ме Сепегацоп (На! Ме, Орегацоп Назпроп! ВО... .83,00 лв Тпе Зив: Пмп И Пр... 37,00 лв 
Сме Вагкег5 Ипдупд....... 77,00 лв Орозта Еогсе, Соитег-ЗшКке) .73,00 лв Опата! Маг... 73,00 лв Топу Намкз Рго Зсаег2д..... 77,00 ЛВ. 
Сотп МсНае Нау 2.0....... 54,00 лв Неаму Мега! РАКК.2 ...... 3400: л6: Оиймео соло се крилилаидакосинаи 60:95 АВ Пирезрд пл. оо Еаломиие би 44,00 лв 
Сортапенеса! ааъ авари и 15,00 лв Напу РоЧег апа Рпагао усетя цанедоскоуни РА ООНАВО Шорпсо лит, е тие ааа 73,00 лв 
Сотапспе 4 ооо ооо лрии 44,99 лВ е РпПозорпегз Зюопе..... 69,95 лв ОцаКке Ш Агепа ......... 59,95 лВ Тнгопе о! ОСакпез5 ........ 69,995 лВ 
Бейа Еогее! съсассо ала нпага радии 151002АВ. Нией Пеап зо слово шбоа в аолони ОВОБАВ ИВ МОПИЙ Си: седене возрътана и врздейк РА ЗООТАВО тата леи ас сли она ларви 19,90 лв 
ПейНа: Когвера: с сее радио 19:90; ЛВ. НоппеумопЮ: оц. аосвашалон 19,90 лВ Нети 1о СазЧе МоНепяет . .83,00 лв Ипгеа! Тошптет .......... 34,00 лв 
Оейа Еогсе 3: Гапд Матог . .34,99 лв Нотемопа - Саасузт...... 54,00 лв Нойсаде Зад 2 .......... 27:50 лв Шнтпайе Воот аа оъано 27,50 лВ 
ДЕ ЦОМ по сиеецееноир. оойвев А Во ноо 19,90 лВ |-ММаг 2: Едде о! Спао5...... И ООВАВИ Нйпед ле она по нар аваена 73,00 лв Иннта!е Сиаке........... 77,00 ЛВ. 
Раб!о:2; „срзноонасчее иеневъ лан 59,95 лв гсемпа Оае |... ....... 5400076. Всргапаи за аоат пиар ойерекенецанеия 49,99 лВ Магсган 1 ВаШепе! Едтоп ...19,00 ЛВ. 
Оавюо 2 Гог о! ОезиисЧоп. .54,00 лв 1семпа Оае: Неап ОГ УМтег. .44,00 лВ Зсгеатег 44 ............ 63,00 лв Муапогдз Вайесу .......... 24,00 ЛВ 
ОзкиоПЯ МОЖ с, мал още цани 34,00 лв трепит Саасса......... 19,90 лВ Зподип: Тпе Мопдо! пуазоп . .54,00 лв 2ецз: 1 
ЕсПе!оП; сл: по оо ъс ратан 1919076, Ппзапег 81 ааа иа сие 4240086 Зепошз ат со сочаие ии 54,00 лв Мазег о Сутри ВОШ ..... 54.00 лв . 


Етрпе Байнс осъсототаден 6919576 Геайюощен пола ооиоолакиаи 63,00 лв зе!егв По ..........- 34 00:48 "пози Несол оо саенинина 73,00 лВ / 


5ЗСНТаМ 


Истинският наследник на Муз! и Вмеп. Първият Куест, 
преведен изцяло на български език. Впуснете се В 
проКлючение, Което ще постави на изпитание В равна 
степен Вашата логика, авантюристичния Ви дух и 
Въображението Ви. 


МЕОАТ. 9: 
НОХМОК -. 
Е АГШЕО АЗБХАШЛ ; а, 


2. : 4 я 
НАЙ-ДОБРАТ ГРА, БА ъ 
ПОСВЕТЕНАНА 2 ЩЩИ 
ВТОРАТА СВЕТОВНА. 
ВОЙНА! 42 


ф ИЗЦЯЛОНА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


бПРЕВСАВ ЗТВЕЕТ СНАЦ ЕМСЕ 5 - 


Създайте своята кола на мечтите - от дизайна на Купето до най-дребните 

детайли и Компоненти. След това седнете зад Волана на Вашия автоглобил и 
го изпробвайте по улиците на Лондон, Париж и още 5 града В бясна надпрева- 
ра. Невероятни сКорости, Впечатляващи атмосферни и светлинни ефекти и 
превъзходна графика са основните достойнства на това заглавие. 6 


ЛАТТЕ ХО 
ААА. 
- Ба 


ч +”) 
АКо „Спасяването на редник Райън“ е сред любимите Ви Кино-Кла- 
сиКи, да пропуснете Меда! о Нопог ди означало да се отКажете 77“ 


от Възможността да изпитате на Живо тръпКатша от този неВе- 
роятен филм. 


О Над 30 нива В 6 обширни, ВълнуВащи мисии. ; В АТ Т Г Е в Е А Г м 5 


9 депайква Ар еет Наи арезц. 12 --+- светов- + От бащата на Ней А!ег! Ед де Кастильо идва Вторият претендент за пт- 
ра - северна Африка, НорВегия, окупирана Франция п лата "Стратегия на годината", наред с Етрие Еаи!!. Четири уникални раси 
0 Автентичен арсенал от над 20 оръжия, използвани и оп двете със специфичен облик и уникални Възможности, Вълнуваща история, залег- 
основни страни В сблъсъка. , нала В основата на соловата Кампанията и мащабен мултиплейър - това го- 
Ф Мултиплеър игрише по Интернет или В лоКална мрежа, под- Жем да очакваме от Вате Веатв. 
дърЖат до 32 участника 
: 73. 


НАВВУ РОТТЕВ 


Почитателите на Книгите на Дж. К. Роулинс ще шмат Възможност ( 
да се превъплътят В ролята на Хари Потър и да се потопят във >. 
Вълшебната Вселена на най-популярната фентъзи поредица за 
последните години. Най-увлекателното екшън-приключение 

на годината. 


(арайте К: ря | ат Хофман, 1 стотици | бинациш “| 
специални точни улици, трасета. Създайте Ваши 
собствени трасета и писти с невероятния 30 редактор на нива, използвайки 
рампи, релси и други обекти. Изкачете се В Класацията на професионалисти- 
те, отКлючвайте нови трасета и нови Велосипеди под звуците на маниашкКи 
саундтрак, Включващ изпълнения на Реппуулзе, Вай Вгаз и много друг 


: РО МАМА пл. Славеоков Код, тел: (02) 986 68 56 МАМА, 

Ро ПУЛСАР (СОФИЯ | бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02)954 98 11;954 08 62; ул. Екзарх Йосиф 51,тел. (02)983 26 35; Мулпипиекс (подлеза на НДК) 

бум. Патриарх Евплими0 86, тел. (02)951 67 72, бул.Витоша 61, тем. (02)988 20 25: пл. Славейков 1, магазин Мизгс Еантоп, тел. (02)981 31 96; базар малок ЦУМ, ет.З; НДК - базар ПАСАЖА; Е Ти Си - ул. Денкоглу 24; Техномаркет Европа, 

Денонощни Видеотеки ВИДЕОЕЛИТ: (ВАРНА) ул.Раоко Жинзифов 14, гпел. (052)607 974; |ПЛОВДИВ| ул. Антим | 5 (фешън Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805, ул. Загреб 2 (032) 264 813; (БУРГАС| Во-Пет - ул. Патриарх Евтимий 
18, тел (056) 803 045, Виргуален Сбяг - ул. Вардар 1, пл. (056) 803 380; ПЛЕВЕН! бул. Русе 2, тел. (064)800 300; (ЛОВЕЧ! бул.България 100 тем (068)24 363; РУСЕ) ДатаСис - ул. Борисова 52, тел. (082) 225 822 

(СТ. ЗАГОРА| Викинг Сервиз - ул. ХД.Асенов 130, тел. (042) 42 132, 42 184; | МОНТАНА) ул. Ангел Кончев 30, тел. (096)25 546; МЕТВО САБНАСАВВУ В цялата страна 


ПУдСПр “ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕКО! ММЕВЗАС МТЕВАСТМЕ РУВИЗНЩВ (ВИ22АВО, З1ЕВВА И ДР.), 
ГМЕОСВАМЕ5, ЕСЕСТВОМС АВТБ, ТАКЕ 2, МТЕВРЕАУ, ИВО КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, ОВ! ЗОЕТ, АСТМОН, МОМАСОСИС, ТН 


ПЕЧЕЛЕТЕ ПОВЕЧЕ! 


Тук има 
карти 74 
(а) интернет 
„Меевсага | 


Качествен интернеп Пакаквяста (- вас 
навсякъде. а и 


()) по-евтин телефон 


( Меерсага 
»2л 


3 Интернет 
А) карта 


есагд 


Много интернега 
доставчици В една Карппа. 


еазусаго 
По-евтини междуградски 
и международни разговори. 


Ако имате геймКлуб, интернет-Кафе или магазин, продажбата на Карти за 
да!-ир достъп и интернет-телефония може да Ви донесе добри печалби без па 
полагате допълнителни усилия. 

“Март” предлага най-изгодни условия за разпространение на почти ВсичКи 
Видове Карти, Които присъстват на пазара. 

СВържете се с нас на телефони (02) 944 45 70и (02) 46 50 63. 


Още информация: млулу.тап.Во МАКТ 


